
































「 NEO GEO は SNK の登録商標です。 


ゲームをしよう。ネオジオ CD 
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再びはじまる 
SNK の祭典 
今年の大会も 
熱<な〇そラだ=: 

SNK キヤ ラ 夢の 対決と い 
、っフ レ—ズで一世を風靡した 
『 K . o . F .^ J の続編、 
『部』が早くも登場する。 

今回は前作の8チームの中 
からスポ—ツ#1ムが抜け、 
新たに「ビリト」と「如月」、 
そして「草薙京」のライバル 
「八神庵」の3人で形成され 
たライバルチ—ム(アメリカ 
代表)が加わった。 

システム的にも、自由にチ 
—ムを，作れるチームエディツ 
トモ—ドや、新しい攻撃動作 
のカウンター攻撃(仮)、そ 
して各キヤラクターごとに新 
必殺技が加わったりと、かな 
りパワ—アップしている。 

では初お目見えの画面 
il (と共に、システムや各チ 
—ムについて紹介していこう。 


西暦— 9 9 5 年。またもや 
世界中の強！ C 豕達の元に「キン 
グ•オブ•ファイターズ別しの 
招待状が届いた6 

差出人は 「 R 」 H 果たし 
て 「 R 」 とは空母と共に自爆 
したはずのルガ—ルなのだろ 
ぅか？今回の大会 f 者の 
中には、 i 刖回のアメリカチ1 
ムを敗って「ピリー、如月、 

八神」チームが、新たに出場 
を決定している。果たして、 
ピリ—の陰謀とは、如月の野 
望は、そして、草薙京の宿敵 
である八神庵の目的とは|?: 

新たな挑戦者を加え、アメ 
リカチ—ムを除いた前大会の 
参加者を巻き込み、巨大な陰 
謀は「キング•オブ•ファイ 
夕—ズ%」を中心に渦巻き始 
めていた。 

とこんな咸 I じのメインスト 
—リ I だがどうだろうか？ 


何といつても、ピリ—•如月 
•八神それぞれの思惑がから 
んだライバルチ tA と、主人 
公チ I ム(日本チ I ム)との 
絡みに注目したい。 

そして、今回の大会主催者 
である 「 RJ の存在。果たし 
て 「 RJ とは何者なのか？ • 
前回の大会主 f 「ルガール 
•バ—ンシュタイン」なのだ 
ろぅか？ 

しかし' 「ルガ—ル」 は 前 
大会の時に空母と共に死んだ 
のは、前作のエンディングで 
明らかになつている(多少不 
明瞭な点はあるが)はず。と 
なると「ルガ—ル」と思わせ 
といて、別人が待ち受けてい 
る場合も考えられる。 

考えれば考えるほど謎は深 
まるばかりだが、何はともわ 
れ発売までもう少し。自分の 
目で確かめられるのは間近だ。 


あのルガールが再び 
蘇つたのだろろか? 
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前作 『 94 』 から採用されて といえるだろ、つ。 


今回の目玉ともいえるシス 
テム、それがこのチ—厶エデ 
ィットだ。 

8チ—ムに分かれている全 
24人の中から3人選び、丨つ 
のチ^としてまとめること 
が可能な夢のようなモ—ドだ。 
簡単にいえば、自分の好きな 
キヤラだけをまとめたチ—ム 
を作ることが可能になつたの 
だ。そのチ—厶結成バタ—ン 
数は' 2 00 0通りを越え 
るという物凄さだ。 

また、チ I - :ディットモ 
—ドの時は M する CPU も 
キヤラクタ IH ディッ bb て 
くるので、どんなメンバ I と 
闘うのか分からないというと 
ころに面白さがある。 

もちろんのチ—厶モ— 
ドも継承されているので、安 
心してもらいたい。バ 

ちなみにこのチ—厶エディ 
ットモ—ドは業務用、 NEO 
• GEO 版、 NEO • GEO 
CD 版など、すべてについて 
いるので' どこでも自由に楽 
しむことが i だ。 


いるバトルシステム。 

3 人で I チ-^とい、 っ、 ま 

るで剣道や柔道の団体戦と同 
じよぅに、勝ち抜き戦方式の 
ル—ルになっている。 

キヤラの順番はチ—ムを選 
んだあとに、そのチーム内で 
決めることになる。 

勝ち抜いたキヤラはある程 
度体力が回復し、負けたキヤ 
ラは次の対戦キヤラにバトン 
タツ チをして、次の闘いへ と 
移ることになる。 

そして、結果的に^^相手 
3 人を倒せば、先に進めるよ 
うになつているというわけだ。 
このシリ—ズ独特のシステム 


また、チ—ムバトルならで 
はの援護攻撃(詳しいことは 


援護攻撃の項目を見てね)と 
いうシステムもついている。 


荊作一」あ 


'4 A 卜各：. 


1ろん今一 


g \ もある 
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大会規約(ゲ 1ムの勝敗) 


今大会のル—ルについて説 
明して おこ、 っ。ル I ルは 8 つ 
あり、すべての項目を順守す 
るよぅ にしてもらいたい。順 
守しない場合、その場で失格 
になるので注^一思されたし。 

① 選手は相手チ—ムのメン 
バ —3 人を倒す ことで— チー 
ム クリアと なる。 

② 各選手の体カゲージが 
「〇」になると、その選手は 

戦闘不能となり、後方で待機 
している選手と交替になる。 

③ 画面に表示されている体 

カゲ I ジはチー厶メンバ- 

人のもので、この体カゲ—ジ 
が「〇」にならない限り、そ 
の選手で続けて次の相手と闘 
うこと ができる。ただし、勝 
ち抜いた選手の体力は完全に 
回復するとい うわけ ではない。 


④ 対戦相手を倒すと、まず 
勝利ボー ナスと 残り時間の量 
に応じて、若干体力が回復す 
る。 

⑤ 勝ち抜いたキャラは前の 
対戦での残りの体力と、上述 
の回復した体力分を加えた体 
カゲ—ジで、次の試合に望ま 
なくてはならない。 

⑥ 時間切れで勝利したキャ 
ラ も K . 〇•で勝利した場合 
と同じく、そのまま次の対戦 
者と闘わなくてはならない。 
©時間切れした時点で、体 
力の値が同じだつたと認めら 
れた場合や、ダブル K . 〇. 
だった時はその試合は引き分 
けとなり、両者と も 倒れた こ 
とになり負け扱いになる。 

⑧対戦成績が2対2の状態 
で、最後の i 者が引き分け 


になった場合は、その最後の 
対戦者同士の再試合(この試 
合も引き分けになると両チー 
ム とも 失格)となる。 

以上、大会のルールはこん 
なところだ。君達の力を存分 
に発揮してもらいたい。 

大会主1 「RJ 


大会規定を守りながら闘い抜く 
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•垂直ジャンプレバー上 


•前方ジャンプレバー前斜め上 


•後方ジャンプレバー後ろ斜め上 


•前進レバー前 

基 

•後退レバー後ろ（ガード） 

本 

• しやがみレバー下、レバー前斜め下 

操 

(餓狼キャラのみしやがみ歩き） 

IT 

• しやがみガードレバー後ろ斜め下 

i 

•弱パンチ A ボタン 

表 

•弱キック巳ボタン 


•強パンチ C ボタン 


•強キック D ボタン 

1 


前作からあるシステムと 
新たに加わったシステムが 


1 


当たった 相手は画面端までふつ1 


一〇ちなみに8ボタ M 


碁本操作方法 


レバ—とボタンによる操作 リ I )だけは、しやがみ歩き 
方法は前作と変わつていない。をすることができ るよ 戈にな 
ただし、餓狼キヤラ(テリ—、 つている。 

アンデイ、東、キム、舞、ビ 
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前作で初めて採用*れたシ ただし、相手がこちらを投 UMB * 

ステム。地上で A ボ . ン： if られる判定のみ残っている 

ボタンを同時に押す-1と4よので、こればかり使っている 

って、相手の攻撃を避けるよと投げられてしま、っ。'っまく \ 一 

うな動作をする。その動作中使い分ける必要があるだろう。一見、^ fi 常技だが相 

は全身無敵になり、飛び fK し r - L 今回、この状態から 手にヒットすると、文 S り 

だろうが突進技だろうが、何 反孳できるシステムが加わっ 画面端までふっ i してしま 

でも避けることができる。 た。 う強力な技だ。 

この技は C ポタンと D ボタ 
ンを同時押しすることによつ 

80 WF tn- 


つて、相手の攻撃を避けるよ V -.と投げられてしま、つ。うまく 
っな動作をする。その動作中 使い分ける必要があるだろう。 
は全身無敵になり、飛び fK し^^今回、この状態から 
だろうが突進技だろうが >* 何 反擎で廉シ I アムが加わつ 
でも避けることができる。 




前作ではこの技にキャンセル 
をかけて必殺技を出すことが 
できたが、 A -7 回どぅなるかは 
現在のところ分かつていない。 
個人的には是非とも残してほ 
しいところだ。 






基本的には他のシリ—ズの 
ものと変わらないが、ダッシ 
ユ中やバックステップ中に、 

I 部のキャラ(前作 『 -94 』 の 
スポ I ツチ I 厶にいたブライ 
アン•バトラ—のスクリユー 
ボディブレスなど)の必殺技 


が出せる とい、 っ特性があつた。 
しかし、今回の情報ではそれ 
らの特性が継承されているか 
までは、まだ明らかにされて 
いない。次号の情報に期待し 
てもらいたい。 


今回から採用された新シス 
テム。簡単に説明すると、攻 
撃避けの状態から反撃するこ 
とができるといぅ非常にシン 
プルなものだが、攻撃避けし 
たところをとつさに投げよぅ 
とした相手に反撃できるとい 
つた使い道がある。 

ちなみにレバー前 + A ボタ 
ンまたは B ボタンで、出すこ 
とができる。 






空中ぶ—し攻撃 

簡単に：^^^ぶつ飛ばし8^1 
攻撃」の空中版。出し方も空111 


„こ 簡単にい、 rsxr - i ぶつ飛ばし 
^ 攻撃」の空中版。出し方も空 
tpl 中で C ボタンと D ボタン同時 
踐 押しと同じだ。 

ば また、当たればぶつ飛ぶの 
g で、ジャンプキックを当てた 
^ あとに「食らい投げ」された 
う りするのを防ぐことができる。 

















irOITS 03 

味方が画面内にいれ lk ’、 援護 ty てもらうこともできる 


挑発のパターンは変更されていない 




チ—厶バトルならではとい 
つた感じのシステム。鬬つて 
いる時に自キャラが気絶- i た 
り、接触技を受けて' CA る時に 
A ボタン、 B ボタ/ T 、 C ボタ 
ンを同時に押 f 、 以下の条 
件を満たして IV る場合'<7)み馑 
護^る', 

SIX' ,\.\ \ k. V 


•背景て待機中の味方が全滅 
していないこと。 

•対戦相手よりも自キャラの 
体力が少ないこと。 

• 1床で待機中の味方が画面 
内に存在していること。 

以上の点を満たしている時 
にコマンド^ M 行すると，援 
If してくれる。 


S 


すでにあちこちの格闘ゲ— 
厶に手を変え品を変え、そし 
て名前を変えて採用されてい 
るシステムだ。 

今回も前作と同じように、 
体カゲ—ジが点滅している時 
ハワ—ゲ—ジが I 杯まで 
たまうている時に使用するこ 


とができる。前作で登場した 
キヤラクタ—たちの技は、変 
更されていない可能性が濃厚 
だが、新キヤラの3人につい 
てはどんな技か今から楽しみ 
だ。 


A ボタン、 B ボタン、 C ボ 
タンを押し続けることによつ 
て、下にあるパワ—ゲ—ジを 
ためることができるシステム。 

ゲ I ジが|杯までたまると、 
自キャラの攻撃力が通常の 
I • 5倍になり、 さらに この 
状態なら—回のみ「超必殺技」 
を出すことができる。 

ちなみにパワ—ゲ—ジは、 
一杯になる前に「挑発」され 


ると減つてしまぅのでチビ 
チビためずに|気にためた方 
がいいだろぅ。 

また 「パヮ—溜 め」 は、次 
の ラウンドに 持ち越す ことは 
できないが、パヮ—をためは 
じめ たら、レバ—をどこに入 
れても大丈夫なので、途中で 
攻撃されても一部の必1技で 
反擎する こと も可能だ A 


ABC ボタン同時押1 . 


ソーがたまる* - たすらた^^ 


SNK のゲー厶ではお 

なじみのシステム ： 0 餓狼シリ 

—ズでは$にただ挑発する 

だけだつたが' 龍虎シリ—ズ 


リ—ズでは、パヮ—ゲ—ジを 
少し減らすことができる。 

I 回挑発する度にパヮ—が 
減るので、蠢で挑発するの 
も#^な戦法かもしれない。 
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修行を終え、日本に帰って 
た京 g で紅丸と大門の出 
えを受ける。が、そこで待 
受けていたのは、3人への 
キング•オブ•ファ イタ i 
'95」の招待状を持ったルガ 
ルの秘書であった。 

修行の成果を試すべく、 K . 
• F 95 に挑む。 







日本に帰つてくる〗足を出： 
えるために来た港で、ルガ 
ルの秘書から「キング•才' 
•ファィタ|ズ , 95」の招待： 
を受け取る。 

もちろん#^の目的は、 . 
大会で優勝し、世界的に有 • 
になること。 
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leBIkg 草拳を： 
:: 18 75:詩品 
日型：：技 ■•作 
齢生液長重鬪 S 
年誕血身体格趣登 
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京が修行から日本に帰って 
来るとい一つ情報を聞キ」付けた 


1 


紅丸と大門は、京を迎えに港 
まで来ていた。 

紅丸「まったく、やっと帰っ 
て来やがったか—」 

大門「さて、どれだけ強くな 
ったかのう…。」 

京が乗っているとおもわれ 
る船が到着した時、仮面をか 
ぶった一つの影が彼ら2人に 
襲いかかった。その攻撃は銳 
く、紅丸と大門の力を持って 
しても、その攻撃を避けるの 
が精|杯であつた。 

紅丸「な'なんだこいつは D 」 
大門「うむ、妙にすばしっこ 


い奴だ—」 

その時2人に襲いかかった 
影の仮面をどこからともな< 
飛んで杏た炎がかすめた。 

影「くっ…1 J 

炎の飛んでキ J た方向を見た 
|同の目には、指先についた 
炎を吹吉消す京の姿が映った。 
京「何やってんだ、 CU 人と 
も 0 J 

紅丸「きょ' 京か^:」 

京の炎がかすった影の仮面 
は iy . れて地面に落ちた。その 
顔はなんと一年前に彼らをル 
ガールの元に案内した秘書だ 


つた。 

紅丸「お、おまえは卩」 

秘書「フツフツフツ…さすが 
に3人にそろわれるとこちら 
に分が悪いですね。」 

「今回の仕事はこれをあなた 
方に届ける事ですから、この 
辺でおいとまさせて頂く 
ゎ。」 

ルガールの秘書はふところ 
から、 I 通の招待状を取り出 
した。 

秘書「キング•オブ•ファイ 
夕—ズ '95 の招待状です。是非 
ともあなた方には参加して頂 


キ J たいとのことです…では、 
また会う時を楽しみにしてい 
ますょ。」 

そ-つ言~つとルガ—ルの秘書 
は素早く走〇去った。 

紅丸「あっ、ま、待ちやがれ」 

京「…まったく、騒々しいな。 
帰ってきたとたんにこれか 
ょ0」 

「でも、まあおかげで退屈は 
しなくて済みそうだな。」 

紅丸「ああ、面白<なつてキ J 
やがつたせ一」 

「それにしても、あの女が来 
たと言5ことは、まさかルガ 


I ルが…£=」 

京「ルガ—ルか.：|だった 
ら、なおさらだな—」 

紅丸「てことは…またお前ら 
がメンパーかよ。しかたねえ 
なあ-」 

大門「 I つむ、おぬし達と闘-っ 
ことができぬのはいささか残 
念だが、それもよかろう。」 

京「よし…—じやあ、行く 
か —J 

こうして3人は、再びチー 
ムを組み「キング•オブ•フ 
ァィタ|ズ'95」へ参加するこ 
とを決意したのだった。 
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ある日、ギースに呼び出さ 
れたビ： TV — は、「キング•才 
ブ•ファイタ—ズ f 95 J に出場 
し、ポガ—ド兄弟の抹殺の命 


令を受けた。ギ—スは、「如 
月影二」「八神庵」の名前を 
^3し、この二人とチ—ムを組 
むよう指示したのだった。 


^|8 0 0年前草_家と 
共にヤマタノオロチを倒した 
といぅ、伝説の|族である。 

草薙家の草雍の拳に対して、 
元々は八尺瓊匂玉を守護し^1 


0 


いた、草薙家の I 族とも言え： 
る八尺瓊家のったのだ- 
が、 約660年程前に 
の相違により草_と分 ！ T 
本来なら敵であるオロチの I 
族と血の契約を結び、八神_ 
名を名乗るよぅになつた。 ^ 

本来 f 草薙家は歴史の裏に 
生き歴史を作り上' If て来たが、 
それとは逆に八神家は歴史の 
闇に生き、その力 J r もって時 
の権力者を操り、数々の戦乱 
を引き起こして行_たのだつ 
た。こ、っ1て、#上の大き 
な戦いの！!で";'*-'1の両家の激 
しい激突は幾度となく繰り広 
げられ#きた。 

そのた^1、八神家の草薙家 
に対する憎しみは強く、草薙 
家への i のためだけに技を 
磨い!"来たのだった。 

基本的には草薙家の分家な 
技は似た_が多いが、 
オロチー族との契約を結んで 
いるために、オリジナルの技 
も存在する。 

京の1ぃ炎 U 対して、^ 
は青紫の炎を自在に操る。 
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暗闇を一人歩いている人影 
がある。その人影は如月影二 
であり、如月がしばらく歩い 
ているとそこに空中からピリ 
丨•力—ンが襲いかかつた。 

2人は、お互いの技を出し 
合い、相討ちになつたかのよ 
5にみえたが、如月の拳はビ 
リーの眉間ギリギリで止まつ 
ていた。 

ピリ—「…なせ、拳を止め 
た0 j 

如月「49ぬしが、棒を止めた 
からだ 。 j 

ピリ—の棒は、如月の喉元 
ギリギリで止まつていた。2 
人はゆつくりと離れた。 

如月「フ厶。確か、ぬしの名 
前ピリ！力—ンとかいつた 
な。私に何用だ。」 

ピリ—「フツ。まあ待て' も 
I つ I 人役者がそろつてからだ 


そラ言つた瞬間に、何者か 
が放った青白い炎が2人の間 
を走つた。 

如月「むうつ！何奴=:」 
暗闇の中から、ゆつくりと 
人影が現れ、その片手には顔 
面血まみれでまるで死人のよ 
-つになつた男が頭を駑づかみ 
にされてズルズルひ吉ずられ 
ている。 

八神「フッフッフッ…つまら 
ん真似をしよつて…ど I つい I つ 
つもりかは知らんが、この程 
度の男でオレを殺れるとでも 
思ったのか…。」 

八神はそ I つ言-つと、つかん 
でいた男をピリーの前に投げ 
出した。実は、八神にボロボ 
口にされた男はギ—スの配下 
の中でち腕利吉の格闘家であ 
つた。 

八神「人をこんな所に呼び付 
けておいて、大したご挨拶だ 


な…。で…今度は、どっちが 
先に死にたいんだ…。」 

ピリー「フンッ、青二才が、 
黙っていればつけあが〇やが 
って。なめるな一」 

三節棍を構えたピリーだっ 
たが、何かに威圧され、それ 
以上動<ことがでぎなかった。 
ピリ—「な' なんだ… OJ 
ピリ—は、ゆっくり近付い 
てくる八神の背後に異様な影 
を見たよ-つな気がした。 

ピリ—「こ、このオレが一歩 
ち動くことがでキ J ないだと…。 
貴様は 一体…！」 

八神「俺か?俺は…」 

八神、手にプワッと炎をま 
とう。 

八神「八神…庵。」 

如月「や、八神だと—」 

ピリ—「八神—そ-つか… 
この 男が！」 

八神「…死ね。」 


ピリ— 「待て！」 

その言葉に、張り詰めてい 
た緊張感は解かれた。 

ピリ— 「さすがだな。2人と 
も期待以上の人材だ。」 

如月「何だと?どういうこ 
とだ！」 

ピリ—はふところからキン 
グ•オブ•ファイターズの招 
待状を取り出す。 

ピリ—「こいつを見てみな 。 J 
八神 r . キング.オブ•ファ 
イターズの招待状か。それが 
どうした0 j 

ピリ—「当然' 出場するんだ 
よ。おれ達がチ—厶を組んで 
な—ど5だ一お前達にも 
損な話ではないと思ラが 
… 9」 

八神「…キング•オブ•ファ 
イタ—ズか…。確か、草薙京 
が出場していたな…。フツ… 
面白い、奴を殺すにはよい余 


興かも知れん…。」 

如月「ふむ、なるほど。私も 
極限流空手との決着をつける 
ためには…」 

ピリ—「よし、では決まりだ 
な：|_ 

八神「いいだろ-つ。だが 、I 
言だけいつておく。オレのこ 
とを仲間などとは思わないこ 
とだ。利用で$るものは利用 
する。オレにとつては、ただ 
それだけのことだからな。」 

如月「当然だ。こちらもその 
気は毛頭ない—では' 大会 
で会 お ラ。さらば だ！」 
立ち去つていく2人。 
ピリ—「フッフッフッ、ギ— 
ス様。これで役者はそろいま 
したよ。八ッ八ッ八ッ八 
ツ I 」 
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年齢： 23歳 
誕生日： 8月16日 
血液型： A 型 
身長: 171 cm 
体重： 69 kg 
格闘技：骨法 
趣味：修行 

登場作品：餓狼伝説シリー:5 
K • 〇 • F 94 


体重: 77 kg 

格闘技：マーシャルアーツ十 
ジェフ流暄曄殺法 
趣味：ビデオゲーム 
登場作品：餓狼伝説シリーズ、 


格闘技：ムエタイ 
趣味：暄嘩 

登場作品：餓狼伝説シ 1 J ーズ、 


% It % 1S3 




ノンディの新技は掌底系の技^ 



リ—と修行中たつた彼 

も同じ'^^^^ {け とった。 

「キン 3 R •オブ •フアイタ I 
ズ-95」の背後に、っ ご! P §1 心の 
気配を感じながら、を決 
意する。しかし、今回^別の 
チー厶で出場する舞のことが 
やはり気になるアンデイであ 


■> 地の小島でアン T ィと 
■修行を してい^^^ tf 
| ング•オブ • フアイター 
^の,状が 0 JILO ^ 
/たか.：と思いなが、^' も、その 
h 背後に悪の影を感じた，， 、不 
#_は誰なのか？. 5 
■ しかしはそんな二とは 
W と ^く 33^!! 
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地中海のある小島にて修行 
中だったテリーとアンディの 
元にジョ！ヒガシが尋ねて 
来た。 

ジョー「テリ—、アンディ— 
2人ともせいがでるなあ 。 J 
テリ|「よ5、ジョ|じやね 
えか。今着いたのか?」 

ジョー 「ああ…。 ところで、 
さっキ J ホテルに寄って吉たん 
だが、オレ達宛てにこんなも 
のが来てやがったせ IJ 
そ-つ言ってジョ I はふとこ 
ろからキング•オブ•フアイ 
ターズの招待状を取り出した。 
アンディ「こ、これは—キ 
ング•オブ•フアイタ—ズの 
招待状 

テ U — 「おいおい' またかよ。 
I 体どういうことだぁ。」 
ジョ—「さあね。あっ、それ 
と、さっさまで舞ちやんもい 
たんだがな…。」 

アンディ「えっ?ちよ、ち 
よっと待て。ひよっとして舞 
も来てるのか…。」 

ジョ—「ああ、来てたことは 
来てたんだが、この招待状を 
見たとたん、どうせアンディ 
はあなた達と組むんでしよ— 
て、怒ってまた飛行機に乗っ 
てどっかいっちまったせ— 
まったくアンディは女泣かせ 
だな ぁ！」 

アンディ「な、何でそうなる 
んだ！まあ、たぶん舞は前 
回のメンバ—とチームを組む 
つち〇なんだろ5。また強敵 
になるだろうな。」 

テリ—「それにしてち、今度 
の大会は I 体誰が主催者なん 
だ?ルガ—ルは前回死んだ 
はずだし…。まさかギ—スや 

クラウザ—が- J 

ジヨ—「そのことだがな、キ 
ング.オブ•フアイタ—ズの 
招待状と I 緒にこんなのちき 


てたせ。」 

ジョ—はふところから招待状 
の他にもラー枚の手紙を取り 
出した。 

アンデイ^ J れは…。」 

手紙を出してそれを読むテ 

UIO 

テリ—「テリ—君、アンデイ 
君、ジョ—君。この手紙が届 
く頃には丁度キング•オブ • 
ファイターズの招待状が届い 
ている頃だと思う。前回同様 
あいにく私は参加することが 
できないのだが、今大会には 
私もちょつとした余興を用意 
しておいた。 

是非楽しんでくれたまえ。 
君達が、優勝することを祈つ 
ている…。ギ I ス•八ワ I 

ドレ 

アンデイ「ギ—スが、この大 
会に何か仕掛けているとい*つ 
のか^:」 

ジョ ー r ふ〜 ん。まあなんに 
せよ、これで今回の主催者は 
ギ—スじゃねえつてことがは 
つきりしたつて訳だ 。 j 
アンデイ「それじゃあ、クラ 
ウサ—なのか 

ジョ I 「いや、そりゃ分かん 
ねえせ…。」 

テリ I 「アンデイ、ジョ I 〇 
今は、そんなことどラでもい 
いじゃねえか。世界の何処か 
でキング•オプ•ファイタ— 
ズとい-つ名の格闘大会が開催 
されるつていうのなら、当然、 
オレたちも出場しな$ゃなら 
ねえつてこと だよ！」 

ジョ—「へッ 、そ |つ だな' そ 
の通りだ—とにかく出場し 
て勝ちゃいいんだよ一」 
テリ—「よし、そうと決まれ 
ば早速準備にかかるか。」 

アンデイ 「ああ！」 

ジョ— 「よつしや あ！ また 
また暴れてやるせ一」 


赛 た 










年齢： 20歳 
誕生日：1月1日 
血液型：巳型 
身長： 164 cm 
体重: 50 kg 
格闘技：忍術 

趣味：おせち料理をつくるこ 
と 

登場作品：餓狼伝説シリーズ 
(餓狼伝説1を除 
く）、 K - O - F 94 


ユリ•サカザキ 

年齢： 20歳 
誕生日：12月7日 

血液型： A 型 V ， 

身長： 168 cm ^ 

体重: 50 kg 疼蜃 

格闘技：極限流空手（ただし、 ,< i 5 s Tf > t 
彼女なりにアレンジ . ^ 1, 

されている） —■ - 

趣味：力^7|■ケ洎分で彳灶手い 

と思ってし、るらしいが ♦••) $リにはアッ 

登場作品：龍虎の拳2、 A - ■が… 

K - O * F 94 > 


年齢： 24歳 

誕生日： 4月8日 

血液型： A 型 

身長： 175 cm 

体重： 58 kg 

格闘技：ムエタイ 

趣味：ワイングラスコレクシ 

ヨン 

登場作品：龍虎の拳シ 1 J — ズ、 
K • 〇 • F 94 


パ知ぁのサブライスロ_ 

穿 。I ズが復活 11 



大会の招待状を受け取り、 
アンディに会ぅため、彼が修 
行している地 $'/# の小島をた 
ずねるが、やはりアンディは 
前回と同じく、テリ—、ジヨ 
I と 組む ことにな つていた。 

怒つた舞は、最強女性格闘 
家チ—厶再結成のため、キン 
グのバーへ向かった。 



ユリの 元にも招待状が届い 
た。兄のリョウや父親である 
タクマに相談しても、反対さ 
れるのは目に見えている。そ 
こで、® L 人には旅行だと ウソ 
をつき、再びキング、舞とチ 
—ムを組んで出場しようとィ 
ギリスのキングの パ— をたず 
ね卜 〇 


もちろんキングの元にも招 
待状は届いた。 

I 度は' 格闘技の世界から 
足を洗ったものの、前大会で 
チ—厶を組んだユリ、舞の説 
得にょり再び格闘への闘志を 
ょみがえ、 b * せた。今回も3人 
一でチームを結成し闘いに挑む 


_ 


ス 
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キングは自分が経営してい 
るパ—の後片付けをしていた。 
ふと、時計を見上げたキング 
はため息混じりにつぶやいた。 
キング「そろそろ来る頃ね。」 
そ-つ思った瞬間に、元気に 
ユリが店に飛び込んできた。 
ユリ「こんにちはあ—キン 
グさあん 

キングはその元気に圧倒さ 
れたように 

キング「はあ…。やっばりね 

え … O j 

ユリ「あれえ…驚かしてやろ 
ラと思ってせっかく何も言わ 
ずにイギリスまで来たのに' 
何で驚かないの^:」 

キング「あのねえ…」 

その時玄関が開いてマイが 
飛び込んでキ J た。 

舞「キングさん—こんにち 
は一=」 

ユリ「あ〜舞さんだあ！こ 
んにちは。」 

舞「あっ、ユリちやん！ひ 
さしぶりい。」 

キング「は〜あ…。あなた達 
の行動バターンて、まったく 
予想通りね 。 J 

舞「あら、お見通しだつたの 
…〇」 

キング「私の所にもこれが来 
ていたからね…。」 


そラ言つてキングはふとこ 
ろからキング•オブ•フアイ 
ターズの招待状を取り出した。 
ユリ「なあんだ。なら話は早 
いわ。また一緒にチ—厶を組 
みましょう。」 

キング「う〜ん …。 J 
舞「どラしたの?キングさ 
ん。まさか…」 

キング「残念だけど…私、今 
回はやめておこ一つと思つてい 
るの0 J 

ユリ「え〜—な、何でなん 
ですか£=キングさんがいな 
いと私達…。」 

舞「そうよ！この 3 人以外 
にメンバ—なんて考えられな 
ぃわ！」 

ユリ「理由を聞かせて下さ 
い—理由を—」 

キングは-つつむいているが、 
そのラち肩を震わして笑いだ 
す。 

キング「ク'ク'ク、アツ八 
ッ八ツ八ツ 
舞•ユリ「•：?」 

キング「冗談だよ。」 

ユリ「あ〜 HJ 

舞「も-つ〜—ひどいなあ、 
だますなんて…。」 

キング「ごめん、ごめん。2 
人を見てるとつい…。」 

舞「で' 結局の所はど5な 
の?」 

キング「 I 度あなた達に火付 
けられちゃつたからね。この 
1年が待遠しかつたくらい 
さ OJ 

ユリ「やつた あ！ よ お〜 し、 
見てろよお、お兄ちゃん達 。 J 
舞「これで、再び最強女性格 
闘家チー厶の登場ね—」 

キング「2人とも、出場する 
からには狙うは当然優勝よ！ 
ぃぃわね OJ 
舞•ユリ「ええ nj 





年齢： 50歳 
誕生日： 2月4日 
血液型： 0型 
身長 180 cm 
体重： 70 kg 
格闘技：攝餵流空手 
趣味：ソバ f ち(ただしほめると 
I 日中ソバずくめ） 

登場作品：：龍虎の拳シリー 
ス 、 K • 0 • F ，94 


ロバ-卜 • 
ガルシア 


クマ•サカザキ 


年齢： 24歳 
誕生日： 8月2日 
血液型： 0型 
身長：け 9 cm 
体重： 68 kg 
格闘技：極限流空手 
趣味：日_大工(家の棚など 
はリョウが作ったらしい） 
登場作品：龍虎の拳シリーズ、 
餓狼伝説スペシャ 


24歳 

誕生日：12月25日 
血液型： AB 型 
身長： 180 cm 
体重： 85 kg 
格闘技：極限流空手 
趣味：車の コレクション 
登場作品：龍虎の拳シリー 
ズ 、 K • 0 • F '94 
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jr 回も、 前 大会と同じくリ 
卜と ^で闘ぅ 
i とを 決めた^^^は、 この 
大会の背後に、死んだはずの 
ルガ—ルの影を感じ取ってい 
た。そして、今大会が自分に 
とつて格闘家人生最後の闘い 
になること も…。 


道場で修行中のリヨ元 
へロバートはあわてて飛び込 
んできた。もちろん彼もリヨ 
ウと同じく 「キング•オブ • 
ファ イタ I ズ95 」 の招待状を 
受け取つたからだ。リョウ、 
そして、リョウの父でも あり 
極限流の師匠でもあるタクマ 
と3人で、大会に挑む。 


\グ•才 

招待状を 
取つた。もちろ X ユリに 
緒にし！^^^^りで.： 
かし、 このときすで 

画招待未届けられて 


一 


為 




4 \ V 

ダー 


ス 


MV 


サウスタウンの極限流空手 
道場で、修行中のリョウの元 
にロバ—卜があわてて飛び込 
んできた。 

ロバート 「お〜い、 リョウ！ 

こんなもんが来とつたんや 
けど見たか|?:」 

そう言って突き出した手に 
持つているのはキング•オブ 
•ファイターズの招待状であ 
った。 

リョウ「ん？ 何だ…。ああ、 
これか。これならばおれのと 
ころにも来ていたよ。」 

ロバ—卜「あ、なんやそうな 
んか…。にしてもリョウ、ユ 
リちやんはこのことを知つと 
んのか？.」 

リョウ「いや、ユリからはま 
だ何も行って来ていないから 
多分知らないと思、っが。そう 
いえば、今日から海外旅行に 
いくつていつてさつき家を出 
たばかりだな。丁度いい。口 
パ—卜。招待状のことはユリ 
には絶対いうなよ。」 

ロバ—卜「ああ、わかつとる 
て。でもなリョウ、ええ加減そ 
の過保護はやめたほうがええ 
んとちやうか？.ユリちやん 
かてもう立派な格闘家やで。」 
リョウ「ばかやろう！今回 
も前回のような4^が待って 
いるかも知れないんだ。それ 
に、ユリは格闘家としてはま 
だまだ未熟だよ。」 

ロバ—卜「はあ…。まあワイ 
はどっちでもええねんけど 
な。」 

大きな旅行カバンを持って 
空港を歩いているユリ。しば 
らく歩いてふと立ち止まる。 
ユリ「へへ、お兄ちゃんは私 
がキング•オブ•ファイター 
ズのことを知らないと思つて 


いるみたいだけど、前回の參 
加者にはちゃんと招待状は届 
いている のよ！ さあ、待つ 
ててね舞さん、キングさん。」 
そのまま 去つていくユリ。 
場面は再び道場に移る。 

リヨウ「ところでだな、ロバ 
I 卜。今回の f メンバ—だ 
が、 どうする？. I 
ロバ—卜「そやなぁ、師匠の 
体はもうかなりガタが来てる 
みたいやしなあ。」 

タクマ「おいおい、わしをの 
けものにするつも リか！ 」 
道場の奥からタクマが現わ 
れる。 

リョウ 「お、 親父！」 

ロバ— 卜 「し、 師匠！」 

タクマ「わしは極限流の創始 
者だぞ！この体、多少のガ 
夕がきているとはいえまだま 
だお前達には負はせん。何な 
ら試してみるか、ロバ—卜。」 
ロバ—卜「い、いやあ。師匠 
の強さは身にしみて分かって 
ます。ほな、前回同様この3 
人でチ I ムを組むということ 
で OK やな！」 

リョウ「ああ、 オ レはかまわ 
ない ぜ！」 

ロバ—卜「ほな、決まりやな。 
よつしや あ、やつたるで ぇ！」 
だが、タクマは直感してい 
た。ルガ I ルが生きているこ 
とを。そして、今回の大会が 
自分の最後の闘いになるかも 
しれないということを。タク 
マは心の中でつぶやいた。 

タクマ「今回はかなり苦しい 
闘いになりそうだ。リョウよ 
ロバ—卜よ。今度ばかりはさ 
すがにヮシの格闘家人生も終 
りになるかもしれん。だが、 
極限流はお前達が立派に継い 
でくれると信じているぞ…。- 
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【シイ•ケンスウ) 

年齢：19歳 
誕生日： 9月23日 
血液型： B 型 
身長： 172 cm 
体重： 61 kg 

格闘技：超能力+中国拳法 
趣味：マンガを読むこと 
登場作品 ： K • 0 • F ’94 


ゲン サイ） 


年齢： 89歳 
誕生日： 4月27日 
血液型： A 型 
身長： 164 cm 
体重： 53 kg 

格闘技：中国拳法（主に酔 
拳を使用） 

趣味：麻雀 

登場作品 : K • 0 • F ’94 

:同たとルズ I ，酔 
。時2をガ’95キ拳ア 
に人確丨 1 ~ テ 

ちを信ル _■逢ナ 
よ見すが招 • 人と 
つてる死待才でケ 
と頼 ° ん状ブあン 
心も出でるス 
配し場は受フ ° ウ 
でくをい けァ の 

も思決な取ィ 師 

あ -.^ fe いリタ 匠 

るとしこ Wr で 




元斎(チン 


キンク•オブ•フアイ ター ズ，95 



■ ■ベ-.::;“：： 一 W 


アテナと1 j もに II の下で修 
行をするサソルジャ 
I 。アテナと k きライバル 
である。彼も前！！とは違ぅ成 
長した自分を試すため、出場 
を決意する 0 

すでに自分の彼女だと思い 
込んでいるアテナとの関係は 
どうなる ことやら 


卜論 



スト—リ 


—9 95年8月。チン•ゲ 
ンサィの修行場で修行してい 
たアテナとケンスウは突然何 
か異様な憂見に襲われた。 
ケンスウ「な、なんや!?:… 
おい、アテナ。今何か感じへ 
んかつたか|?:」 

アテナ「うん。何かすごい嫌 
な感じが体を突き抜けたよう 
な…」 

ケンスウ「う〜ん…なんや嫌 
な予感がするなぁ…。」 

2入が会話している所にチ 
ンが姿を現した。 

チン「2人とも、ついに悪の 
気を感じられる程に成長した 
ようじやの、っ 0 」 

アテナ「あつ、お師匠様。… 
今の感じ…あれが悪の気なの 
てすか？.」 

チン「、っむ。しかも、この気 
は以前感じた事のある恐ろし 
く巨大で邪悪な気じゃな。」 
チンはそう言つて懐から I 
通の招待状を取り出した。 
チン「これじやよ OJ 
アテナ「そ、それは — J 
ケンスウ「キング•オブ•フ 
アイタ— ズ1?:」 

アテナ「そ、そんな…。一体 
どういうことなんですかお師 
匠さん！」 

チン「どうやら、やはりあい 
つは死んではおらんかつたよ 


うじ やな 0 」 

アテナ「ル、ルガ I ルが…」 
ケンスウ「生きていたやて 

!?:」 

チン「どうする？前回のよ 
うな危険が待ち受けているの 
は間違いないぞ。それを承知 
で 出場するかな？」 

ケン スウ「はぁ〜？.何ゆう 
てんねんなお師匠さん。おれ 
ら こういう時のために修行し 
てるんとちやうんか|? :」 
アテナ 「そうよ。 今、 私達が 
闘わなくてどうするの|?:」 
チン「..•うむ、 その言葉を待 
つておつたぞ。じやが、 当然 
前回の ように数多くの強者と 
の対戦は さけられぬ ぞ！」 
ケンスウむところ や！ 
オレ かて— 年：！刖のケンスウと 
はわけが違う で！」 

アテナ 「うん、 そうよ ！ こ 
の—年の修行の成果を見せて 
あげ ましよう。」 

ケンスウ「よつしや、決まり 
やな！ほなまたキング•才 
ブ•フアイタ—ズでひと暴れ 
してくるか！ハツハツハツ 
ハッ！」 

無邪気にはしやぐ2人。そ 
れを見て少し心配になるチン 
であった。 

チン「•..、っ〜む、本当に大丈 
夫かいな . 」 
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チヤン • コ_/\ン 


年齢： 39歳 
誕生日：10月21日 
血液型： B 型 
身長： 227cm 
体重： 203kg 

格闘技：パワー攻撃で特に 
型はない（力にも 
のを言わせる） 
趣味：ものを破壊すること 
登場作品: K • 0 • P94 


53cm 
14kg 

:身軽さと両手の爪 
を武器に闘う。 
ものを切り刻むこと 
登場作品： K • n • P94 





匕、—職— 
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チヨイ、チ—ヤンの更生®た 


め、2人とともに厳し A '修行 
をくる 日も行つ ていた。；：そこ 
へ再び「キング•ォブ”7アイ 
ズ-95」の招待状が届いた。 
キムが出場しないはずがな 
"そして、さらに厳しい修 
rll を心に決めるのであった。 


見< 

IE I ス 

2 IB r 温 

月型 E コオ鮮狼 
歳 I 2 AI 6 ckg テラ. 3 • 

30: :|778: 力 品 
-- 日型：：枝；4作 
齡生液長重闘味場 
年誕血身体格趣登 


厳しすぎるキムの修行に嫌 
気がさしたチヨイは毎日チヤ 
、ノとともにキムの下から逃け 
出す方法を考えていた。そこ 
へ、 「キング•オブ •フ アイ 
ターズ ( 95」の招待状が届いた。 
チヤンの 名！^に期待をかけて、 
キムから進れるべく再び闘う。 


デ ヨイと 同じく修行に ぅん 
ざり してい^チヤ V ば、「キ 
ング•オブ•フアイ.ターズ 哪」 
の招待状が届いたのを機にキ 
ムから逃げ出ず名案を思いつ 
く。果たして、チヤンとチヨ 
イはキムから逃け出せるのだ 
ろぅか…。 


スト—リ 


ある、晴れた日の午後。チ 
ヨイ•ボンゲとチヤン.コ| 
ハンの2人は、キムとの修行 
の休憩に入つていた0 
チヨイ「は〜あ…まつたく、 
来る日も来る日も修行で、も 
ううんざりでやんすよ。」 
チヤン「ああ。…かといって 
逃け出してもすぐ捕まるしな 
あ。キムのだんなにも困った 
もんだな。」 

チヨイ 「いっそ、2人で襲っ 
てやるでやんすか？ •」 

チヤン「それができりやあと 
っくにやってるよ 。 J 
チヨイ「さいでやんすねぇ 
( ■.-':〇...::. 

…」 

チヤン•チヨイ「は〜あ…。」 
途方に暮れていた2人にキ 
ム宛ての手紙が届けられた。 
チヨイ「ん？何でやんすか」 
チヤン「こ、こりや あ！ キ 
ング•オブ•ファイタ I ズの 
招待状だぜ！」 

チヨイ「え〜 またでやんすか 
ぁ。もういいでやんすよぉ、 
あんな_り損のくたびれも 
うけな大会なんて…。」 

チヤン「ん？•ちよつとまて 
よ。この招待状にも前回と同 
じ|>〕のイニシヤルが書い 
てあるぞ。」 

チヨイ 「はあ？ まさか あの 
ルガ—ルとかいうだんなでや 
んすか？ •でも、あのだんな 
はあの時に…。」 

チヤン「ああ、死んだはずな 
んだがなあ.：。おい！いい 
事を思いついたぜ 。 J 
チヨイ「なんでやんすか？」 
チヤン「この大会に出場して 
だな、またあのダンナに会う 
んだ。そしてだな、その時に 


あのダンナにたのみ込んで仲 
間にしてもらうんだよ！そ 
うすれば、こんなつれえ日々 
ともおさらばつて訳だ。どう 
だ！」 

チヨイ「おお 一• ナイスアイ 
デァでやんすねえ。それで行 
くでやんすよ。」 

その時、ランニングから帰 
つてきたキムが2人の前に姿 
を現した。 

キム「よし、2人ともそろそ 
ろ 修行を始める か！」 

チヨイ 「あつ、キムのダンナ。 
こんなものが届いてるでやん 
すよ0.1 

チヨイは、キング•オブ. 
ファイタ—ズの招待状をキム 
に手渡した。 

キム「ん？何だ… おお！ 
キング•オブ•ファイターズ 
の招待状ではないか！やは 
り、今年も来たか。これでこ 
そ修行したかいがあつたとい 
うものだ。よし！早速大会 
に備えて明日からは練習量を 
倍にするぞ—•」 

チヨイ •チヤン「えつ、ええ 
〜=••」 

チヨイ「何かとんでもない事 
をしてしまつたような気がす 
るでやんすよ…」 

チヤン「ん、ま、まあ、大会 
まで辛抱すりやあ何とかなる 
んじやねえか…。」 

チヨイ 「そ、そうでやんすね 
えも*01 

チヤン•チヨイ「ハ、ハツハ 
ツ？ソ … J 

キム「何を話しているんだ2 
人とも！さあ 修行を始める 
ぞ！」 

チヨイ •チヤン「は、 は〜 い 。 J 
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に皆勤賞キャラだ" 
さか 『 K . O.FWJ 
に登場するとは夢にも思わな 
:だ。それだけファ 
ン層が厚いということだろう 
か？個人的にはビック•ベ 
ア、藤堂竜白、 Mr . ビックのお 
やじチー厶を望んでいたのだ 
が。うらやましい限りだ。 

今回の ピリ— だが、 またも 


閽の炎を操りし1^ 



庵 


八神家はかつて、草薙家の 
I 派だった八尺填家の一族。 
しかし、意見の相違から本来 
敵であった ォロチ |族と血の 
契約をおこない、八神と名乗 
るょうになった。庵が使う炎 
の色が！！！：紫という点も ォロチ 
|族の影響らしい。能力的に 
対した i 埋いはない よう だが。 

子孫である庵は、過去に草 
薙家との間に生じた多くの争 


今はといラと。なんか 
寒そうに感じるのは私 
だけだろ-っか? 


餓狼シリーズすべてに登場 
プロフイ—ル (一応)しているピリ！力 

名前：.. . 八神庵 一 

t 年齢 . . . 20歳 

誕生日 . 3 月 25 日 

?血液型 . B 型 

W 身長 . mg 

体重 .79 kg 

格闘技…八神流古武術(源流 - s 

I ..... llu 1. .1 _ ^ 

SIS 編 そ- 〆 yv / l . 

ポ—ルスミスの 
時計 

嫌いなもの . 暴力 I 


やギ—スの指令により動き出 
したよぅだ。嫌いなものは命 
令(餓狼伝説スペシャル時) 
のくせして、よくホィホィ動 
くよなと感心してしま、つ。 

まあ何はともあれ、ビリ| 
が復活したのはめでたいこと 
だ。やはりフアンなら使いこ 
なすしかない n 


00 



音のビの服はちよ 
つとカツ n 悪い 


いのせいか、草薙家全体を恨 
んで いるよう だ。 そして 今回、 
スト—リ—でも語られている 
ように、ギ—スの策略に乗せ 
られる形で「キング•オブ • 
ファイタ I ズ」 に出場するこ 
とになつて しま、 っ。すべては 
草薙家への復饕のため、現在 
の継承者である草薙京を殺す 
ために：.。 

とまあ、八神庵が「キング 
•オブ•ファイタ I ズ」に出 
場する過程はこんなところだ 
が、プロフイ—ルを見ると、 
嫌いなものの欄には"暑力々 
と記入されている。果たして 
この資料は正しいのだろう 
か？.という疑問が浮かんで 
しまつた。まあ SNK が 出し 
た公式資料だから間違いはな 
いだろう ( SNK さん信じて 
ますよ)。となると、暴力が 
嫌いなのに草薙家が絡むと 
"殺す"とまでいい切つてし 
まう ところに、いかに草薙家 


に対する憎しみが深いかとい 
うことが分かる。 

普段の八神庵- M はとい、っと、 
意外にミーハーなところと優 
しい面が目立つ。趣味がバン 
ドというと ころも 現代つ子の 
最たる点だろう。しかも、彼 
女がいるというのだから不思 
議だ。あんなにシビアそうな 
顔をしているのに。 

おつとまた話がそれてしま 
つたが、つまり庵は I 見、冷 
血そうに見えるが、草薙家さ 
え絡まなければ、スポーツ万 
能なカッコいい若者なのだみ 

しかしその反面、格闘家と 
しての庵は強さ、そして凶暴 
性が目立つ。草薙家を。いや ！一 
草薙京と闘う時のみ—頭匹の 
野獣と化すのだ。 

やはり今回の大会の目玉は、 
この八神庵と草薙京との宿命 
的な闘いだろう。京と庵で対 
戦する時は合いを入れて闘 
いに望もう。 


ギースに仕える棒術使い 

ビ y ! 力彳ン 


『龍虎の拳 2 J で初めて登 
場した如月影二。自分よりも 
強い可能性のあるものを絶対 
にするさず、極限流空手を滅 



ぼすためにわざわざ日本から 
やってきたのだ。しかもただ 
それだけのために。暇な奴だ 
と思っても b -. ってその 
露骨なまでのしつこさが忍者 
らしい (？•) のだ。寡黙にし 
て多くを語らず、 まさにそれ 
が如月影二だ。 

今回、影二がこの大会に参 
加した理由は、いわずとしれ 
た極限流の抹殺！それ以外 


今もやはり同じよ5だ ■ 
戦闘能力はど|つだろ5 
か?興味深 S 


にはない。 チー ムの2人とは、 
大会に f するための手段と 

して組んでいる(誰も仲間と 
は思つていないが)に過ぎな 
いのだ。—年ぐらいで目標を 
変えないところが彼らしい。 

やはり影ニフアンもしくは 
忍者フアンは、とても忍者ら 
しい ( g 影二を使いこなす 
しかない。 































* 今号でおこなラ予定でした対 CPU 攻略はテクノスジャパンの都合によりできなくなりました 0 お詫びいたします。 





テクノスジャパン 格闘アクション 


発売日未定 


価格未定 


カセット 



笔日未定 

価 

格未定 


CD 


価格未定 


この記事中に掲載され 
るコマンド類は自分の 
キャラクターが右を向 
いている時のものです。 


鲁キャ知して 
_ 巨大な蒹 r たちむかえ！ 


今までおおまかな情報だけしか届かなかった 
「ゴウカイザー』が、ついに神秘のベールを 
脱いだ！今回はシステムをはじめとして、ゴ 
ウカイザー、かりんなど8キヤラの、キヤラ 

特性、必殺技を紹介しよ5。 C 1995TECHN0S JAPAN CORP. 



■スシステム 




まい、コンテイニユ—すると、 
それまでトレースしたことの 
ある必殺技から一つを選択し 


このゲ—ムの最大の売りで 
ある、「必殺技トレースシス 
テム』とは、対戦で倒した相 
手の必殺技を譲り受け、自分 
で使うことができる(トレー 
スする)というものだ。 

対戦相手を倒すのは、対 C 
PU 、 対人対戦のどちらでも 
OK 。 倒した あと、 ト レー ス 
するかしないかを決定する画 
面になり、ここで YES を選 
択すればトレ—ス完了。次の 
対戦から使うことができるよ 
うになる。 

トレ—スできる必殺技は、 

キヤラクタ-人につき I つ 

だけで、自分のキヤラがだれ 
であろうと変わらない。例え 
ば、倒した相手がゴゥカィザ 
—なら、トレースすることが 
できるのはトリツクスタ—キ 
ツクのみ。それゆえ、だれの 
必殺技をトレ—スするか、と 
いうことが重要になってくる。 
特に、対 CPU では対戦相手 
を選ぶことができるので、欲 
しい必殺技を持ったキヤラク 
夕—を最初に選び、それを卜 
レ I スしてから闘つていく、 


といつたことが可能だ。 

また、同じキヤラクタ—の 
同じ必殺技をトレースするこ 
ともできる。この場合、ヒツ 
卜数が増えるなどパワ—アツ 
プするほか、キヤラに よつて 
はまったく違う技に変化する 
ものもある。ちなみにトレー 
スした必殺技は全て c D 同時 
押しで出す ようになつ ている 
ので、トレース前の技も使う 
ことができる。 

一度にトレースできる必殺 
技は、—つまでと決まつてい 
て、新しくトレ—スし直すと、 
それまでトレースしていた必 
殺技は使えなくなつてしまう 
ので注意。今までのものをそ 
のまま使いたければ、選択画 
面で No を選べばいい。 

対人対戦で乱入した場合、 
相手がそれまでに ト レー スし 
たことの あるすベての必殺技 
の中から、—つを選択して使 
うこと ができる。乱入した側 
がト レ—ス した必殺技がなく、 
不利になつてしま、つ、といこ 
とがなくなつている。 

また、対 CPU で負けてし 


直すことができる。 



拡大•縮小システム 


このゲ—ムでは画面上の2 
人のキャラクタ1の位置関係 
にょり、画面が拡大•縮小し 
て闘いの雰囲気を高めてくれ 

この拡大•縮小はキャラ 
夕—の間の距離に対応してな 
めらかにおこなわれることが 
特徴。ジャンプ攻撃を仕掛け 
たときなどは大迫力だ。 

画面の大きさが間合いによ 
つて最も見やすく、そして、 


闘いやすい«態になるので、 与えてくれる。 
真剣勝負にさらなる緊迫感を 



5 
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ゴゥカイザ—は飛び道具と 
無敵対空技^ t ： つている、い 
わゆるスタンダ—ドキヤラで、 
飛び道具で相手を牽制して、 
相手が跳び込んできたら対空 
技で落とす、といぅ戦法が可 
能だ。 

通常技ではしやがみ強キッ 
クが使いやすい。余りリ—チ 
の長くない枝が多いこのキャ 
ラの技の中では、比較的リ— 
チが長く扱いやすい。出るス 
ピードも速く；キャンセルが 
かけられるので、地上戦で最 
も使用頻度が高い技となるだ 
ろ/つ。 立ち弱キックはハイキ 
ックで、遠距離での対空技と 
して強力だ。カイザ—ストラ 
イクでは空振りしてしまいそ 
ぅなと きに使用するといい。 

ジャンプ強キックは裏回り 
が狙いやすい技で、しかも下 
方向への判か強い。ジャン 
プ攻擊では最も使い勝手がょ 
いだろ、つ。技は、ジャン 
プ強キック i しやがみ強パン 
チ i キャンセル強カイザース 
トライク(強バックフアイヤ 
I •エルポ丄がょい。 
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超人学窗ゴウカイザー 


徹底紹介 




源 A き ラ 下スろ卜し 


カイザーストライク 

〜 -+AorC 

バーニングスラッシュ 

i \ -♦HhBorD 

八イアースラッシュ 

(ジャンプ中），巳 o「D 

卜 U ックスターキック 

〆 /+ Bo「D 

バックファイヤー•エルボー 

V .一；ハ + Ao「C 



ジャンプ中に出せる技で、 
空中からバーニングスラッシ 
ユのよぅな飛び道具を前方斜 
め下へ発射する技だ。 

下へ向けてかなりの急角度 
で発射するため、相手にして 
みればなかなかかわすことの 
できないィヤな技であるとい 
える。また、ガ—ドされても、 
技を出した後大きく後ろへ下 
がつていくため、まず反撃は 
受けないだろう。ただ、ジヤ 
ンプで跳び越えられてしまう 
と反撃され るよう だ。 



残像を残しつつ前方へ小さ 
くジャンプし、着地すると同 
時にハイキックで相手を蹴り 



て使用するのなら、タメ I ジ 
の大きい強で繰り出すことを 
お勧めする。 

この技を食らった相手は、 
燃え上がってダウンする。 



上げる技。 

この技は弱•強でジャンプ 
の飛距離が異なる。近めの間 
合いから強でこの技を出すと、 
相手を跳び越えて、後ろ側か 
ら相手を攻撃することが可能 
だ。奇襲にはもってこいの技 
であろぅ。 

ガ—ドされるとスキが大き 
く、必ず反撃を受けてしまぅ 
が、多用しなければ効果的な 
技だ0 


1 

肘を突き出した格好で相手 
に向かって突進していく技。 
スピードは余り速くなく、い 
きなり繰り出してもガードさ 
れて しまい 反撃を受けて しま 
、っ。連続技専用の技と言える 
だろぅ。 

弱は— HIT のみだが、強 
は最大5 HIT する(間合い 
によって変化)。連続技とし 




壽フ 


I 


体を—回転させ、手から炎 
のような飛び道具を発射する 
技。地をはうタイプの飛び道 


斜め前方へ飛び上がりつつ 
繰り出すア％パ—カット。ア 
g ッパ—カットを繰り出す腕か 
錄らは炎が発生しており、ヒッ 
IM 卜すると相手を燃やしてダウ 
1 C <ンさせることができる。 
g 技の出かかりは完全無敵に 
r なつており、安定した対空技 
回•カウンタ—技になる。弱は 
上昇中完全無敵になつている 
ため、確実にヒットさせるな 
らば弱で出すほぅがよいだろ 

、っ。 強は多段ヒットするので、ため、使い勝手はよいと言え 
だ連^一として使用するとよい る。しやがみ強キックキヤン 
，:だろう。 セルなどから出していこう。 


技を出すまでのスキは非常 
に小さく、牽制用の技として 
大いに役立つ。ただし、出し 
た後のスキは比較的大きく、 
ジャンプで跳び越えられてし 
まぅ と反撃を受けて しま、 っ。 

この技をくらつた相手は燃 
え上がつてダウンしてしまぅ 
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ヘルスティンガーは、背中 連続技には、ジャンプ強キ 
に生えているコウモリのよぅ ック丄しやがみ強パンチ(弱 
な羽根による、ジャンプの制 キック)丄キャンセルトレッ 
御が特徴だ。ジャンプ後レバ ド•ア•ゴ—ゴ—がある。 

I を上方向に入れっぱなしに 
して おくと 高く、すぐに下に 
入れることで低く、ニユ—卜 
ラルで？吊、と3段階にジャ 
ンプの高さが調節できる。こ 
れで相手を惑わしたり、距離 
を調整することが可能だ。 

その特殊なジャンプから仕 
掛けるジャンプ攻撃も強力で、 

ジャンプ強キックは下方向へ 
の判定が強く、相手のしやが 
みキックをつぶすことができ 
る。また、ジャンプ弱キック 
は一裹回り攻撃に使用できる。 

地上での技の中では遠立ち 
強パンチがとてもリ—チが長 
い。先端を当てるよぅに使用 
していくとよいだ ろ、 っ。 

ダッシュ^!は他キヤラに 
比べてリ—チが長く、強力。 

中間距離からの使用が効果的 
だろう。 


C 


〇 
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超輕團賺イザー 



源夕頌卜し 


徹底紹介 




^一 

空中からキックで踏み付け 
るよぅに#^:下する技。 

この技はしやがみガ—ドで 
きないのだが、地上の相手に 
当てても一 H — T のみで、ダ 
メージも小さい。しかし、空 
中の相手にヒットすると、そ 
のまま何度も打撃を加え、大 
ダメ—ジを与える。強の場合 
は、最後に下へ蹴り飛ばして 
地面に叩き付ける。 

この技は完全な奇襲技と言 
える。地上でコマンドを入力 
してからジャンプし、そこか 
らすぐに出す こと もできる。 


対空にする時は早めに出そ-つ 





コマンドを入力すると膝蹴 
りの態勢で相手に向かってダ 
ッシュする。 ヒッ トすると相 
手に多数の蹴りを叩き込みつ 
つ上へと登っ ていく。 強で出 
した場合は、最後に手に持つ 
たギタ—で相手を地面に叩き 
付けてフィニッシュ。 

ダッシュするスピ I ドは遅 
いのでガ—ドされやすい。連 
続技に組み込んで使用すると 
よいだろ、つ。スキはあまりな 
く、ガ—ドされても反撃は受 
けにくいのだが、乱用は4^ 
だろう。 


手に持つギタ—を前方へ投 
げ付ける飛び道具だ。 

このギタ—は一定距離(弱と 
強で異なる)飛んでいき、そ 
こでブ—メランのよぅに U 夕 
—ン して 戻ってくるのだが、 
戻ってくる間は攻撃判定がな 
く、しかも自分はその間行動 
不劈つまり、かわされたり 
ガ—ドされたりす るととても 
スキが大きい。 

ただ、相手の飛び道具を貫 
通するため、同時に飛び道具 
を打ち合つた場合一方的にダ 
メ—ジを与えられる。 


自分の回りにバリアのよぅ 
なものを発生させる技。 

出かかりが弱いものの、技 
が完成して しまえば 判定は強 
く、対空技として使用できる。 
ただし、並 I 敵になつているわ 
けではないので、相手のジャ 
ンプ攻撃と相打ちになること 
もある。 

この技は相手の飛び道具を 
消す事ができるが、あまり利 
用価値はないだろ、つ。 

間合いが近い#^ならば、 
® 吊技キャンセルで連続技に 
することも可能た。 


















すべてホ—ルボ—イにまかせ 



シャィアは自分で攻撃する 
ことはほとんどなく、代わり 
にお供？*のボ—ルボ—ィが 
頑張って攻撃するのが特徴だ。 

f 技も近距離技のいくつ 
かを除き、ほとんどがポール 
ボ—ィが突進して攻撃する。 
特殊な飛び道具のよぅな攻撃 
で、 レバー 方向によって1 
す方向が変わるものが多い。 

立ち、しやがみの弱パンチ 
は、出るまでが早く、スキも 
たいしてないので牽制として 
使える。 

レバ—前強パンチは突進ス 
ピ—ドが速く、見切られにく 
い。弱パンチと混ぜて使って 
いくとよいだろ、っ。 

対空技はレバー後ろ弱パン 
チがいい。ダメージは小さい 
が出るのが早く使いやすい。 

飛ばしたボールボーィが戻 
つてく る前に ポタンを 押すと、 
シャィア本人が攻撃する。 
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対空 • 連続技に最適 





徹底紹介 


スマッシュ•バン八ン 


3ウェイ •ビーマー 

レ ― +C 

ちくたく •ぼむ 

—ため — +C 

8. B . B , (パーニング•ボールボーイ) 

― 4 \ + Ao「C 


禁劈夕!?啟 






一 



どこからか取り出した小さ 
い銃で攻撃する技。相手の方 
を見ていないせいか、着弾点 
は地面で、手前から相手方向 
の順で3連発する。強で出す 
とより|理くを攻撃できる。 

離れた間合いで牽■として 
使つたり、接近されたときに 
_技キャンセルから出して 
追い払ぅのに使ぅとよい。た 
だ、攻撃判定は着弾点にしか 
なく、スキが犬きいのでジャ 
ンブ攻撃で反撃されやすい。 
多用するのは控えた方がよい 
だろ、つ 0 


(二._| 



ボールボ—ィが前方に向か 
つて上段、中段、下段の順で 
ビームを3連発する。 

離れた間合いで牽制に使う 
とよい。ただし、これもスキ 
が大きいので多用は禁物だ。 
—発目をしやがんでかわされ 
て反撃されることもある。ジ 
ヤンプ攻撃が届かないぐらい 
離れた間合いで使うように ; k 
よう。 

@吊は連続ヒットしないが、 
相手を端に追い詰めたときか、 
画面端と端にはなれていると 
きは連続ヒットする。 



1 



コマンドを入力すると/1-— 
ルボ—ィが相手に向かって歩 
いていき、ボタンを押すと爆 
発する。 

出るまでは遅めなのだが、 
スキは比較的小さいので、牽 
制に使うとよい。相手に当て 
るように爆発させても' 突つ 
込んでこられて当たらなかつ 


たり、間合いによってはガ| 
ドされたあと反撃されること 
がある。相手の手前を狙って 
爆発させ、足止めするよぅな 
感じで使っていくといいだろ 


炎をまとつたボールポ—ィ 
が、斜め上に突進しつつアッ 
パ—を繰り出す。弱は上の方 
だけを、強は H -〜前〜上と広 
範囲を攻擊する。 

弱で出すと素早く斜め上を 
攻撃できるので、対空技とし 
て強力だ。シャィアの技全て 
にいえることだが、ボールボ 
—ィには食らい判定がないた 
め、相討ちになることはまず 
なぃ。 

、邊吊技キャンセルから出し 
て連続技にすることが可啤 
| ® 見えておこ、つ。 
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襲— 



かけんはその手に持つてい 
る「如意棒」を武器にして戦 
うので、非常にリーチが長い。 
その代わり、技を繰り出すス 
ピ—ドは若$めになつてい 
るようだ。 

|遇立ち弱パンチ•強パンチ 
は特に有効な技で、地上戦で 
の要となるだろう。ただ、ど 
ちらの技も足元が弱いことが 
欠点だ。遠立ち強パンチの出 
かかりのモーシヨンは如意棒 
を下へ向けており、相手のし 
やがみキックに I 方的に打ち 
勝つこともできる。 


遠立ち強キックもり—チが 
長い。こちらの技は足元のや 
られ判定が小さく、パンチ系 
の技と使い分ければ強力だろ 
う。 

しやかみ強キックはスライ 
ディングで、相手の足元をす 
くう ことができる。余り移動 
距離は長くないようだ。 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク i しやがみ強パンチ—キヤ 
ンセル如意棒撃、ジャンプ強 
攻撃丄しやがみ弱キック X 数 
発丨キャンセル飛燕烈脚など 
がある。 
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反擊されにくい < 


ので多用してち可 


気まぐれなのでアテ 


テにしない方が 


大胆な技だが性能はよい 



or —+ C ボタン 


プ中下方向 



烏 


超人学戰カイザー 


._..ぃ.メ ぐ.： 


徹底紹介 





はくようはくこん) 


(ほんしんざんこん ) 







手に持つ如意棒を前方に伸 
ばして攻撃する技。弱は 2 H 
IT 、 強は 3 HIT する。 

タメ 技であることと、ガー 
ドされ ると 反撃され てしまぅ 
ことから、 S 技専用の必殺 
技といえる。強で出すとかな 
りリ I チが長いのだが、ガ— 
ド=反擊なので、残念ながら 
牽制には使用できない。弱と 
強を使い分ければ反撃されに 
くくす る こと もで きる が、あ 
まり お勧めできない。 

威力は高いので、連続技と 
しての性能はよい。 


筋斗雲を呼びだし、それに 
飛び乗り、高速で相手に接近 
していき如意棒で殴り付ける。 
筋斗雲に乗つた後、レバ—横 
+ボタンで進行方向を反転さ 
せることができ、またレバー 
下- +■ ボタンで着地することが 
できる。 

この技はしやがみガード不 
能で、 しかも かなり攻擊判定 
が強い。そのぅえガードされ 
ても反撃はまず受けることが 
ない。この技を直接返すこと 
ができるのはジャンプ攻撃か 
無敵必殺技ぐらいであろう。 



抜き取った髪の毛に息を吹 
きかけ、小さな分身を作り出 
す技。 

この分身は自分で操作する 
事は不可能で、勝手に動き回 


って勝手に相手を攻擊する。 
余りァテには出来ないのだが、 
出しておいて損はしないだろ 
、っ。分身の^^にはあまり打 
撃力は無いものの、牽制には 
役立ってくれる。 

何度か相手の攻撃を受ける 
と 消えて しま、つの だが、何度 
でも作り出す ことができ るの 
で安心だ0 



前方へ身を乗り出しての浴 
びせ蹴り。かなりスピ—ディ 
I な技で、出かかり•出した 
後ともにスキは少ない。 

様々な用途がある技だ。足 
を上に振り上げるので高性能 
な対空技として使えるほか、 
体が少し宙に浮いているため 
に下段のやられ判定がなくな 
っており、相手のしやがみキ 
ックをかわしつつ攻撃をする 
ことが可劈連続技に組み込 
んでいくこともできる。 

ガードされ ると 小技で反擊 
されてしまぅよぅだ。 
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めくるめく 

召還術を駆使. 

多彩な戦法を <りだせ】 


京介は、他のキャラのよう パンチ i 強影走り、がよいだ 
に変身して闘、 つ わけではなく、 ろ、つ。 

闘気で作り出した木刀と、召 
遺した式神で闘つていく。 

_技はパンチポタンでの 
攻撃は全て木刀による攻撃に 
なつていて、リーチが長い技 
が多い。 

立ち弱パンチは、リーチが 
そこそこあり、振りが早いの 
で使いやすい。地上戦での牽 
制に使うとよい。 

遠距離立ち強パンチは、出 
るのが遅くスキも大きいのだ 
が、リーチが非常に長い。う 
まく立ち弱パンチと混ぜて使 

つていこう。 

対空技としてはしやがみ強 
パンチがある。なかなか強力 
だが、早めに出す必要がある 
ので注意。 

ジャンプ i は強パンチと 
強キックを使い分けていくと 
いい。強パンチは正面から跳 
び込むときに、強キックは一褢 
回りに使える。 

連続技はジャンプ強パンチ 
(強キック)丄近距離立ち強 


Ik 


一一 




技 

鬵 

通 
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自分の影を前方に少しだけ 
飛ばして攻擊する。当たつた 
相手は燃え上がり、ダウンす 
る。強で出すとは射程距離が 
少し長くなる。相手の飛び道 
具を相殺することも可能だ 
射程距離が短く、スキも大 
きいので、牽制に使ったりす 
ることはできない。連®^に 
使つていくのがよいだろう。 



持つている木刀を地面に突 
き立て、式神(それぞれ、宮 
毘羅は狼、 i 羅は iT 伐折 
羅は猿)を召還し、そのあと 
コマンド入力により様々な攻 
撃をさせることができる。木 
刀を突き立てるモ—シヨンに 
攻撃判定があるが、あまり意 
味はない。 

召還すると体カゲ—ジの下 
に式神の分の体カゲージが現 
れ、これがなくなると消滅し 
てしま、つ。式神の体力は攻撃 
にいった際に相手に攻撃され 
ると減つてしま、つ。ちなみに 
待機中は食らい判定はない。 


具のよぅなもので、変にひね 
くれていない分使いやすいと 
いえる。ただ、やはりジャン 
プで跳び越されて反撃される 
ことがあるので、多用は控え 
た方がよいだろう。 


残っているので、相手の目の 
前に置いておく、といつた使 
い方が可能だが、とどまつて 
いる時間はわずかなのでいま 
いち使い勝手はょくない。 




J 1J 

mu . 摩虎羅爆■と似た技だが、 


摩虎羅が斜め下に突進し、 
途中から少しだけ上に軌道を 
変えつつ攻撃する。当たると 
爆炎を巻き起こし、相手を燃 
やしてダウンさせる。 

上の方を飛んでいくため、 
ジャンプで跳び越されて反擊 


摩虎羅爆_と似た技だが、 
刹那転は途中で軌道を変、^す 
に I 直線に突進して攻擊する。 
また、当たつてもダウンは奪 
えない。 

やはりジャンプで跳び越え 
えて反擊されることが少ない。 
さらに出るまでが早く'スキ 


も小さめなのでかなり使いや 
すい0 


I ~ 一 

丸まった伐折羅が垂直に近 
い角度で画面外まで上昇し、 
刍蔭下しつつ攻擊する。 

上昇するときも攻擊判定が 
あり、対空技として使えなく 
もない。ただ、出るまでが遅 
いので先読みして早めに出す 
必要がある。普通に使っても 
落ちてくるまでに反撃を受け 
やすく、使い勝手は よくない。 



されることが少なく、使いや 、1?フ ハ 

IP— —PI ^ 





使い道があまりない 


伐折羅が少しだけジャンプ 1 一 
して飛び掛かり、当たると相 
手にまとわりつく。 

直接、タメ—ジを与えること 
はできないが、まとわりつか 
れて動けなくなつている相手 


I つ—は^^—1し— 


連続技を入れることもできる 
ので、大ダメージを与える 
とも可能だ。 
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- 電気をまとつた宮毘羅が低 


宮毘羅が一直線に走つてい 
き、相手に当たると飛び掛か 
つて嚙みつく。 

性能的には地をはう飛び道 


電気をまとつた宮毘羅が低 
いジャンプで飛び掛かり、当 
たつた相手を痺れさせる。 

着地したあとも少しだけそ 
の場にとどまり、攻擊判定も 






























撳，げを蹴 



通常技は全体的にリ—チが 
長いのが特徴だ。中でもしや 
がみ強キックはリ—チが非常 
に長く、地上戦でメィンに使 
つてい くこと になるだろ、つ。 

対空技としては、遠距離レ 
パ—後ろ強キックが有効だ。 

近距離レバ—後ろ強キック 
のかかと落としは、振り下ろ 
す部分はしやがみガ—ド不能 
になつている。接近戦で うま 


ジャンプ攻撃は強キックを 
使ぅといい。判定が強く、裏 
回りを狙ぅ こと も可能だ。 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク i 立ち強パンチ( I 発目) 
丄キャンセル強電光ブライダ 
— パンチ0 n ライダー Ft ! キッ 
ク)が強力。ほかに、相手を 
画面端に追い詰めて、しやが 
み強キック—キャンセル強電 
光、フライダ—パンチというの 


も入る0 






必 


V 




大キ張 JiA きラ下スろ卜し 


徹底紹介 


ブライダーきりもみシュート 

{投げの_合いで}へこ/ 一 +C 

プライダー八リケーン 

i 、+AorC 

プライダー卍キック 

i "+ Bo「D 

電光ブライダーパンチ 

l 〆 — \+ Ao「C 

ブライダー月面キック 

(ジャンプ中） " 〆 +BorD 

ダブルブライダーキック 

i i ゞ ― •+ BD 同時 









^9 

1011^1 


まず相手を放り投げ、空中 
で爆発つきの跳び蹴りで追い 
討ちをかける投げ技。 

投げの間合いは f の投げ 
と あまり 変わらないが、与え 
るタメージは大きくなつてい 
る。相手のジャンプ攻撃をガ 
I ドした あと や、起き上がり 
に相手が密着しているときな 
どに狙つていくとょいだろぅ。 


1 

斜め上に上昇しつつアッパ 
I を3連発する。強で出すと 
さらに キックを2発を繰り出 
し、5発ヒツ トと なる。 

出かかりに無敵時間があり、 
対空 技として使ぅことが可能。 
ただ、攻撃判定が出るまでが 
遅いため、相討ちやガード さ 
れてしまうことが多く、完全 
対空とまではいかない。 


低空を飛びながら突進し、 
ヒッ トすると連続して蹴りを 
繰り出す。弱は2発、強は4 
発となつている。 

空中に浮いているため、地 
を這ぅ飛び道具や下段攻撃を 
かわしつつ攻撃することがで 
きる。ただ、ガ—ドされると 
反撃されてしまうため、連続 
技に使うのが無難だ。 


空中から回転しつつ斜め下 
に#蔭下し、蹴りを繰り出す。 

空中から軌道を変えて襲い 
かかるため、奇襲として有効。 
しゃがみガ—ド不能で、ダゥ 
ンを奪 、っ ことができる。やは 
りスキが大きいので多用は禁 
物なのだが。攻撃判定がでる 
までが遅く、低空で出すと空 
振りしてしまうのには注意。 




奇襲、 


連続技に使ラとしし1 低空 S しても当た； 


球状の電撃をまとつたスト 
レ—トパンチ。弱は2琴強 
は3発ヒットする。 

攻撃力が非常に大きく、連 
続技に使ぅと強力だ。リ—チ 
は結構長いのだが、スキが大 
きく、ガ—ドされ ると反撃 さ 
れて しまう ので、地上戦で使 
つたりけずりに使うのはやめ 
ておいたほうがよい。 


入力すると画面外からブラ 
ィダ—2号が現れ、2人同時 
に跳び蹴りをする。いい間合 
いだと2発ヒツトする。 

全体的にモーシヨンが大き 
く、非常に見切られやすい。 
しかも最後に決めポ—ズを取 
るためスキも大きい。はつき 
りいつて実用性はなく、魅せ 
技、趣味の技といえるだろぅ。 




















必殺技がすべてタメ技であ 
るため、少々闘いづらいとこ 
ろのあるキヤラクタ—だ。夕 
メ時間も長く、各必殺技のス 
キも大きいので、戦法にはエ 
夫が必要となるだろ、つ。 

遠立ち強キックは2段の浴 
びせ蹴り。前方に少し踏み込 
む： PT かなりの射程距離を誇 
る。ガ—ドされ ると 反撃を受 
けることもあるが、 遠距離時 
には使つていきたい技だ。し 


キヤラ特性 


やがみ強キックも、アトラン 
ティスの技の中ではかなりリ 
I チが長い。キャンセルがか 
けられないのが残念だが、地 
上戦に組み込んでいくとよい 
だろぅ。 

レバー右下+強パンチのア 
ッパーは、かなり上方へ突き 
出す形の技で、対空技になる。 
出るスピ—ドは遅めなので少 
し早めに出さねばならないが、 
キャプテンスプラッシュより 




は実用的な対空技 
となるだろ、つ。 

連続技は、ジャ 
ンプ強キック—し 
やがみ弱キック4 
しやがみ強パンチ 
丄キャンセルキャ 
プテンサイクロン 
が強力。 
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徹底紹介 



キャプテン • 
サイクロン 

―ため-* + Bo「D 

キャプテン* 

シューター 

—ため -^ +AorC 

キャプテン • 

スプラッシュ 

T ため丨 +AorC 

キャブテン • 
スマッシャー 

T ため丄 +BorD 


3 





相手に肉薄しつつ何度も打 
撃を与える技。 弱と 強で H — 
T 数が異なる(当然ながら強 
の方が HIT 数が多く、相手 
に与えるダメ—ジも大きくな 
る )0 

技の形態からいつて、連続 
技として使ぅのが最も効果的 
である。ため技なので、ジャ 
ンプ中にためを作つておき、 
ジャンプ攻撃からつないでい 
くと よいだ ろ、 っ。 

相手がしやがんでいると、 
技の前半の上段パンチが当た 
らないので注意しよ、っ。 

フリスビ—を投げ付ける飛 
び道具。 

牽制用の技として使用した 
いところだが、技の出が余り 
に遅く、使い勝手はよいとは 
いえない。また、軌道が特殊 
で、上下に蛇行しながら飛行 
していくので、弱で出した場 
合相手がしやがんでいると当 
たらないことがある。 

結局、あまり使用頻度の高 
い技ではない。使うならば、 

かなり距離が離れている状ム態 

のときに強で出すようにしよ 

、つ0 




1 


る。この火柱は画面上端まで 
達しており、前方に対する完 
全な壁となる。 

対空技として使用す る こと 
ができるが、出るまでのスピ 
—ドは あまり 早くない。また、 
本人が無敵になつているわけ 
ではないので、相打ちになつ 
てしまうことも ある。 

飛び道具を消すと言う効果 
は ある ものの、利用価値は低 
い。ため技なのも大きなマイ 
ナス点だ。 



一度少し後ろへジャンプし 
た後、そこから飛行して前方 
へ突進していく技。 

空中を飛んでいるので下段 
攻撃や地を這ぅ飛び道具を避 
けつつ攻撃をすることができ 
るのだが、しやがんでいる相 
手には当たらない。飛行スピ 
—ドは速く見切られにくいの 
で、 こぅした 返し技としての 
使用法よりも、奇襲技として 
の使用がメインとなる技だろ 
、つ0 

弱は出るまでのスピ—ドが 
速く、連続技にも組み込める。 


地面に叩き付けた拳から、 

上に I 直線に火柱を発生させ 
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天下無敵の不動陣を使って 



忍者である彼の強さは、そ 
の素早さにある。 

特にダッシュ攻撃はとても 
素早く、奇襲に適している。 
このダッシュ攻撃はしやがん 
だ相手には当たらないといぅ 
ところが残念だ。 

地上戦では遠立ち強パンチ 
が有効。忍者刀で斬りつける 
この技は絶大なリーチを誇る。 
この技をメインに闘つていき 
たいが、ガ—ドされるとダツ 


しやがみ強キックはキヤン 
セルかかけられる技で、リー 
チも長い。しかし、キヤンセ 
ル雷電筒などを出しても避け 
られてし まぅ ことが多いので、 
単発での使用に止めておこう。 

不動丸はしやがみ強パンチ 
が連続で2回ヒットするので、 
強力な連続技が可能だ。ジヤ 


絶させることができ 
る0 
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で卜 + C ポタン 





と 


抜刀霞斬り 

—ため- > Ao「C 

不動陣•冥 

、+c (下段当て身投げ） 

不動陣•天 

-1 、.+A (上段当て身投げ） 

炎舞筒 

i +A 

不動陣•地 

4ヽ .+B (中段当て身投げ） 

雷電筒 

i 、一 +C 




腰の忍者刀を抜き放ち、高 
速で振り回し相手をメッタ斬 
りにする。弱はその場で刀を 
振り回すが、強は始めに少し 
前進してから攻撃する。 

至近距離から繰り出すと多 
段ヒットする。連続技と して 
使用す ると 強力だ。ダ メージ 
の高い強で出すよぅにす ると 
よいだろぅ。 

また、振り回す刀にはかな 
り上のほうまで攻撃判定があ 
り、高性能な対空技として機 
能する。ため技である点がネ 
ツクだ。 


相手の技を受け止めて投げ 
飛ばして しま、 つ、いわゆる当 
て身投げ。天はジャンプ攻撃、 
地は立ちガ—ド可能な地上で 
の通常技•必殺技、冥は下段 
攻撃に対応している。 

コマンドを 入力してから技 
が発動するまでに一瞬タィム 
ラグがある。起き上がり時な 
どに出す技には適していない。 
しかし、使いこなせば有効な 
技である ことに 間違いはない 
だろう。 

効果時間はかなり長いが、 
その分スキも大きい。 


竹製の手榴弾を投げ付ける、 
飛び道具。投げた竹筒は、放 
物線を描いて落下し、着弾地 
点で爆発する。もちろん爆風 
にも攻撃判定がある。 

牽制に使いたい ところ だが、 
高く 投げて しまぅ ので、簡単 
に その下を くぐられてしま、 つ。 
遠距離時には使用してもよい 
が、中間距離での使用はお勧 
めできない技だ。 

ただ跳び込み防止になるの 
で、相手がよくジャンプして 
くるならば乱発しない程度に 
陵つてもよい。 


炎舞筒と同じような飛び道 
具。こちらは着弾すると電気 
を発する。 

炎舞筒よりも到達距離が短 
いことが特徴だ。これにより、 
間合いによる使い分けが可能 
である。遠距離時には炎舞筒、 
比較的近距離の時には雷電筒 
という具合である。しかし、 
やはり下をくぐられてしまい 
やすいことは変わらない。ス 
キも大きいため、やはり使い 
勝手はよいとはいえない。 

相手の起き上がりに爆風を 
重ねておくように使おう。 
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■麵 




ADK 


服部半蔵遠距離立ち強パンチ 
:.風魔小太郎遠距離立ち強パンチ 
0 金龍なし（百烈蹴で可） 

つジャンヌダッシュ立ち強パンチ、 
スラッシュウイップ 
ジンギスカン近距離立ち強パンチ、 
遠距離立ち強パンチ （ N )、 しゃが 
み強パンチ 

マッスルパワー遠•近距離立ち中 
キック、ギロチンドロップ 
ブロッケンダッシュ立ち強パンチ 
〇ラスプーチンなし 
〇シュラ•ナイ•カノ厶•トム遠距 
離立ち中パンチ、しゃがみ中キック 
ダッシュ立ち中キック 
〇エリック•ザ•パイキング 
近距離立ち強パンチ、遠距離立ち強 
パンチ（―、 N ) 

〇マッドマンなし（ダッシュ立ち中 
キックでのみ一部跳ね返し可） 

〇 ジョニー • マキシマム 
遠距離立ち強キック （ N 、—） 

〇出雲良子ダッシュしゃがみ強キッ 
ク（戊殺掌でも可） 

キャプテン • キッド遠距離立ち中 
パンチ、ダッシュ立ち中キック 
〇ジャック•ザ • リッパー 
遠•近距離立ち強キック （ N )、 ジ 
ヤンプ弱キック 
〇呂布奉先 

遠距離立ち強キック（―、 N ) 


〇服部半蔵遠距離立ち中パンチ、 
しゃがみ強パンチ 

〇風魔小太郎遠距離立ち中パンチ 
〇金龍遠距離立ち中パンチ、 

近距離立ち中パンチ 
〇 ジャンヌ近距離立ち強パンチ 
( N 、— )、遠距離立ち強キック 
〇 ジンギスカン 
遠•近距離立ち強キック 
〇 マッスルパワー 
遠 • 近距離立ち中パンチ 
〇 ブロッケン遠距離立ち強パンチ 
〇 ラスプー チンなし 
〇シュラ♦ナイ•カノ厶•卜厶 
遠距離立ち強パンチ 
〇 エリック•ザ•パイキング遠•近 
距離立ち弱パンチ、しゃがみ強パン 
チ、遠距離立ち強キック、ジャンプ 
強パンチ、遠距離立ち強パンチ (—） 

〇 マッドマン遠距離立ち弱キック 
〇 ジョニー • マキシマム 

遠距離立ち中パンチ（レバー—、—)、 
遠•近距離立ち中キック 
〇出雲良子遠距離立ち強パンチ 
(レバー—、—)、遠•近距離立ち弱 
キック、ジャンプ強パンチ 
〇 キャプテン•キッド遠距離立ち中 
パンチ、遠距離立ち強パンチ（レバ 
一—、 N )、 遠距離立ち強パンチ(―)、 
近距離立ち強パンチ、遠距離立ち弱 
キック、斜めジャンプ中キック 
〇 ジャック•ザ*リッパー 
ジャンプ強キック 

〇呂布奉先遠•近距離立ち中キック 


発売中 


¥ 68 , 000 


格 I 

カセツ t 
















〇服部半蔵近距離立ち中パンチ 
〇風魔小太郎近距離立ち中パンチ i 
〇金龍しゃがみ強パンチ 
〇ジヤンヌ 

近距離立ち強パンチ（レバー N 、 : 
〇 ジンギスカンしゃがみ強キック 
〇 マッスルパワーしゃがみ強パンチ 
〇 ブロッケン近距離立ち中パンチ 
〇 ラスプーチンしゃがみ強パンチ 
〇 シユラ•ナイ•カノム•卜厶 
近距離中パンチ、しゃがみ中パンチ 
〇 エリック♦ザ•パイキンク 
しゃがみ中パンチ 
〇 マッドマンしゃがみ強パンチ 
〇 ジョニー • マキシマム 
しゃがみ強パンチ 

〇出雲良子遠距離立ち強パンチ （ N )、| 
近距離立ち強パンチ 
〇 キャブテン•キッド 
しゃがみ中パンチ 
〇 ジャック•ザ.リッパー 
遠•近距離立ち強キック（―、 -> 

〇 呂布奉先近距離立ち強パンチ、 
遠距離立ち強パンチ（―、 N ) 


Wi 


^この記事のコマンドはすべて右側を 
向いている時のものです 36 



ガ—ドをはじかれて、何も 
できずに才口オロしてしまつ 
た経験は誰にでもあるはず。 
こんなときは慌てず、騒がず 
これから書くことを実行して 
みょぅ。 

まずガ—ドはじきをされた 
直後、レバーを I 日一ニユ—卜 
ラルにしたあと、すぐにガ— 
ド方向に戻すと、硬直状態か 
ら脱出できるのだ。しかも、 
素早く行動すれば、反撃を加 
える こと も可能だ。 

これでガードは じきされ て 
も、ぅまくこの返し技を会得 
すれば、かなり闘いを有利に 
進めることができるはず。 
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■ fi ダ？ス 


rM 


自分のことを最、 
卜 DTO 強と自負してい 
る究極生物。体 
I も心も冷たい奴 

I すでにウワサになっていた、 
/neo-dio と孫悟空を使用する 

ためのコマンドを、ついに公 
開するときがきた。早基コ 
マンドを紹介しよう。 

〇 NEO-DIO の出し方 
セレクト画面で、 B ボタンを 
押しながら T T >1丄— —— 

• BC 同時押し 
〇孫悟空の出し方 
セレクト画面で、 C ボタンを 
押しながら T TIJ — 


• BC 同時押し fffr ^ . 

とこんな感じで使えるよう 隱 參ぃ 

になる。これは業務用も家庭 _ 

用も同じだ。メチャクチャ強 
いこの2人を使いこなせれば、 

向かうところ敵なしといった 
感じだ。 M 

ちなみにもう丨人のボスキ 
ヤラ「ゼウス」はというと、 

それはこの左の方にある記事 . 

を読めばゎかる。 vV 

國面のときに入力する ちやんとやればこ^り 



孫梧空 

強い奴と闘 ラの^ 
杏な伝説上の人物。 
ヘン テコな技を使う。 


夢の対決も可能だ!！ 




孫悟 


I ちまたでゥワサの乱入者、 
「孫悟空」の出現条件が判明 
したので報告しておこ、つ。 

孫悟空を出現させるには、 
CPU 戦で各ステ—ジで決め 
られている条件を満たしてい 
くことが必要だ。そのステ| 
ジの条件を満たすと、勝利ポ 
—ズのときに背景が色々変化 
(大した変化ではないが)す 
るので、条件を達成したこと 
がわかるよぅになつている。 

結果的に10あるステ—ジの 
条件のうち、3つを満たすと 
次のステ—ジで乱入してくる 
ようになつているのだ。 


CD 版ではあのゼウスが使 





4 : j 


7月21日に発売される CD 
版『ヮ—ルドヒ—口 -^ TVA 
フエクト』に以、以下の3つ 
の点が変更さ る。 

まず—つ目は、業務用と力 
セット版では、惜しくもなく 
なってし ^ WjH j Uji y 



tLl 


A ボタンまたは D ボタンを押 
すだけだパちなみに業務 用と 
カセット 版では、 

逆さに振っても ^? {?; が 凜 
使えないのであ 
しからず？ 


，"ちし」 が {1 S 活したのだ。これ 
は、 0!れ しい 知らせだ。 

2つ目はミニマムモードで 
なったミニマム状態の時は' 
すべての技(必殺技類、投げ 
など)が使えるょぅになった。 

そして3つ目は新たに加わ 
った VS モ—ドで、あの-1»ゼ 
ウス」が使えるょぅになっ fc 
のだ M ® 0£技のパタ—ンも 
増えたので、プレイキヤラと 
しても十分な力^一：つている。 

: 1さ HTTvi ンド / ci が " VS モ 


ともに低くなる。 _ _ I 

肝心のコマンドだが、キヤ 
ラを選択したあとに 、 iA 
001〇〇、八00〇と入力す 

ればいい。どうしても出せな 
いという人は 、， A BIQD ボタ 
ンを押しながら、レバ—を何 


次のステ—ジで突然 
何者かに乱入される 


沐^^才て発売され 
ているすべての^®ゲ—厶で 
登場1-;ると，い>でも過言では 

ないチビキャラが、やはりこ 

のパ—フエクトでも使えるこ 

とが判明-3-午 
ヂビ.キ|_だと、翁 
技、特殊技などが I 切使え || 
く 2より A <_1> 广2つ残るキ 


回も i に入れていれば OK 。 
ちなみにこの状態のとき相 
日 手に勝つと、勝利時にもらえ 
I 8 るボ—ナス点が10倍になる。 

■ 

■■チビキヤラになつても闘うこと 

る。でも弱いのさ 


ながら 
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近距離立ち中パン 


チーしゃがみ 中キックと 


參ステ ータス表の見方つまり半蔵は忍: 
面日な人だなあ、と言うこと。 


者らしくて真*^ 



微塵隠れの術 

1 T + ボタンどれか 

必殺技コヽ 

アンド 

イズナ斬り 

ジャンプ中丨+巳ボタン 

光龍破 

-1 \+パンチ 


二段飛びの術 
ジャンプ中レバー上方向 

烈光斬 

4 \->+パンチ 


イズナ落とし 
レパー— +A 巳 

大武流烈光斬 

i 1パ 

ンチ 

滝壺落とし 
レバー— +A 巳 

忍法光輪渦斬 
丄 i / — +キック 


梵天閃光陣 

— 丨 \ — +AG 

疾風燕落とし 
i +キック 




【基本性能】 


※このべ—ジ以降のキヤラの下に存在するステ—夕 
ス表は、編集部が独自に作つたもので、 メ—カー資 
料には基づいてません。信用しないように——ちな 
みに防御力は金キヤラ大差ないので、割愛しました。 
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このキャラの性能は忍者と 
いうことから分かる通り、素 
早い動作が行ぇる。特にダッ 
シュやバックステップはかな 
りのスピ—ドなので、基本的 
にはこのダッシュやバックス 
テップを メインとして 使つ て 
いく戦法が、闘ううぇで有効 
になつ てく る •だろ、 つ。 

通常技はリ—チがあまり長 
くなく、唯 I 遠距離立ち強キ 
ックが長い。リ I チはそこそ 
こだが、出るのが早いのが遠 
距離立ち中キックと必殺技で 
キャンセルのかかるしやがみ 
強キックが比較的使える。 


/、、 H 




キャンセル強 
燕落としが2 
回ヒツト 


あとは 飛び道具破壊技で あ 
る遠距離立ち強パンチや、打 
撃防御攻撃である遠距離立ち 
中パンチが、遠距離戦での メ 
インとなつてくるだろ、っ。 

近距離戦では立ち、しやが 
みの弱キック。弱技からつな 
がり キャンセルして 連続技へ 
持つていけるしやがみ中キッ 
ク 。そして、 近距離立ち強パ 
ンチが、かなり使用頻度の高 
い通常技といえる だろ、っ。 そ 
れと近距離立ち中パンチがガ 
I ドは じき 攻撃になつている 
ので、ガ—ドの堅い相手には 
有効になつてくる。 


1 必殺技では飛び i の烈光 
一 斬と太武流烈光斬、突_で 
は忍法_渦斬と相手の首を 
狙つ風燕落とし、対 
空抜でば技の出かかりが無敵 
になる光^^と、必要なもの 
は I 通りがそ_ている。 ま 
た、微塵隠！^^といつたワ 
I 。フ技もある。 

烈光斬はやはり牽制や相手 
を跳ばせるための手段として 
使つていける。 あまり スキが 
ないが、強で出すと若干スキ 
が大きくなる。 

大武流烈光斬はスキが大き 
いので、遠距離からの牽制や 
けずりに使つ ていこ、っ。 中距 
離などで放つときは、読まれ 
ると 連続技の的となつてしま 
うので気をつけよ、 っ。 

忍法光輪渦斬はあまり使う 
機会が少ないと思われる。使 
いどころとしては、画面端に 
追いやられたときに強で出し 
て抜け出したり、最後のけず 

り技に使う程度だろう。 

疾風燕落としは弱で出せば 

スキがほぼないので近距離で 

使い、中は連続技などにから 

めていき、強は遠距離からの 

奇襲攻撃にそれぞれ使い分け 

ていこう。 




光！^は主に対空技なのだ 

が、掌の橐てて 

いくことが可_^例えばス 
キの少ない弱の^! 燕落とし 
をガードさせ^ L おいて、少し 
でも反撃が還げればそこに当 
てることがで きる。こ、っいつ 
た風にバ^\チじみたことも対 
戦では使えそうだ。 

微塵隠れの 術は ボタンで 出 
現位置が変わってくるので、 
気をつけて使つ ていこ、 っ。基 
本的に逃け るときは パンチボ 
タン、攻める ときにキック ボ. 
タンを使、 っと いい。 

梵天閃光陣は立ちガードで 
簡^ F にかわされてしまうので、 
入れにくい。使いどころは相 
手を端の方に追い込み、裏回 
りから キャンセルで出すと、 
相手にヒットするまで時間が 
短くて済むので当てやすい。 

連続技のほうは色々あるが' 
いくつか取り上げてみよう。 
まず簡単なのが、しやがみ弱 

キック数発—しやがみ中キッ 

クキャンセル烈光斬または疾 

風燕落とし(疾風燕落としの 

場合は相手が立ちくらいポ— 

ズ のとき)。 

強力なものでは、回り強 

キック丄しやがみ強パンチ i 


しやがみ中キックキャンセル 
中の疾風燕落としで気絶確定 
だ。 コツとしては 強パンチを 
エクストラアタックの疾風の 
術でキャンセルする こと だ。 

最後は食らい判定の大きな 
キャラ(マッスル パワ！ マ 
キシマム•呂布•マッドマ 
ン)に入る連続技だ。これは 
裏回り強キック丄立ち中パン 
チ1しやがみ中キックキヤン 
セル強の疾風燕落とし、マツ 
ドマン以外のキヤラならば気 
絶させられる。 
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【対人 対戦攻路 


対 CPU 攻略は、大きく分 
けて3通りの闘い方が有効だ。 

まず第—に挙げられるのは、 
相手から離れて烈光斬バタ— 
ンである。これは相手に烈光 
斬を—度当てておき(ガ—ド 
可)、もぅ—度烈光斬を撃つ 
と跳んできて、そのまま空中 
で当たつてくれる。もし相手 
が跳び越してきても、そのま 
ま押していこ、つ。近いときは 
対空技で落とせばいい。 

第2に跳び込んでからの連 
続技バタ—ン。跳び込んで連 
続技を入れるだけなのだが、 
投げを組み込んだり自分なり 
の連続技を開発したりすると、 
c p U 戦でかなり腕前を上げ 
られるはずだ。 

-1^ は相手と離れて強の疾 
風燕！^ P を出すバタ—ン。 

1 1れが_ない相手には第—、 
ji 露 つていこ 
う。： 


\ 4 


基本的な闘い方としては、 
ダッシュからのラッシュが— 
番だろ、っ。これは基本性能で 
取り上げた通り、ダッシュ、 
バックステップが素早いから 
だ。ラッシュへ持ち込むには、 
いきなり遠くからダッシュし、 
通常技で固めていくのが有効 
だ。また弱の烈光斬を追いか 
けていつてもょい。これらは 
ダッシュ中に通常技を加える 
と滑りながら技が出てくれる 
ので、通常よりリ—チが長く 
なり I 気に攻め込むことがで 


賺 I 

尸 ? f 一 




V 


-るのだ。 

憫 g の通常技の種類だが、 
nhip ^ キック、しやが 


光龍破を当てょぅ。 

立ち中キックは出るのが早 
くスキも小さい。しかもリ I 
チがそこそこあり、しやがん 
でいる相手にも当てることが 
できるので、ラッシュ時には 
欠かせない技になってくるだ 
ろ、っ。このあと、弱系の技に 
つなげていけばさらにいい。 

立ち中パンチはリ—チが遠 
距離立ち中キックと同じぐら 
いで、呂布、マキシマム、エ 
リック、ブロッケン、ラスプ 
I チン、ジャック、マッドマ 
ンにはしやがまれても当たる 
ので、出が早くスキも小さい 
この技を使わない手はない。 
ほかの通常技と絡めていくと 
いいだろ、っ。また、これらの 
相手にはダッシュ中パンチか 
ら、またダッシュ中パンチに 
つなぐ戦法も有効だ。しかし、 
間合いやタィミングがずれる 
と投げられてしまぅので、途 
中でしやがみキック系や光龍 
破を混ぜていくとよい。また、 
マキシマムやマッドマンのよ 
うに無敵技を持つている相手 
には特に気を配ろ、つ。 


立ち弱キックはリ—チこそ 
ないが連射がきき、ガ I ドさ 
れてもされなくても、そのま 
ま連続技や他のことができる。 
例を挙げるとガ—ドされたあ 
と、そのまましやがみ弱キッ 
クをギリギリまで当て、そこ 
にキャンセル弱の疾風燕落と 
しを出すと空振るので投げる 
ことができる。もし、それを 
返そうとしてくる相手には光 
龍破で対応しよう。これで完 
成度の高い2択の完成だ。 

対戦での闘い方としては、 
飛び道具を撃って相手を跳ば 
し、それを対空技で落とすい 
わゆる"跳ばせて落とす"と 
いう戦法が、 I 応このキャラ 
クタ—でも可能なのだが' リ 
I チのあるキヤラクタ—や飛 
び道具を抜けてくるキャラク 
夕—が多いため、飛び道具を 
撃つ出かかりを潰されてしま 
ったり、手痛い一発を食ら、っ 
恐れがあり、逆に辛くなって 
しまうということにもなりか 
ねないので、この戦法はあま 
りお薦めできない。この戦法 
は、あまり攻めてこない相手 
やフェイント(烈光斬のコマ 
ンドだけまたは屈伸運動な 
ど)にだまされて跳んでくる 
相手に有効だ。 ^ 


次に挙けるのはジャンプか 
らの攻めについてだ。特に通 
常技で打ち負けてしま、っ良子 
や、リ—チが里«に長い呂布、 
そして出の早い突進技を持っ 
ているマツスルパワ—などに 

有効だ。また、2段ジャンプ 
などを活用していくとさらに 
効果的。これらの技を使って 
いけば、対戦を有利に進めら 
れるはずだ。 

このほか、 I 撃離脱として 
バックダッシュを使い、離れ 
たところへ強の疾風燕落とし 
で奇襲したり、微塵隠れの術 
で相手の頭上に現われるのも 
いいだろぅ。 



3 
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最後に-言、跳び込みの後 
すぐにィズナ斬りを出してみ 
よう。相手が反撃を試みた場 
合、かなりの確率で当たるは 
ずだ。 

落ちつつ弱.中キックで攻める 


烈風斬で牽制-^. 



ヒニ^^^^^^^^^* 

_ 

- 


で一番リ—チの長い.連 •* 枝で 
非常に使いやすい。 

しやがみ強キックは相手を 
ばす C とができ、深い位置 


限り、キャンセ.ル烈光斬 
弱で出しておけば反撃を食 
i つことはまずない. 0 しかし 
烈光斬をスラィディングなど 
で抜けてくる相手もいるが、 




















春さて、風魔のサル度はともかく、なぜナンパ度が低いのか7 

それはナンパ成功率だから。そろいや主人公だつけねえ。 40 



猿飛の法 w 伽桜羅" 
ジャンプ中に壁際でレパー逆 

烈風斬 

i 、一十パンチ 


ィズナ落とし"荒神" 

レパー - »+AB 

大武流烈風斬 

1 i \->+パンチ 

必 

殺 

地獄落とし ''閻魔〃 

レ八一— + A 巳 

炎龍破 

— i \+パンチ 

技 
— 1 

巴落とし"不知火" 
ジャンプ中 T 以外+ A 巳•巳 

忍法風輪華斬 
i /— +キック 

コ 

マ 

爆裂究極挙 

— 、 i \+ A 巳 

龍翔投殺 

ジャンプ中に—\ i /— +パンチ 

ノ 

K 

爆炎咆哮弾 

1 /«-! ノト i / p+ABC 

二段飛びの術 w 飛燕" 
ジャンプ中に上方向 



とが出来る。 

H ク A ト ラアタックの 奥義 
欺は、レ入れる方向に 
(ニュ — ルも含む) よつ 

■る必殺技のフ I ィントが 
f 。 この技でフェィントを 
かけてから攻撃に転じたり、 
そのまま近づいて投げたりと 
工夫次第でいろいろな使い道 
がある。 

風魔は 2つの 究極奥義を持 
つているが、どちらの究極奥 
義も近い間合いで出すと、反 
撃を食らいやすいので あまり 
使わないようにしよう。爆裂 
究極拳は当てて(ガ—ドも含 
む)しまえば、相手との距離 
が離れて反撃を食らいにくい 
が、攻撃判定の出る前に返さ 
れ たりよ けられたりするので、 
動きの遅いキャラに使うのが 
有効だろう。 

爆炎咆哮弾は単体で出すと 
反撃を食らいやすいので、空 
中の相手に炎龍破を当てたあ 
とや、 しやがみ強 キックを 当 
てたあと、起き上がりに重ね 
るよう に出すのがいいだろう。 

連続技はジャンプ強キック 
から立ち強パンチをキャンセ 
ルさせて炎龍破につなぐか、 
しやがみ弱キックからしやが 
み強キックにつないだりする。 



1 


まずおもに使う通常技を紹 
介しょう。地上で使うおもな 
技は、ガ—ドはじき攻撃であ 
る 近距離立ち中パンチと、出 
が早いしやがみ弱キック、そ 
れに相手を転ばすことができ 
るし やがみ強キックの 3つ だ- 
これらをダッシュなどにから 
めて攻撃していこ、つ。 



続いて必殺技で使用頻度の 
技を紹介しよぅ。まず炎 
だが出かかりが j 瞬無敵 
なので、相手の攻撃を読んで 
出したり、 対空技として使う 
ことができる。このほか、連 
続技に組み込むなどの使い方 
ができハンゾウの 



いものの判定が大きく、よけ 
られにくい。 Sr に当てると 
距離が離れるめで、烈風斬と 
混ぜてたまに使うとよい。 


光龍破と比べると無敵時間が 忍法風輪華斬は奇襲技と- 


短いので、"^;^^^出 

す必要があるのが辛い。 ちな 
みに空中でも出せるが、あえ 
て使う必要はない。 



烈風斬はおもに遠距離や技 
をキャンセルさせてから使ぅ。 
ジャンプ軌道が低く、動きの 
遅い相手には使える。また、 
意外とスキがあり、反撃を食 
らう場合があるので、フェイ 
ントを混ぜつつ使つていく必 
要がある。 

大武流烈風斬はスキは大き 


I 続技にも|応組み込 
めるのだが、出かかりと出終 
わつたあとにスキがあるので、 
あまり 使わないほうがよい。 
また、単体では あまり 使い道 
の少ないこの技も、龍翔投殺 
と組み合わせることによつて、 
かなり使えるようになる。こ 
のほか、特定のキャラ相手に 
は、強の忍法風輪華斬から落 
ち際に、龍翔投殺を決めるこ 
ともできる(但し相手が立ち 
ガードしているときは不能)。 

地上での闘いが不利な相手 
キャラや、対空技の弱い相手 
などには空中戦を挑もう。二 
段飛びの術飛燕を使うときは、 
跳び込みからの連続技などを 
狙つて出すようにしたい。ま 
た、対空技を持つている相手 
にも、素直に跳ぶと見せかけ 
ておき、相手の真上でもう I 
度跳んで技を空振りさせてお 
いてから、そこに跳び込み強 


キックか中キックを入れて、 
戦法も 

有効た 

らに画面端の場合、三角 
_ (猿飛びの法迦桜羅) 
r 混ぜる と4 回まで跳ぶ こと 
ができるので、空中で左右に 
往復して相手を混乱させたり 
もできる。また、対空技で落 
とそうと せず、地上でガ—ド 
している相手には、龍翔投殺 
で空中から投けるのもいい。 



空中で相手を投げる ことが 
できる巴 落とし 不知火は、意 
外に間合いが広く投げやすい 
ので、先読みすれば投げるこ 



M 本性能 










mcpu 攻略 _ 対人対戦攻略 j 


基本戦法としては、跳び込 
んでくるのを待ち、落ち際を 
遠めなら強キックで返し、近 
めなら炎龍破や立ち強パンチ 
で返す。 

強の忍法風輪華斬を中間距 


フゥマは必殺技を使って多 
種多様な戦法が取れるが、修 
行をさぼつていたせいか意外 
と対戦で使える強い技が少な 
く、連続技も頼りないため' 


技を—つ一つ確実に入れるよ 


離から連発したり、相手の起 
き上がりに重ねたりするとい 
う単純なバタ—ンも有効だ。 
このバタ—ンの通用するキヤ 
ラ相手の場合は、これだけで 
勝つことができる。 


ぅに闘つていきたい。 

地上戦での基本的な攻め方 
を説明していこ、つ。まず遠距 
離(相手との距離が画面の端 
と端ぐらいに離れた程度)で 
は、烈風斬とフ H ィント技の 
欺烈風斬を使ったり、ダツシ 
ュしやがみ強キックで相手を 
転ばしたりして、近距離戦に 
持ち込んだりする。 


中間距離(スタート時の間 


合い程度)では、打撃防御攻 
撃である遠距離立ち中パンチ 
をダッシュを絡めながら(立 
ち中パンチや、しやがみ強キ 
ツクなどにつながり連続技に 
なる)使い、対戦相手を押し 



み強キックや、近づいて近距 
離立ち強パンチキャンセル炎 
龍破などを入れてしまお、っ。 

注立思として、ガ—ドはじ 
き攻撃は反応されると反撃を 
食らうので、たまに使うよう 
にするのがいいだろ、っ。逆に 
相手からガ—ドはじき攻撃を 
された場合は' 素早く反応し、 
しやがみ強キックを入れるよ 
うにするといい。 

ざっと地上戦での闘い方を 
述べたが、風魔は基本的に地 
上よりも空中での闘いのほう 
が強いので、地上ではあまり 
無理な攻撃はしないでおとな 
しくした ほ/っがいいだろう0 

続いて空中での闘い方だが、 
風魔は二段飛びの術飛燕と 
猿飛びの法迦桜羅を使い、 
相手をかく乱させながら攻撃 
するのがなかなか強い。特に 


そして、自分が画面端にい 
る場合は画面端に向かってジ 
ャンプし、猿飛びの法迦桜 
羅で跳ね返り、そのあとにも 
う—度二段飛びを使い画面端 
に向ってジャンプし、再び相 
手の方向に跳ね返って跳びこ 
むとい、っ、かなりトリツキ— 
な動きができるので、これを 
使い跳びこむと見せかけて跳 
ぶ、跳び込むと見せかけて跳 
ばない •••と 思わせてやは 
り跳ぶ(笑)などという様々 
なふざけた動きで相手をうま 
く混乱させよ、つ。ちなみに近 
距離でジャンプ弱キックから 
龍翔投殺を狙うという戦法も 
意外と使える。 


このほかの戦法として、強 
の忍法風輪華斬を奇襲技とし 
て出し、落ちる場所が相手の 
真下になるよ、つになつた場合 
は、龍翔投殺を決めることが 


ように、爆炎咆哮弾は相手の 
起き上がりに重ねるようにし 
て使うのが手堅いのだが、こ 
の技を使う際には注意点があ 


る。まず相手のヒ I 口 I ゲ I 


できる。ただし、しやがみガ 
— ドの姿勢が低いキャラがし 
やがんでいるときのみ。 

強の忍法風輪華斬は食らっ 
てくれれば、連続で入リダメ 
—ジも大きいので、たまに狙 
ってみるのもいい。 

そして、やはり風魔で勝つ 
なら究極奥義を使つて派手に 
勝ちたいところだ。2つの究 
極奥義はどちらもモ—シヨン 
が大きいので、連続技に組み 


ジがたまつていると、強キッ 
クを当てても倒れないので、 
起き上がりに重ねようと思つ 
ても、反撃もしくはよけられ 
てし まう のだ。さらに自分の 


ヒ I ローゲ I ジがたまつてい 


るときにぅかつに使ぅと、風 
魔が「バカめ！」と叫びなが 
ら技を出すのだが、相手は見 
てからでも楽々反撃できるの 
で、「バカはお前だ=:」とば 
かりに反撃されてしまう恐れ 


込んで使ぅことはできない。 があるので注意しよぅ。 
基本性能のところで触れた 
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このゲ—ムは空中でガ—ドが 


できるため、地上で強い対空 
技を持つていないキャラが相 
手の場合は、かなり有利に試 
合を進められるだろぅ。 

おもな空中での闘い方とし 
ては、二段飛びで相手の技の 
空振りを誘い相手が空振りし 
たら、そこにジャンプ強キッ 
クを当てて連続技へとつなぐ。 
また、相手を跳び越えそうに 
なる場合は、ジャンプ中キツ 
クか龍翔投殺を狙うようにす 
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二段飛びで相手の技をかわして 
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_ 血圧、ホチョー共に 
高いのは納得しても 
いたい。ただし、20 
ET の頃のよ5に最強 
とはいかなそ5である 




ジャンプ強キックで跳び込み 


近距離立ち強 パンチの把目をキヤンセル 


百烈拳 

パンチボタン連打 

必殺技コマンド 

飛足刀 

1+キック 

首締め 

レパー - *+AB 

百烈蹴 

^ i キック 

空中投げ“龍落” 

ジャンプ中 T 以外+ A 巳 

三角跳 

ジャンプ中壁際でレバー逆 

頭骨砕ぎ 
レ八一— + A 巳 

竜牙脚 

1 t +キック 

神龍連環檄 
-- >+巳 □ 


【基本性能】 


室の飛足力で止めを刺す 



まずは通常技について。立 
ち中パンチは遠距離、近距離 
のどちらの場合も打撃防御攻 
撃で、リ—チや判定も結構強 




r ♦一 

I 、 想 


IN 

近距離立ち中キックは真上 
に強い対空技で、二段攻撃に 
なる。キャンセルして連続技 
としても使える。 


近距離立ちも二段 
攻撃で、こちら里に違 
に使、っ。しゃがみ強 パ、^# 
ガ—ドは じき 攻撃になってい 
て、ダッシュから連続して出 
したり、跳び込みから出した 
リするといい。ガ—ドをはじ 
いたあとはしやがみ強キック 
や、立ち強キックキャンセル 
飛足刀がいい。ほかにはレバ 
I 入れ立ち強キックが使える。 
移動しつつ攻撃する技で、足 
元の食らい判定がなくなるの 
で、相手のしゃがみ系の攻撃 
をかわしつつ攻撃できる。ま 
た、ほとんどの飛び道具を抜 
ける こと も可能(風魔の匕— 
ローゲ—ジ MAX 時の大武流 
烈風斬、ラスプ—チンのアイ 
スボ—ル、マッドマンのマッ 
ドランチャ—、エリックのホ 
エ—ルへブリングは抜けられ 
ない)。 
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ジャンプ_では、ジャン 
フ強パンチが下方向に強い跳 
び込み技で二段攻擊になって 
いャンプから§りを 
ね bi ぅとき はジャンプ強キッ 
クがぃ^ 
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次に必殺技だが、竜牙脚は 
空中ガ—ドできるためあまり 
使えない。体の大きいキャラ 
クタ— に対しては結構使える 
が、それ以外の場合には逃け 
に使、つ。 li 続技としても 
使える。 

百烈拳はキャンセルしての 
連続技、もしくはけずり技と 

して使ぅのだが、ほとんどの 

キャラに反撃を受けるので多 

用はさけよ、つ。 

百烈蹴は技の終りに通常技 

を出すことができるので、フ 

エイントとして吏、つ。出して 




■夢 

麵额 


いる間は飛び道具を消すこと 
もできる。 

飛足刀はドラゴンの必殺技 
の中で最も使用頻度の高い技。 
弱は主に相手に対する牽制と 
して、強はキャンセルからの 
連続技や削りに使ぅ。 

エクストラアタックの龍閃 
撃は要するに当て身投げ。夕 
ィミ ングが結構シビアだが、 
攻撃力が高いので狙っていっ 
てもぃぃ。 

最後に究極奥義の神龍連環 
撃 0 コマンド入力後に独特の 
ポ—ズとボィスがあリ、その 
あとで走つていくため相手に 

対応されやすい。しかもガー 

ド可能で、ガ—ドされたあと 

に結構スキが有るので反撃さ 

れやすい。 

連続技だが、使いやすいも 

のとして、ジャンプ強キック 


丄近距離立ち強パンチ丄しや 
がみ強キックとつなぐのがや 
りやすい。2段目の近距離立 
ち強パンチをキャンセルして 
強の飛足刀や、百烈拳、竜牙 
脚にしてもいい。画面端の場 
合ならジャンプ強パンチ—し 
やがみ弱キック i 近距離立ち 
強パンチ i 強飛足刀が入る。 
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基本的にはしやがんで待ち、 
歩いて近寄つて来たらしやが 
み強キックを使い、跳んでき 
たら立ち強キックで落とす。 
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基本性能でも書いた、立ち 
中パンチ、立ち中キック、立 
ち強キック、レバ—入れ立ち 
強キック、しやがみ強パンチ、 
しやがみ強キックをダッシュ 
からおり混ぜて攻め、それら 
に投げ、飛足刀、跳び込みを 
加えていく。守りにまわつた 
ときは対空の近距離立ち中キ 
ック、立ち強キック、龍閃撃 
で応戦する。これが基本戦法 
となる。 

対半蔵•風魔は基本戦法ど 
おりでいいが、無敵対空技が 
あるので様子を見るといぅの 
もまぜる。跳び込まれたら相 
手の真下に入って近距離立ち 
中キックで落とす。遠い間合 
いや裏回り狙いの跳び込みは 
中キックや強キックで落とせ 
ない(ょくて相討ち)のでガ 
I ドする。2段ジャンプを使 
われると対空のタイミングが 
ずらされるので注意する。ま 
■た、風魔の風輪華斬はしやが 
^んでガ I ドしていると、風輪 


刀て返すといい。ラスプ—チ 
ンのしやがみ中パンチキヤン 
セルファィア—ボ—ルも、最 
初のしやがみ中パンチの先端 
をガ—ドすればレバ—前強キ 
ックで返せる。もちろん単独 
で撃たれた場合も、アィスボ 
I ル以外は楽に返せる。ジヤ 
ンヌの才—ラバ I ドも返せる 
が、むしろダッシュからのし 
やがみ強パンチでガ—ドをは 
じき、ため系の技を出させな 
いよぅな闘いがのぞましい。 
エリックの H — ギルへブリン 
グも軌道が低いので当然強キ 
ックでかわせるが、むしろエ 
リックの対空技が弱いことに 
つけこみ、跳び込みからの攻 
めを使いたい。これを頭に入 
れて基本戦法通りに闘う。攻 
めに龍閃撃を加えていくと効 


飛ひ道具を持たないキヤラ 
では、マキシマムの使ぅ起き 
上がりの二者択 I (しゃがみ 
ガ—ド不能の近距離立ち強パ 
ンチキヤンセルショルダ—チ 
ヤージングクラッシュか、立 
ちガ—ド不可の立ち中キッ 
ク)が強いので、画面中央な 
らバックステップ、画面端な 
ら龍牙脚で逃ける。基本的に 
パワ—タイプのキヤラに対し 
ては守り主体で闘い、硬直の 
長い技のスキに立ち強キック 
丨強飛足刀を入れていく。ま 
た、跳び込まれても冷静に早 
めの立ち強キックを出せば大 
抵落とせる。画面端に追い込 
まれた場合に龍閃撃で逃げる 
のもいい。 




素早いキヤラの代表ともい 
える良子に対して気をつける 
のは固めからの$$破のモ— 

ション(転がり)キャンセル 
二段背負い投けと出雲流受け 
流し投げが強い。上下に相手 
を迷わせて受け流せないょぅ 
にする。 { D 震破丄二段背負い 
投げは、転がっている間に投 
げかしゃがみ強キックで返す。 

対キッド戦では、相手の対 
空が強いので飛び道具をレバ 
I 入れ立ち強キックで抜けつ 
つ攻撃したい。キッドのダッ 
シユしやがみ中。ハンチやダッ 
シュ立ち強キックが強力で、 
固められるとつらい。龍閃撃 
などで反撃に転じたい。 

対呂布戦では、呂布は対空 
が弱い上に、大抵の技が龍閃 
撃で返せる(レバ—入れ立ち 
強キックは不可能)のでかな 
り闘える。ただ、昇りジャン 
プ中パンチ丄下りジャンプ中 
パンチ、または強キックや気 
功蹴をからめた攻撃が強いの 
で気をつける。対策としては 
一撃目と二撃目の間に立ち中 i 


ちなみに、近距離立ち中キ 
ック( I 段目)や立ち強キッ 
クで相手のジャンプ攻撃を返 
したときは、キャンセルで弱 
竜牙脚を出せば空中2段にな 
る。対人•対 CPU 戦ともに 
役に立つ技だ。 
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「マーキュリースマッシュ 

1 ジャンプ中1+巳 

必殺技コマンド 

1 シャイニングスープレックス 

オーラパード 

I レ八一 —+A 巳 

—ため —+ パンチ 

I クイーンアタック 

フラッシュソード 

I レパ— *+ AB 

—ため-»+キック 

I ファィァーパード 

ジャステイスソード 


i ため t + キック 

I エンジェル アロー 

グランドストライク 

1 i /-I \-> + BCD _ 

、十キック _ 
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る高さが変わ^ので、命中判 
定の変化、1可能だ。また、ダ 
ッシユで少し近づいてからの 
エンジェルアロ—というのも 
商白ぃ。 

通常技では、相変わらずし 
やがみ弱キックの連打がきく 
ので、これをメインに使うこ 
とになるだろう。スライデイ 
ングは弱中強すベて飛び道具 
をくぐることができるが、強 
のスライディングに限り相手 
を転ばせることができる。た 
だ、強のスラディングは出終 
わったあとの硬直が長いので、 
出すタイミングが重要だ。ま 
た、今まで対空で使えた立ち 
強キックは出るのが遅くなつ 


接近戦！^^ 


寧 一 


—スに持つていける たろ、つ。 
近距離立ち強パンチは打撃防 
御攻撃のほかに、ガ—ドはじ 
き攻撃も兼ね備えている。こ 
のため、非常に利用価値の高 
い技になつている。ただ、技 
の出るのが若干遅いので、相 
手の弱系の技に潰されること 


t:d 

. 1 L 
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飛び道具はスライ 


T1 く 


しゃが13^ 


いは小 Tf 不利になつた。とは 
いぅものの、これらの必殺技 
は出ると t り強く、先読み 
してだせばほぼ確実に返す二 
とができるので、かなり利用 
価値は高い。 
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I 

究極奥義はエンジェルアロ 
I 、フアイ ^ -I バ—ドと2つ 
あり、どちらも利用価値の高 
い技だ。遠距離ではエンジェ 
ルアロ—、中•近距離ではフ 
ァィャ—バ I ドと使い分けは 
必要だが、どちらも威力•判 
定ともに文句なしだ。さらに 
エンジェルアローはポタンを 
押す長さによって浮かび上が 


まず必殺技を見ていくと 
主な必殺技の無敵時間がなく 
なつてしまつたので、必殺技 
の連発が難しくなつた。その 
ため、今までのょぅにキャン 
セルフラッシュソ—ドでけず 
るといぅのが少々やりにくく 
なった。 

ジヤステイスソードも引き 
つけて出すと潰される恐れが 
あり、対空としての信頼が完 
全なものではなくなつてしま 
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才—ラバ—ドはため時間が 
長くなつたせいか連射がきか 
なくなり、飛び道具の撃ちあ 


ワ I ルドヒ I 口 I 、ス シリ I 
ズでは、速い•堅い•強いの 
三拍子を備えたジャンヌだっ 
たが、今回のパーフエクトで 
は少し細かいところで変更が 
なされた。 

通常技の大きな変更点は、 
中技がついたことと遠距離強 
パンチが小さなジャンプをし 
ながらの2段の斬り上げ、近 
距離レバ—前強パンチが2段 
斬り、ジャンプ中の下突きが 
レバ—下+中パンチになった 
など、慣れないうちは結構戸 
惑う部分がある。 

また、必殺技は究極奥義が 
加わり、フラッシュソ—ドと 
ジャスティスソ—ドのコマン 

ドが変更になった。必殺技自 
体の見た目は変わっていない 
が、無敵がなくなつたこと(実 
をいうとジャステイスソ—ド 
には無敵時間があるのだが、 
あまりにも短いので役に立た 
ないのだ)と、ための時間が 
若干長くなつたような気がす 
る。 


次に特殊ラッシュウ 
れは飛び覽 

破壊技に 4'! つ«おり、最初に 

剣を^ときから飛び道 
m 破壤できるよぅになる。 
蜃 最後にまとめると、ジヤン 
ヌは意外にリ—チが長く、技 
によつては連打もきくし、何 
よりも判定がかなり強めとい 
ぅのが長所だ。逆に必殺技や 
強攻撃が出るのが遅いのと、 
信頼における対空技が乏しい 
というのが短所になつている 
ム -7 までのようにキヤラの力に 
頼ってひたすら待つというの 
は、もはやできないだろう。 


他の打撃防御攻撃としては、 


実に返せる 


きに不意に出すと、自分の。へ 


#ツシュ強パンチと近距離立 
ち強パンチがある。ダツシ 
強パンチは中間距離で間合い 
の取り合いなどをしていると 


玫擎判 —1 瞬なの 

これは打 

擊—攻撃なので当たればほ 
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ジャンヌはかなり簡単に先 
に進めるキャラだ。2つバタ 
—ンがあり、—つ目はまず相 
手を画面端に追い込み、才— 
ラバ— ドを 撃ち込んだ あとに 
しやがみ強キックで転ばせて、 
また 才 I ラバ I ドを 撃つパタ 


2つ目は、ジャンプ攻撃か 
らしや^^弱キック X 2〜3、 
キヤ J ンセルフラッシュソード 
パ^:には一 
つ目の。ハタ—>で十分：^、 

マ-#'!ド>、<1呂布、ドラゴン、 
J •力—ン、ブロッケンの5 
人はこのバターンにはまりに 
くいかこ、7い、^キヤラは2つ 


さて、ジャンヌの対戦だが、 
ジャンヌは基本性能のところ 
で前述したように技の判定は 
強いが、出かかりが弱いとい 
う特性があるので、攻めキャ 
ラと しての色が強くなつた。 
待ちも不可能ではないが、ラ 
ッシュをかけられ ると 何もで 
きなくなつてしま、つ状況に陥 
る可能性は大だ。相手にもよ 
るが、やはり終始自分のぺ一 
スで押し切るというのがベタ 
I だ。 

ジャンヌの対人用の戦法も 
対 CPU 戦と同じく、才—ラ 
パ—ドからのしやがみ強キッ 
クのパタ I ンと、ジャンプ攻 
撃からの弱 キック X 2 〜 3、 
キャンセルフラッシュソ—ド 
の2つの バター ンで攻める こ 
とがで きる が、キヤラに よつ 
ては少しアレンジが必要にな 
つてくる。 


基本的にジャンヌのリ—チ 
は長め だが、遠 •中距離で押 
していけるキャラでもないの 
で、やはり攻め込むための手 
段が必要になる。方法として 
はジャンプ_、ダッシュ攻 
撃、スラィディングの3通り 
ある。 

まずジャンプ攻撃だが、ジ 
ャンヌは中キックのジャンプ 
攻撃が非常に性能がよく、空 
中戦を挑んでもほぼ負けるこ 
とはない。ただ、滞空時間が 
長めなので無敵技をもったキ 
ヤラには簡単に返されてしま 
、つ。そういつた相手のときは 
ダッシュ攻撃やスライデイン 
グで対処するようにしよ、つ。 






マツドマン、@、ドラゴン、.... 欠 y -. 
J •カー ン、ブロツ今ンの SIJI . 
人はこの。ハタ-ンにはまりに 1 ブ 
く：^こ、 プいうキヤラは2つ r ー ノ 
目の。ハタ-ンを織り混ぜて到 t 
めて いこぅ。 t i r 
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そしてキャンセルでフラッシュソード 



発 


f 


もしこれらのパタ—，>!を使キ 
~ nffc ! J > t > f , h ジが赤くなった；！ 
ら究極奥義—ンガン使つて1 
けずり殺してしまおう。 し 


簾^ 
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前にも述べたようにダッシ 
ュ強パンチは打撃防御技なの 
で、返そうと してく る相手に 
は I 方的に打ち勝つ。もしガ 
I ドされても、そこから しや 
がみ弱キックにつなげていけ 
ば、ジャンヌのぺ—スに持ち 
込めるだろ、 っ。 またスライデ 
ィングは、中距離から近寄る 
ように使おう。ただ、強スラ 
イディングは飛び道具をくぐ 
って転ばせる以外は使っては 
いけない。ガ—ドされたら必 
ず反撃を くらう からだ。また、 
スライディングで跳んできた 
相手の裏に回ろうというのも 
問題がある。スライディング 
の裏の方にも食らい判定があ 
り、へたをすると裏回り攻撃 
を くらつてし ま、 っ 危険性があ 
るからだ。 

これら3つの方法にオーラ 
パ—ドを織り混ぜると結構近 
づくことができる。 そして 次 
は接近できたあとの攻撃方法 
だが、大きく分けて立ち強パ 
ンチ、しやがみ弱キックの2 
つに分かれる。立ち強パンチ 
はガ—ドはじき攻撃なので、 
ガ—ドをはじいたあとはしや 
がみ強キックなどで転ばせる 
か、|歩引いて立ち強パンチ 
を決めるといいだろう。ただ 
これらの攻撃は、相手の反応 
が早いとガ—ドまたは反撃さ 
れるので注意が必要。しやが 
み弱キックの暘合は 密 
だと最低3発、しやが 
手には5発は r < lippT -、 ジャ 
ンプ攻撃から Ba キック5発、 
そして キャ M セルフラッシュ 
ソ—ドの 上段 攻擊も可能 だ。 
また弱 キ^^^^^^^^ 
k 述 した立ち強 パン チモ— ド 
に持つていくことができる。 
さらに立ち弱キックをキヤン 
セルしてジャンプできるので' 
画面端に追い込まれたときは 
役に立.つかも L れない。 



まあ基本的にはこんなとこ 
ろだが、これらの バター ンが 
通用しにくいキヤラもいる。 
まずは呂布だ。呂布は圧倒的 
にリ—チが長いので、スキを 
ついての攻撃が前提となる。 
そのスキとは、ジャンプ攻撃 
の降りるとき、必殺技のあと、 
牽制をかわしたあとなどが挙 
げられる。それらのスキを突 
いて攻撃し ょ、っ0 




隊 I 

次にブロッケンだ。ブロッ 
ケンのリ—チはジャンヌより 
長いので、やはりタイミング 
勝負となる。ジャンプしたと 
き、飛び道具を撃つたときな 
ど、これらに反応できればま i 


ず押していけるだろ、つ。あと 
は不用意に攻め込んで究極奥 
義をくらわないようにしよう0 
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令人 




■一 


一 ； f 


ジャンヌは基本的に強いキ 
ャラだと思ぅので、ガンガ_ 
攻めながらも引くと- 7^は引 
くといぅ<71■身に付ければ、 
そうそ、 i けることはないは 
ずだ。±舞のジャンヌ様を極 

くと いうものであろう。 
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で決める 
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必殺技コマンド 


蒙虎雷臀 

蒙虎覇極道 

ジャンプ中丨 +CD 

—ため—十パンチ 

蒙虎三角跳 

蒙虎大發破 

ジャンプ中壁際でレパー逆 

i ため丨+パンチ 

蒙虎超粉砕 

蒙虎穿山甲 

レパ ーー >+AB 

1ため T +キック 

蒙虎岩石投 

蒙虎大砂塵 

レバー―+ A 巳 

\+キック 

超蒙虎爆炎弾 

蒙虎忍這 

一 〆 i T+AC 

レパー\ 


. 
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•根性の値には触れるまでもないとして、彼はギ 


ャルが嫌いなよ5だ。もしや熟女のオルドか7 


J 





J •力—ンはパワ—タイプ 
のキャラなので、技のスキが 
結構大きい。そのため、相手 
を押さえ込みながらラッシュ 
をかけていくょぅに闘い方は 
向いていない。むしろ相手の 
攻撃を確実に—つずつ返し、 
さらにトリッキ—な技で奇襲 
をかけたりして闘つていくキ 
ャラである。 

必殺技はすべてため系だが、 
使えるものが|通りそろって 
いる。 111 W 道は出た瞬間 
から空中判定になるため、し 
やがみキック系を空振りさせ 
つつ強力な_を加えられる 
ぅえ、強で出しても技のスキ 
は変わらないのでバンバン使 
つていける。 

ii 大發破は弱で出せば技 
が出るスピ—ドが早いので、 
対空に使つていける。また、 
ラッシュをかけられていると 
きの脱出にも使えるので便利 
だ。ちなみに、強で出すと威 
力は大きいものの、技の出が 
遅く、スキが大きいのでお薦 
めできない。 



柱 i 穿山甲は相手との距離 
を計算して出せば裏回りにな 
るので、積極的に狙つていこ 
、つ。また、相手の体力が少な 
いとき はけずりにも使える。 


し^%強キックはガード 
はじき 攻撃になっているのだ 
が、 リ— チが あまりにも 短い 
ので狙う状況は少ないだろう。 
もし使うとすれば、近距離時 
の対空ぐらいのものだ。 

打撃防御攻撃は立ち強キッ 
ク で、リ—チが とにかく 長い 
ので狙って いこ、 っ。 

しやがみ強パンチは飛び道 
具破壊攻撃になっており、判 
定は強いが出るまでに時間が 
かかるので多用はひかえよう。 

特殊技のヘッドスラィディ 
ングは弱で出せばスキがない 
ので、先端を当てるようにす 
ればガ I ドされても反撃を受 
けにくい。 

兹1忍這はためを維持しつ 
つ相手にプレッシャ—をかけ 
られるので、対人戦での存在 
意義が非常に大きい0 

1 i 雷臀は下ガード不能な 
ので、ジャンプ攻撃からつな 
いだり、前ジャンプからすぐ 
に出す使い方が非常に有効だ。 
さらに見た目も笑える。 



エクストラアタックの気合 
入魂は、任意に匕—ローゲ| 
ジをためられるので、地道に 
スキを見つけてためて おこぅ。 

究極奥義の超1爆炎弾は 
コマンド入力後にジャンプを 
してから攻撃するので、いか 
にそのスキをカバ—するかが 
ヵギだ。最も確実な使用方法 
は、相手を—回ダウンさせて 
起き上がりに重ねておくこと 
だ。これでかなりの体力を奪 
えるはずだ？また、ヒ I ロー 
ゲトジがた まつて いれば、ギ 
リギリのタイミングで対空に 
も使うことができる。 


謹,'!_ 

連続技の中でも、超カンタ 
ンなのに使えるのが、ジャン 
プ強キック丄しやがみ中パン 
チの3段である。もしキック 
をガ—ドされても、その次の 
しやがみ中パンチ(下ガ— 
ド)が、後ろジャンプ強キッ 
ク(上ガ—ド)との2択にな 
っているので安定して使って 
いける。 

相手が気絶したときに狙っ 
ていくのは、ジャンプ強キッ 
ク i 立ち中パンチ X 2HC1 
覇極道がいいだろぅ。技のつ 
なぎが少し難しいが、引きつ 
けてから出せばつながつてく 
れるので、太タメ—ジを与え 
ることができる。 丨 i — 
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CPU 攻略■対人対戦攻略 


ラッシュをかけるならば、 
立ち強キック、立ち弱キック 
のリーチも活かしつつ相手を 
立たせて、そのスキにしやが 
み中パンチで転ばせるょぅに 
したい。そして、—回相手を 
転ばせたら起き上がりを攻め 
ていこぅ。 

Mm 


このよぅに相手にフレツシ 
ャ—を与え続けていけば、苦 
しくなつた相手は跳び込んで 
くる可能性が高いので、跳ん 
できたところを強力な対空技 
で迎撃していこ、っ。 

少し遠めの間合いなら立ち 
強パンチのアツパ—が有効だ 
し、ギリギリのタイミングな 
ら兹麗大發破しかないだろぅ。 
反撃&対空用にいつでも下た 
め、後ろためをつくっておこ 
う。真上から襲ってきた場合 
はガ—ドはじき攻撃のしやが 
み強キックの出番だ。 


— 1 ^ 


フ W ぐ 


なパタ| 


做れた相手が 


そ 

起き上が 

重ねておけば、また食らつて 
かくこのバ 
夕—ンは使える。しか- y.i 
敵技の強いマキシマムあた V 


星： 




無敵技のないキャラの場合 
は、ジャンプ強キック (2 段) 
i 逃けジャンプ強キック(下 
ガ—ド不能)、もしくは、ジ 
ャンプ強キック i しやがみ中 
パンチ(上ガ—ド不能)との 
2択が強力だ。また、しやが 
k 中パンチでダウンしたら、 
R びこの 2 択 にもつて いける 
のも^^ある。もし、 こち 
らの少なくゲ—ジが点 
いたら、跳び込みから 

1153^るのも悪く 


もし、ラッシュ中にガ—ド 
はじき攻撃をされたら、レバ 
I を急いでニュートラルに入 
れて回復し、すかさずしやが 
み弱パンチで「チ クッ」 と反 
撃して おこ、つ0 
究極奥義の超爆炎弾は 
かなり使える。相手の起き上 
がりに重ねれば相手が、もう 
「イヤッ」という ほどけずつ 
て くれるし、 反撃を しようと 
すれば、ド カ—ンと 燃えて く 
れる。 さらに ヒ I 口 I ゲ I ジ 
がたまつていると、出がかり 
が姐〗敵になるので、ジャンプ 
した相手に対して反応さえよ 
ければ対空になるのだ。 


f 




また、 il 穿山甲は距離 
計って、裏回りに使ってお 
う。結構バクチ性も強いが 
かなりいやらしい攻めにな 
ている。 

これらの基本的な闘い方 
通用せず、苦戦を強いられ 
キヤラは呂布、良子、ラス • 
—チンなどが挙げられる。 

まず、呂布に対してだが 
圧倒的にリ—チで負けてし 
っているので、地上戦もで 
ないし、かといって並日通に 
び込んでもジャンプ攻撃系 
返されて しま、 っ。この場合 
ガ—ドで徹して呂布の技の 
キを狙おう。呂布の技は長 
て強いが、その分スキのあ 
技も多いからだ。そして': 
攻撃を空振りさせた瞬間に 
ライディング、1^覇極道. 
どの遠距離攻撃を仕掛け. 

良子の場合、地上1 
ち中パン^44^ 

立ち強％^^^ 

つてラッをかけ 
で' 妾" 

らの返し技とし 
w パンチなど 
があるが、_ではな 
やはり—大發破に頼 
ネ^^まな、：好—ドしがち 
4つている；レバ 
キックからの投げな 

づかれないようにし 
11^ よ*つに 
ラスプ 

ボ—ル、サンダーボ 
イスボ I ルの3種類の飛び道 


いるので 
























ブレーンバスター 
レパー— +A 巳 

必殺技コマンド 

アトミックドロップ 
レバ ー- >+CD 

マッスルボンバー 
―ため- «•+ キック n 

ネツグ八ンギング 
レパー —+CD 

スーパードロップキック 1 

i キック 

pK デイスラム 

レパー/ • i • 、十 A 巳 

トルネードブリー カー 
レパー 1 回転+パンチ 

ス-パ-デンジャラスジャイアントフ J -*- 

1 i +AB 

ギロチンドロップ 
ジャンプ中に 1 +CD 


ヘッドバッド 

_レパ- 》* rA 巳 I 






基本性能 
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もしくはガードされた場合は 
しやがみ弱キックからしやが 
み中キックにつ』'よぎ、キヤン 
セルして弱マツス 


いれば強のトルネードブリー 
力！や究極奥義を入れる こと 
ができるので、このキヤラに 
は空振りする、といぅのを頭 
に入れておいてほしい。まず 
は小さいキヤラの良子、ジヤ 


相手をタウンさせることが 
できたら、 起き上がりに跳び 
込み、若干早めに(ジャンプ 
R 点あたり)強パンチを出 
T 。 相' -S が空中で食らえばダ 
ワンする办で、再度同じこと 


裏側に回ることができるの 
_。すぐさましやがみ弱キッ 
クからの連！^を入れれば、 
とっさに逆ガードできない相 
手には有効だろ、つ。ただ、対 
戦時に密着 g 態から弱マッス 


ないで再び跳 


てくれた場合 


再び跳び込みから 


前述の連続技を入れてダ 


さまざまな 


1 ッスルは起き上がりの攻めに 
IPI ベて、ゲかかつているといつ 

てもい！^ ぅ0 

- 

て跳び込み、強パンチのボデ 
イプレスで裏回り冬ねらおう。 


ウンさせ 


1機' 






弱マッスルボンパ—の秘密 
はまだある。「相手がしやが 
み g 態でしやがみ中キックを 
食らい、キャンセル弱マッス 
ルボンパ—を出すと当たらな 
いキヤラもい る」 とい、っもの 
で、連続技にするとなぜかつ 
ながらずに空振りする。実は 
空振りするキャラのほぅが多 
く、呂布、マキシマム、ジャ 
ック、ブロッケン、ジンギス 
カン、マッスルの6人以外は 
当たらない。これも連続技に 
ならないと分かつていれば、 
コマンド投げを入れる ことが 
できるので、マッスルパワ I 
を極めよぅとしている人は^^ 
に入れて おこ、 っ。 

弱マッスルボン、秘密、 
最後は使ぃ jiLI r l か，マ 

スタ—できれ、！！ 

介相手とほぼ密着し 


面白い連続技もあり、密着な 
らしやがみ中キックを当て、 
キャンセル弱マッスルボンバ 
I 、貫通したらしやがみ弱キ 
ック X 5丄しやがみ中キック 
丄キヤンセルマッスルボンバ 

-►しやがみ中キック丄キヤ 

ンセルス— パ— ドロップキッ 
クで計 N 段！ということも 
できる。 

マッスルパワ—は特に苦手 
な相手がいないので、 これら 
の攻めを頭に入れれば、全キ 
ャ ラと 十二分に闘、っ ことが で 
きる。知っていれば楽になる 
という点で、対ブロッケン戦 
では地上攻撃の手足をマッス 
ルホ—ルドでひっこ抜く こと 
ができる。ただし' しやがみ 
中•強パンチはちょうどマッ 
スルホ—ルド中段と上段の間 
を攻撃して くるた めに、投 if 
る ことは できない。 一 

8 一1 

1 

& 


するキヤラには中て代用しよ 
う0 


まずは相手を転ばせなけれ 
ばならないので、ス I パ I ド 
ロツプキックで転ばせる。ス 
夕—卜直後に出すと当たつて 
くれる場合が多い。 


マッスルパヮ—は見た目通 
りのパヮ—キャラだが、実は 
意外と素早かつたりもする。 

ス—パ—ドロップキックは 
I 瞬で相手に接近できるぅぇ 
にスキが小さいので、スター 
卜直後に出しても相手に読ま 
れていないかぎり問題ない。 

運よく相手が食らってくれ 
ればダウンするので、起き上 
がりを積極的に攻めよう。マ 

I I 


しやがみ弱キックから、し 
やがみガ—ド不能の立ち強パ 
ンチ、または立ちガ—ド不能 
のしやがみ中キックキヤンセ 
ル弱ス—パ—ドロップキック 
も相手のガ—ド方向を迷わせ 
ることができる。これらの攻 
めができれば有利に闘えるだ 
ろぅ。 

また、基本性能のところで 
も触れたよぅに、弱マッスル 
ボンパ—にはいくつか秘密が 
あり、知つているのと知らな 
いのとでは雲泥の差があるの 
で詳しく説明しよ、っ。 

弱マッスルボンパ—は相手 
キヤラに よつ てはしやがみガ 
I ドされると空振りし、相手 
の目の前で止まることができ 


ンヌ、ドラゴン、シ ユラと、： 
なぜか空振りするジンギスヵ 
ンと マッスルの計6人。この 
6人に一暴回りから攻撃からマ 
ッスルボンバ1までつなげた 
場合にはすかさずコマンド投 
げをいれてやろ、っ。ただし、 
相手にバレて いると 簡単に返 
されて しまぅ ので注 思しよぅ0 
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攻略/ DSP - たろりん 
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フライング • テイーガー • キック 
ジャンプ中 \+CD 

ロケットパンチ 

1\->+パンチ 

ウーべルゲルマンスープレックス 
レバー— + A 巳 

ジャーマンミサイル 

1+キック 

ノーザンライトスープレックス 
レパー— + A 巳 

八 Li ケーンアーム 
丄一>\+パンチ 

メルトダウンスチーム 
レバー—または — +CD 

ジャーマンボ厶 

ABC 特殊技中に— —+ キック 

ジャーマンエクスプロージョン 

BC + BC+ABC 

スパークサンダー 
パンチボタン連打 


基本性能 


必殺技コマンド 


究極奥義のジャ—マンエク 
スプロ-- 1 ' a ンは、近距離で 
の爆風部分^^—ジがたまつ 
ている^^はガ—ド不能と 

発逆転のために活用チ 


ブロッケンの最大の特徴は、 
伸びる手足である。リ—チの 
長さを活かした戦法が必要に 
なるキャラだ。 

この中でも使用頻度が高い 
ものは、しやがみ中パンチと 
しやがみ中•強キックである。 
しやがみ中パンチはとても出 
るのが早く、リ I チもかなり 
のもの。 さらに 必殺技でキャ 
ンセルをかけることができる 
のだ。中距離での主要武器と 
なる技である。しやがみ中. 
強キックは次 K 力が低くなるこ 
とが特徴で、この技を当てつ 
つ相手の飛び道具をくぐるこ 
とができる。また、しやがみ 
中キックはジャンプでキャン 
セルをかけることができる。 
このキャンセルジ¥ゴプから 
すぐに強パンチ•キックや、 

メッサ—シュミットアタック 
を出す戦法が強力だ。 

f 0^,. ^ 


“If 

―I 

I ‘Ik . 


相手に攻め込む際には f — 
シユ強パンチ•強キッネ^ 

効。強パンチは2発ヒットす 
る技で、飛び道具を破壊する 
ことができるのだ。さらにこ 
こからしやがみ中パンチ•キ 
ックが 連続 技となる。強キッ 
クのあびせ蹴りはしやがみガ 
I ド不能で、攻めの途中にた 
まに織り混ぜていくといやら 
しい技だ。ダッシュしやがみ 
中パンチもいい。 
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ブロッケンのガードは じき 
攻撃は近距離立ち中パンチ だ。 

，-7の技は アッパー で、 リーチ 
はお_にも長いとはい、^ず、 
ほ^1¢状態でないと ヒット 
$- t る；—)とができない。しか 
し、と小さい技で、 
ガ—ドをはじいたあとす ぐに 
立ち強パ、^出せば、 
相手はガードはじきからの回 
復が間に合わない二とが^^ 
だろ、つ。また、この中パンチ 
は真上への判定がとても強く、 
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出るまでがとて.^^^^ので、 
優秀な対空技过使ぅこと 

ができる i °-! 

空中 H ク f ラアタックの 
メッサーシュミットアタック 
は、低空で使用するといい。 

手の頭上付近でジャ 
—マンボムを発射すると、相 
のガ—ド方向を惑わせるこ 
とができる。ここからさらに 
相手の背後に密着するよぅに 
着地して攻めることも可能。 

地上エクストラアタックの 
対空挑発は、実は打撃防御攻 
撃となっており、かなり強力 
な対空兵器となる。過信は禁 
物だが、とっさの場合に使っ 
てみてもいいだろ、っ。 

ジャンプ攻撃では、弱パン 
チと中パンチが特徴的。弱パ 
ンチは通常技キャンセルが可 
能で、弱パンチのみなら空中 
で何度も連発することができ 
る。中パンチはメッサ—シュ 
ミットアタックでキャンセル 
ができる。ジャンプしてから 
弱パンチ i 中パンチ i メツサ 
—シユミツトアタックと繰り 
出すことで3段の連続技にす 
ることもできる。 


必殺技の解説に入る。スバ 
—クサンダ—は、おもに弱で 
使用して連_に組み込むか、 
強の先のほぅをガードさせて 
けずりに使うことになる。レ 
パ—ニュ—トラルでボタンを 
連打しないと入力を受けつけ 
てくれないので覚えておこう。 


ジャ—マンボムは前述の通 
りとても使える技で、攻め込 
んでいくときの主力となるだ 
ろぅ"他◎必殺技は使えな'い 

ものばかり。忘れてしまつて 
\ \ 〇 


連続技はジャンプ弱パンチ旬れ 
丄ジャンプ強パンチ！近距離 f ^ 
立ち強パンチ (2 段)キャン•は 
セル弱スバ— ク サンダ—と、 
ダッシュ強パンチ丄しやがみ 
中 パンチ •キック •強パンチ 
の2種類がいい。しゃがみ 中 
キック キヤンセルジヤンプ丄 
ジャンプ強パンチ(メツサー 
シユ ミツトアタック)という 
のもある。 

















mcpu 攻略 _ 対人対戦攻略 j 


最も簡単な攻略法としては、 
しやがみ中パンチを使ぅもの 
がある。この技の先端のほぅ 
を相手キャ ラに 当てて いくの 
だ。ガ—ドされても、そのあ 
と CPU は跳び込んでくるこ 
とが多いので、それをハリケ 
—ンア—厶やしやがみ中パン 
チで返す。バリエ—ションと 
して、ダッシュ強パンチ i し 
やがみ中パンチで攻めていく 
。ハタ I ンもある。 



ブロッケンの対人対戦の戦 
法としては、ダッシュ強パン 
チ、メッサ—シュミットアタ 
ックで接近してからの近距離 
戦と、しやがみ中パンチ、レ 
パ—入れ立ち強キックなどを 
使用する遠距離戦の2つがあ 
げられる。 

ダッシュ強パンチは、いき 
なり中間距離からしかけてい 
ってもいいが、相手が何か技 
を出した直後などを狙つて繰 
り出すほぅがいい。この技が 
ヒツ トしたらしやがみ中パン 
チ、中キックが連続技になる。 
ここからさらにラッシュをか 
けていこう。 


間合いを離してジャ I マン 
ミサイル—発する方法もあ 
る。 c p U は I 旦ガ卩ドじた 
あとに、、ダッシュで間合いを 
詰めよ、っとして次.のジャ I ブ 
ン ミサイルを食らってくれる 
ことが多いのだ。跳び込まれ 
たらしやが み中 パンチパタ ー 
ンにスイツチしよぅ？ 




キが大きく、読まれて跳ひ込 
まれると連！^の的になつて 
しま/つ。使用は控え目にして 
おこう。 

しやがみ中キックからは、 
キャンセルジャンプ i メッサ 
I シュミットアタック がいい。 
そして相手の頭上付近でジャ 
I マンポ厶(強)を発射し、 
そのまま相手の頭上を通り過 
ぎて背後に着地する。こうす 
ることで、相手のガ—ド方向 
を惑わせることができる。も 
し相手がジャ—マンポ厶をガ 
I ドしても、相手の背後に回 
つたことで密着状態になつて 
いるので、そこから近距離立 
ち中パンチ、しやがみ中キッ 
ク、投げなどの多彩な択 I 攻 
撃で攻めてやろう。 

1 1 © 
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密着に近い愁您では、しや 
がみガ—ド不能の、レバーニ 
ュ— トラ ル+強キック(ある 
いはダッシュ強キック)のあ 
びせ蹴りがとても使える。こ 
れと しやがみ中キックを使い 
分けて、相手のガ—ド段を迷 
わせて^一ぅ。また、近距離 
ンチで相手のガ—ド 
はじ ^、立ち強パンチ (2 
® ハ—クサン 
ダ—の連続技を狙うのもいい_ 

ンチを連打するのもいいだ 
、つ。この技はとても判定が 
強く、なかなか落とされに： 
いのだ。ここからジャンプ 




アタックとい、つ連携もお薦め 
したい。 

これらの技での攻めが成功 
したら、 さらに ダ ツシユ 強パ 
ンチで接近して攻めを s さ 
せよう。また、前述の メ ツサ 


—シユミットアタックからの 


ジャ—マンボムを、中間距離 
から接近するための手段とし 
て用いてももいい。 

遠距離戦だが、ここでは主 
にしやがみ中パンチとレバ— 
入れ立ち強キック、そしてダ 
ッシユ強キックを使用する。 
しやがみ中パンチはとてもス 
ピ—ドのある技で、牽制には 
もつてこいだ。キャンセルが 
かけられるが、へ夕にキャン 
セルジャ I マンミサイルなど 
を出しても跳び込まれて しま 
ぅのでやめておこぅ。近距離 
から間合いを離したい ときな 
どは、このしやがみ中パンチ 
を連発して相手を押して強引 
に間合いを離して しま お、つ。 
レバ—入れ立ち強キックは、 
出るまでは遅いもののかなり 
リ—チが長く、また威力も高 
い。相手の攻撃(主にダッシ 
ュからの攻撃)を先読みする 
ようにして出し、相手の出鼻 
をくじくよう にするといい。 


ブロッケンの対空技と して 
は、近距離立ち中パンチ•ダ 
ッシュ強キック•対空挑発の 
3つが強力。ダッシュ強キッ 
クは相手が遠くから跳び込ん 
できたとき、 あとの2つは 近 
くから(相手が真上にくるょ 
ぅな距離で)跳び込んで きた 
ときに 使用する。対空挑発は 
打撃防御攻撃なので、屈辱的 
ながらも有効。ダメ I ジは低 
いが。ハリケ I ンア I ムは無 
敵時間があるものの、攻撃判 
定が出るまでに時間がかかる 


究極奥義のジヤ—マンェク 


ので確実ではない。 


0 

1蕾 


スプロ—ジョンは I 発逆転の 
可能性を秘めた技だ。出るま 
でに少々スキがあるものの、 
爆発中は無敵になつている。 
相手の起き上がりに密着して 
重ねておくと、相手は無敵技 
では回避できない(バックス 
テップで逃けられてしまぅの 
だが)。画面端に追い詰めて 
から出すと効果倍増だ。また、 
ヒ I 口 I ゲ I ジ MAX 時には、 
コマンドが完成してから技が 
終了するまで完全に無敵で、 
さらに近距離の爆風はガ—ド 
不能。対空技•カウンタ—技 
として 十分すぎる性能を誇る0 
自分がダウンさせられたとき 
の起き上がりに使用してもい 
い。また、近距離立ち強パン 
チなどにキャンセルをかけて 
繰り出す とより いいだろ 、 A 
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必^^で主に使っていくの 
がフアィル。この技 
はスキが少なく、当たると燃 
えて倒«石ので、しゃがみ中 
パンチをキャンセルして出す 
のが基本だ 。.， JI 

萬 

蓋 

アィスホ—ルは斜め上方向 
に飛んでいくので、跳ぼうと 
した相手などに対してたまに 
使うのがよく、当たると相手 
は凍って しまう ので、そのス 
キを突いて i に連続技を入 
れておきたい。 

サンダ—、 T ルは出るまで 
に スキがあるものの、出てし 
まえば飛んでいく速度が速く、 
威力 も 結構あるので、 たまに 
織り混ぜて使うのがいい。 
アクセルスピンは、ガ—ド 


の上からでも相手の体力を結 
構減らすことができる、出か 
かり無敵^-* —— 口^^ゲ —— ジ M 
ら使うのがいいだ 

エクストラアタックの愛の 
拷問と、特殊技のコサックダ 
ンスは連続技に組み込んで使 
うのが最も効果的だ。これら 
を含めた連続技は、かなり相 
手の体力を減らすことができ 
るので確実に覚えておきたい0 

使いやすい連続技や連係攻 
撃は、しやがみ中パンチをキ 
ヤンセルしてエクストラアタ 
ックの愛の拷問を決めたあと、 
小さくした相手にしやがみ強 
キックや立ち弱キックでちま 
ちまと当てたり(相手が小さ 
い間は通常技でもガ—ドのう 
えから体力をけずることがで 
きる)、しやがみ強キックに 
つないで相手をダウンさせた 
りと、色々な技につながるの 
で、自分なりのバリエ —ショ 
ンを作つてみたりす ると 面白 
いだろう。 


【基本性能】 
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ラスプ—チンは基本的にキ 
ャンセルをぅまく使い、相手 
の動きを封じていく闘い方が 
メインと なる。 

通常技で最も使用頻度が高 
いと思われる技は、出るのが 
早いしやがみ中パンチで、地 
上の相手に対してなかなか強 
く、対空技としてもかなり強 
い。しかも、キャンセルもか 
けられるといぅ 至れり尽くせ 
リな技だ。 

lia 


この技は早い強い長いの3 
拍子そろつているので、この 
しやがみ中パンチだけでもか 
なり 闘えて しま、 つ。 また、跳 
んできた相手をしやがみ中パ 
ンチで落とし、キャンセルを 
かけてコサックダンスを出す 
ことによ つて、空中で両方 ヒ 
ットするといぅ連続技ができ 
る。 

相手が跳んできたときの対 
空技は、ほとんどの場合しや 
がみ中パンチで十分なのだが、 
遠めから跳び込まれた場合は 
立ち強パンチ(ニユ■ラ 
ル)の 才丄フ デコピンで返し、 
真上に跳び込まれた場合は多 
少強引だが、しやがみ弱パン 
チ(しやがみ中パンチで返せ 
ないように跳び込まれた場合、 
無理をせずにガ— ドした 方が 
賢明かもしれない)で返せる 
ことも覚えておこ、つ。 
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ルド— ヒーロ 


て反撃 


(何回か当て 


とができるのでうま 


先読みして® f : i*t ‘る 


雛— 構な #力を奪う： 


ぁまり、 しゃがみ中パンチ ^ ? 3 
キャンセルフアイ丁、 T ル ^ 

ばかり出すのも単純なので、 0 ^ ご3‘_ 
積極的に攻めたいときは、し 相手0跳び込まれた場合は、 

H しやがみ中ハンチキャンセル 
コサ ツクダンスで確実にダメ 
どの —ジを与えてダウンさせ、 


じき攻撃からしやがみ 
チキヤンセル愛の拷問 
ダ 


ができる，^ 

されに 
一£ 

を食らわないように間合いを 


全体的に対人攻略と変わら 
ずに攻略で きる が、 CPU は 
普通はできない技を平気でや 
つてくるので、相手のスキに 
技を入れて手堅くいこ、っ。 

対人攻略や連続技の練習な 
どをするつもりでやつてみる 
のもよい。基本的には、しや 
がみ中パンチで相手の跳び込 
みを落とし、キャンセルコサ 
ック ダンスでダウンさせる。 
そして、起き上がりにフ アイ 
^—^ポ|ルを重ねて、ガ—ド 
するよぅならばしやがみ中パ 
ンチキャンセルフアイ：？一'ホ 
I ルを重ねるのを繰り返すと 
いぅ バタ— ンが有効だ。 




基本的には基本性能の欄で 
書いた戦法が有効で、しやが 
み中パンチからのファィ^— 
ボ—ルやアィスボ^—ルなどで 
攻める。ダッシュからのしや 
がみ中パンチもかなり使え、 
相手が跳ぼうとしてもしやが 
み中パンチにひっかかつたり 
するなど、$にしやがみ中 
パンチがとても重宝する。 
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中間距離から遠距離では、 
ダッシュしてこよぅとする相 
手に先読みしてレバ1れ強 
パンチ(この技を出している 
最中に跳び込まれるとひどい 
目に合ぅので多用はしないこ 
と)を使つてみたり、ダッシ 
ュからしやがみ中キックキヤ 
ンセルコサックダンスなどで 
攻めるのもよい。 


1 


み弱パンチ連打からしゃがみ 
中パンチキャンセルフアイヤ 
—ボ—ルをやるとみせかけて、 ^ 
立ち中キックキャンセルジャ ^ 
ンプをし、そこから狙つてみ一 
るのもよいだろ、 っ。 

このほか、相手を転ばせた 
あとの戦法として、バックジ 
ャンプからジャンプ強パンチ 
を当てるといぅ戦法がある。 
当て方は2通りある。—つ目 
は相手に接近し、(密着に近 
い状態からバックジャンプす 
る訳だが、相手キャラによつ 
て間合いを調節しなくてはい 
けない)起き上がつたと同時 
にバックジャンプ強パンチを 
出し、ヒツトさせるもの^〇一_ 


たらないキヤラや当て、つらい 
キャラもいる)。2つ目は、 
画面端のみで使えるのだが、 
相手がちょうど起き上がる夕 
イミ ングのときに、バックジ 
ャンプ強パンチ(下降に出す) 
が当たるようにジャンプし、 
着地と同時にしゃがみ中パン 
チキャンセル愛の拷問へとつ 
なぐ連続技である。当たらな 
いキャラも多いうえに結構難 
しいので、あまり使える技と 
はいえないが見せ技として覚 
えておいて損はないだろう。 

その他の相手の起き上がり 
に攻める方法としては、密着 
から相手方向に跳んで空中で 
アクセルスピンを出すと、、 つ 
まい 具合にいけば相手の逆側 
に まわる ことができる。 
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^ —ij— 

また、相手に攻め込まれて 
動きが素早い技などで固めら 
れた場合は、しやがみ弱パン 
チかしやがみ弱キック、もし 
くはコサックダンスを思い切 
って出して反撃を試みるのも 
よい。しかし、—回入ると連 
続技につなげられ痛い目にあ 
うケ—スも多いので、無難に 
バックダッシュで回避するの 
が手堅い。端に追い詰められ 
た場合も同じようにバックダ 
ッシュでうまくかわして反撃 
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ヒ—口 一^ゲ I ジ がたまつた 
ら、出始めが無敵になり、当 
たる回数が増えるアクセルス 
ピンを使おう。相手が接近戦 
で技を当てよ、つとして^?:! 


い。一応、塵囊の秘密の 

も出始めが無敵になるの 
で、ラスプ—チンが倒されて 
相手に起き上がりに技を重ね 

んだ t に愛を込 
めつつ狙つてみょぅ99%ジ 
ャンプで避. tt ちれますがノ 
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つて移動距離を変えることが 
できるので、 うまく 使えれば 
強力な武器となる。 



連続技としてはジャンプ攻 
撃からの立ち強キックキャン 
セルダブルニーキックの5段 
と、しやがみ弱キック i 立ち 
中キックキャンセルタイガ— 


ファングなどがある。 


使用頻度の高い湧吊技とし 
ては、シユラで最大のリ—チ 
を誇るしやがみ強キックと、 
かなりのリ—チを持つぅえに 
キャンセルもかかる遠距離立 
ち強パンチ、相手のガ—ドを 
はじくしやがみ中パンチ、ダ 
ッシュから出せば飛び道具も 
破壊する立ち中キック、連打 
が効くしやがみ弱キックの5 
つをよく使う。 
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基本性能 


タイガ I ファングとタイガ 
I クローは突進系の技で、夕 
イガ—ファングはアツパ—、 
タイガークロ—はストレ—卜 
を繰り出す。タイガ—ファン 
グはタイガ—クロ—と比べて 
攻撃判定が出るまでが遅く、 
上には長いが前方に対してリ 
I チが短いので、使用するの 
はタイガ I クロ I がいいだろ 
'つ。タイガ—クロ—は攻撃判 
定が出るのが抜群に早く、し 
かもリーチが長い。今回のシ 
ユラを支える重要な技だと思 
つていいだろ、つ。 


を受けない 

ていける。ゲ—ジに 
も 対応して おり , «タイガ—フ 
アン グは最大4 ビットまでヒ 
ット数が増え、タイガ ^ xp 
I はスピ I ドがさらに早くな 
る。 

ムエタイキックはおもに対 
空 技と して 使、 っ。出たときに 
I 瞬だけ無敵時間があるのだ 
が、ある程度引きつけてから 
出さないと相討ちになりやす 
いので気をつけよ、っ。また、 
起き上がりに相手が技を重ね 
てきても、ムエタイキックで 
一方的に勝つことができるの 
だが、ガ—ドされるとスキ だ 
らけの状態で降つてくるため、 
連続技をもらぅ可能性が高い。 
I 応画面外へ消えているとき 
も動かせるが、気休め程度な 
ので、起き上がりに出す場合 
は「ここ だ！」 というとき以 
外は、極力避けたほうがいい 
だろう。 


ダブルニ—キックは弱中強 
で進む距離が変わり、威力も 
若わる。この技は相手に 
ガ— ドさせる と後方に跳ね返 
るのだが、この降リ際にもジ ■ 
ャンプ攻撃を出すことができ 
るので、強力な対空技を持た 
ない相手にはガンガン使って 
ぢる。スタート直後程度の 
間合?がら弱のダブルキック 
を出すと、相手に当たらずに 
着地するので、そのまま投げ 
たり、しやがみキック系から 
の連続技を狙うことがで 参る so 



k— 



これらの技はほとんどスキ 
がなく、ガ—ドさせれば反撃 



究極奥義の t ピニーダン 
スは乱！ M の技で、出るまで 
がと ても^^ キャンセルも 
かかり威力も申し分ないのだ 
が、—1弱点がある。座高の 
ぬい相尹にしゃがんだ状態で 
I ツ トしても 乱舞が始まらず、 
失敗ポーズが出てしまぅのだ。 
しやがんだ状^^でも はじまる 
キャ ラは 呂布、マキシマム、 
マッスルパワ I、 J •力—ン 

の体格が大きい キャ ラ4人と、 
座高の高いジャック、ブロッ 
ケンの計6人である。この6 
人に対しては、しやがみ中パ 
ンチでガ—ドをはじいてから 
出したり、ガ—ドされても乱 
舞を連発する「乱舞モ—ド」 

が非常に有効なので覚えてお 
こぅ。 

シユラのエクストラアタツ 
クは、しやがみガ—ド不能の 
逃けパンチを繰り出すタイガ 
I パンチだ。攻め込んでいる 
ときにキャンセルをかけて出 
したり、起き上がりに重ねる 
と非常に有効である。レバー 
を後ろ、 ニ ユ—トラル、 前の 
3つに入れる変える ことによ 


















【対 CPU 攻略一対人対戦攻略】 


簡単なバタ—ンを挙げると、 
ひたすらタイガ I クロ I で接 
近し、ガ—ドされよぅがヒツ 
卜しよ、 っが、しやがみ強キツ 
クにつなげるよぅにする。 

r 3 


i 


もし、しやがみ強 キックを 
くらい相手が倒れたならば、 

再度起き上がりに重ねるょう 
後繰り返すょうにす 
れば：75^ろう。 

| ,籮_ 施 

\ ^ キックがあるが、しやがみキ 
一 UL ク系の技を出されると簡単 
\1 i - p _ lb れてしまうので、で 
…ガ—クロ—で接 
■ ▼ r li 漏藝巧、；：. ( ィガ 
^ 1 クローを ガ i — せる こと 

此 がみ^跳 ^ ikt ゃ 
、ざれた場合 iA 構わずに W ィ、 ^ ^降キックを出そ -9 ilLi や 
ガークローを出そう。ただし、がみ強キックは’ 3 W のが若干 

、タイガ—クロ—は出 
たあとのスキがないの 


シュラには飛び道具がない 
ので、相手に近寄りラッシュ 
をかけなければならない。跳 
び込むのが—番簡単なのだが、 
シュラはジャンプの滞空時間 
が長く、対空技で 落とされ や 
すいので、へたに跳び込むの 
は非常に危険だ。そこで使、つ 
のが突進技のタイガ I クロ— 
で、長いリ—チの ある 技や無 
敵技以外ではまず止められな 


I 
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tl 零 
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k がみ強キックを- fn 1 ' 
、，された場合ら、構わず〔 
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跳び込みをガ—ドさせたら 
しやがみ弱キックにつなぎ、 
続いて立ち強パンチへとつな 
ごう。しかし、遠距離立ち強 
パンチは座高の低い相手(基 
本性能参照)には空振ってし 
まう ので、そのような相手に 
は立ち中キックに変えよう。 
うまくつ なげることができた 
ら、立ち強パンチもしくは立 
ち中キックにキャンセルをか 
けて、 さまざまな 必殺技を出 
すことによつて相手に反撃す 
るスキを与、人ずに攻めること 
ができる。 


キャンセルをかける必殺技 
はタイガ—クロ—、ダブルニ 
I キック、タイガ—パンチの 
3つで、タイガ—クロ—を出 
せば再び跳び込むチャンスを 
作れる。 

ダブルニ—キックの場合は 
弱と中の使い分けが必要で、 
弱の場合は相手に当たらずに 
着地する場合が多いので、そ 
のまま投げが狙える。中のと 
きは相手にガ—ドされても、 
降り際に強キックを出して力 
パ—し、着地と同時にタイガ 
I クロ—で接近すれば休まず 
攻めることができる。. 

このよぅにガンガン攻めれ 
ば相手もガ—ドしがちになる 
ので、そこにレバ—後ろ入れ 
のタイガ—パンチでしやがみ 

ガードを！！貝してやろう0 


I 






これだけの攻めをすれば相 
手もあせって くるは ずなので、 
たまにジャンプ攻撃を仕掛け 


よ、 つ。そして、相手に ヒツト 
したら立ち強キックキヤンセ 


—ツシップが厄介。パイレー 
ツ シップはガ—ドができれば、 


ルダブルニ—キックや、しや 硬直中にタイガ—クロ—やし 
がみ弱キック i 立ち中キック やがみ強キックを入れる こと 
キャンセルタイガ—ファング がで きる が、シャ I クナック 
などの連続技を叩き込んでや ルを追いかけてこられると相 
ろ、 つ。また、体カゲ—ジが赤 手のぺ—スには まつてしまう。 


く点滅していたらルンピニ— 
ダンスも連_に組み込める 
ので、凄まじい威力になる。 
ただ、このょうにラッシュを 
かけさせてくれない相手もい 
るので、そのキャラに対して 
の攻略をしていこ、 っ。 

まず対呂布戦だが' とにか 
く相手のリ I チが長いうぇに 
威力が半端ではないので食ら 
つてはいけない。タイガ—ク 
口—で接近 するとき には、空 
振りさせた直後に出せれば相 
討ちにならないので、常に相 
手の動きに注意していたい。 
また、ダッシュ中キックは相 
討ちになりやすいので、呂布 
相手には使わない方がいいだ 
ろう。 

跳び込まれた場合には、ム 
エタイキックで落としたいと ■ 
ころだが、槍の先を 当^!^|| 
うに 跳ばれると I 負け 
てしまう。 - 】ういうと^ 

直に バ^ nrd プするか、 


使い勝手のいい立ち強パンチ 
は足元が弱いので、 I 方的に 
潰されてしまぅのもつらい原 
ET このいやらしいしやがみ 
中キックには、中か強のダブ 
ルニ I キックで攻撃するのが 
有効なので、対キッド戦では 
ダブルニーキックを多めに出 
していけば五分五分程度には 
なるだろう。 


_ 





他にも厄介なキヤラはいる 
が、タイガ ー クロ1を交えて 
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また、打擊防御攻擎として 

ジャンプ強パンチ、レバ—从刖 
強パンチ f タッシユ含む)、 
しや f 強パンチなど、かな 
り！ t るが、ジャンプ強パンチ 
はもともぎ H リックのジャン 
プが低ぃぅえ、攻擊判定が下 
方向に向ぃで、空対 
空で 使ぅ にはあまり向いてい 
ない。 しかし' 長いリ 
誇るので、垂直ジャンプなど 
から地上にいる相手を攻撃す 
る場合には威力を発揮するだ 
ろう。 


した^^でジヤンブしたあと 
すぐに出す の fc ' 有効。しかも、 
与えるダメ ー ジが大きい。 




エリックは他に面白い特殊 
技として、シ—ルプレスとい 
うヒップアタックを持つてい 
る。これはジャンプ中にレバ 
I 下強キックで出せるが、し 
やがみガ—ド不能なので密着 


必殺技については、卜—ル 
ハンマ I 、ブリザ I ドブレス、 
飛び道具のエ—ギルへブリン 
グ、突進技のロングホーンの 
4つだが、これらは遠•中距 
離において威力を発揮する。 
エ—ギルへブリングや卜—ル 
ハンマーは前述のレバ—前強 
パンチ、しやがみ強キックな 
どにキャンセルをかけてガン 
ガン攻めていこ、っ。牽制には 
スキの小さいエ I ギルへブリ 
ング、連続技には威力の大き 
い卜 I ルハンマ I がいい。ブ 





リザ—ドブレスは牽制にも使 
ぅが、^ P ちろん技の空振りな 
つていつてもかまわな 
ングホ—ンは牽制して 
ときに思に出して相手 
の出鼻をくじいたり、近寄る 
手段としても使えるが、対空 
や起き上がりには全くといつ 
ていいほど使えないので、間 
違えても相手が跳んできたと 
きには出さないよぅにしたい。 


11 “, 


究極奥義のホェ|ルへプリ 
タグは残念な^^いまいち使 
えない。移動_が画面の半 
分くらいしか 進まないうえ、 

1111 ^り^ I 弱く、しかも遅い 
吸 t ' ずぐに潰されてしまうかブ。 
P 。 ただ、鯨全体に攻撃判 -^ W 
定がぁり、近くで当たれば威卜沉 
力も高めなのでスキをついてン大 
出すということになるだろう。 byv 扣 
実際やつているとホ H — ルへ -; P 
ブリングを出すより、並日通に卜 , U 
キャンセル必殺技を出した ほ、 比 
うがいいという場合が多いが、味。 
匕—口—ゲ—ジ MAX 時のホ意と 
ェ—ルへプリングは-見の価 % ffiu 
値がぁる。 グで 
まとめると、エリックはそ 
のありあまるパワ—でキャン 
セルをかけまくつて I 発入つ 
たら大ダメ I ジ、というキャ 
ラクタ—なので、じつくリチ 
クチク攻めるという人には向 
かないかもしれない。だが、 

たとえ負けていても I 瞬で相 
手の体力を半分近く奪い取る 
そのパワ—を体験したら、も 
はやエリックの虜になること 
間違いなしだ。 
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対空技として、立ち弱パ IP 
チ、立ち強パンチなどが使え 
るが、判定自体 あまり 強く は 
ないので注意が必要だ。 


まずエリックの特徴を見て 
いくと、リ—チの長さと攻撃 
力の高さが挙げられる。反面、 
移動力とジャンプの高さが低 
い。これらの理由から自然と 
エリックは中間距離での闘い 
がメインとなつてくる。 

個々の通常技をみていくと、 
レバ—前強パンチ、しやがみ 
強キック、しやがみ強パンチ 
がリ—チ、判定ともに強く、 
キャンセルもかかるのでかな 


V 使える技だ。 



ガ—ドは じき 攻撃としては、 
しやがみ中パンチがある。こ 
れは結構リ—チがあって使え 
るのだが、次にどぅいつた攻 
撃を出すのかが悩む ところ だ。 
手堅くしやがみ強キックなど 
で攻めたいが、相手の反応が 
速いとガ—ドまたは反撃され 



基本性能 

















I 対 CPU 攻略■一対人対戦攻略 




エリックは CPU に対して 
レバ—前強パンチキャンセル 
エ—ギルへブリング、または 
キャンセルト—ルハンマ—を 
繰り返すだけでほぼ全キャラ 
に勝てる。ただ、足の早いキ 
ャラには注意が必要だ。例え 
ばドラゴン、半蔵などにはパ 
夕—ンが通用 しづら い。この 
よぅなキャラには間合いを保 
ち、リ—チのある技で攻めて 
いくのがいいだろぅ。相討ち 
でも ダメ—ジ は^ K にこちら 
が上なので、攻める姿勢を忘 
れなければまず負けることは 
ないはずだ。ちなみにエ—ギ 
ルへプリングは強で、卜—ル 
ハンマ—は弱で出すのが—番 
効率がよいと思われる。強の 
ルハンマ—は連続技には 

組み込めないことが多い。 


エリックは、飛ひ道具があ 
るものの動きが遅いため、接 
近戦での打ちあいは少々分が 
悪い。そこで中間距離を保ち 
ながら、持ち前のパヮ—で攻 
めて いくこと になる。 

攻め手として、前述のレバ 
I 前強パンチキャンセルェー 
ギルへブリングをメインとし 
て使うのだが、最初の強パン 




チの斧の振りが大きいので' 

読まれたりすると 相手には絶 

好の跳び込むチャンスとなっ 
^^^hhhhhhhhbhhh 

I でブ リザ I ド 

ブレスが有効になつてくる。 
ブリザードブレスで相手の出 
足をとめてから、連続技に持 
ジていくょぅにすれば、相手 
もなかなか攻められないはず 
t ^ らに間合いがつまつて 





らつても投げれ るときもある 
ので、画面端に追いつめられ 
たときや、相手のジャンプ攻 
撃をガ—ドした あとな どに投 
げを狙ってもいい。 

エリックは端に追いつめら 
れないように闘うのが大切な 
のだが、キャラによってはな 
かなか苦戦する相手もいるの 
で、おもにそのキャラに対す 
る攻略をしていこう。 

まず対半蔵•風魔だが、飛 
び道具で押していき、追いつ 
めたら接近戦というバタ—ン 
を 使うことが 多い。飛び道具 
に関しては、ェ|ギルへブリ 
ングまたは特殊技のフイヨル 
ドエコーで対抗できるが、跳 


きたら、レバ—前強パンチか 
らただの強パンチに切りかえ 
て使おぅ。立ち強パンチは I 
応対空技になつていて、しや 
がんでいる相手にも当たるか 
らだ。そのほかに間合いをは 
かる技として立ち強キックが 
ある。これは振りが大きくて 
キャンセルもかからないのだ 
が、不意においておくように 
出すと結構食らつてくれる。 


と ハワ—キヤ ラよりも ちよ 
こまか動き回るキャラの方が 
いやな相手になってくる。そ 
ういうキャラほど接近戦を仕 
掛けて くるから だ。 もし 攻め 
込まれたときに対処する方法 
I は、しやがみ弱キックで応戦 ■ 

するか、投げをねらうかにな び込まれると確実な 対処法が 
ってく る。しやがみ弱キック なく 少々やっかいだ。 間合い 
は出が遅いとはいえ、 2〜3 によっ ては対空で！^ 

発はつづけて当たるので、そ 相手の) rr ンブ 玫摯の 
こから強パンチキャンセルエ ぃ.ぃの^ おとなしくガ—ド 
I ギルへブリングなどで間合 し^ ほうがいいだろう。ガ— 
いを離す. (7) がいい。 ド 後はしゃが み 弱キックで押 
IB し返したり、相手の攻めの切 
sjt . l r s れ目をねらってロングホ J ノ 

^ 一 y を出して暴しよう。すばや 
於ぶ^ ぃキャラには押されてしまぃ 
^ がちだが、何度もいうょうだ 
靈8藝 ». ^^\」' が' エリックは接近戦に弱ぃ 
Ni }:; 助 r 备 I で、こうぃ、 9.: 状況にぉちぃ 
らないよ、っに屬したい。 

が^^^^! || だパれ持パ 咖 

s ■るので手数の多いほうが有利 
扶けの間合いは結構広く、 と 4'- ってく る。その代表が対 
密着から 2発くらい弱 技を く 呂布戦なのだが、 とにかく 相 




多用はしないが、何よりこの 
距離がエリックの間合いだと 

a つ ことを 覚えてほしい= 
エリックは薩使つていく 


1 義緣 - 


手のほぅがリ I チも長くジャ 
ンプも 高いので、 まともに い 
つては負けて しま、 っ。しかし 
エリックには飛び道具など呂 
布にはない必殺技を持ってい 
るので、それを有効につかい 
たい。 まず 先に述べたょぅに、 
中間距離を常に保つことを心 
がける。相手の技は大振りな 
ものが多いので、 丨つ一 つを 
確実にガ—ドしたい。そして 
相手が何 かしよう としたとき 
に、卜—ルハンマ—などで攻 
撃する。これをくりかえせば 



ちい最 
テク 

ヤラこと 
ていれに 




相手は手数が減ってくる。そ 
こを*' 7' ッシユで押しまくれば 
いい'—発入れればそれこそ 
勝利の女神は微笑んでくれる 
はずだ。ただ、そんなときは 
相手も—発を狙っているので 
ただラッシュをかけるだけで 
なく、フェイントをまぜたり 
して変化をつけょう。変化を 
つければ攻撃の幅も広がって 
くるはずだ。 

最後に、エリックはかなり 
テクニカルな面もあるという 
こ t を忘れないでほしい。そ 
れに見合う強さも持っている 
エリックが_を勝ち取るの 
腕にかかっ 

:丨ある。 



























マッドスライダー 
へ+キック 

必殺技コマンド 

マッドガリガリ 
レパ ー- .+AB 

マッドマンアタック 

1 +パンチ 

マッドエイヤー 
レパー— + A 巳 

マッドジャイロ 
丄个+パンチ 

マッドマンダンス 
レパー—または — +CD 

マッドカッター 
； 〆 — •+ パンチ 

ヘブンズブロス 

— y 4 〆 4 — ^+AB • BC • CD 

マッドランチヤー 
i キック 


無敵時間の長い弱を使おぅ。 
空中ガ^^可能なので、相 
手キヤ ラ t ; よ— つてはそのあと 
とがあるので注 
| T " 相手の技にカウンターで 
Jp るのに使ってもいい。低 
い位置の攻撃は当たらないが、 
相手によっては結構使える。 


ヘブンズブロスは、出が遅 
く空振りしたときのスキが大 
きいものの、何といってもガ 
I ド不能技なので、起き上が 
りに重ねたりしていくといい。 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク i しやがみ中キック i キャ 
ンセル マッ ド カッ タ—。裏回 
りジャンプ強キック i 近立ち 
強パンチ (2 発 ヒット) —キ 
ヤン セル マツ ド カツ タ—。ジ 
ヤンプ強キツク丄しやがみ中 
キック i 遠立ち中パンチの3 
つを覚えておけばいいだろ、つ。 



強はスキが大^を受け 
ることがあるが、ヒット数が 
多ずりも大きい。4、5 
{一^らい当てたら後ろに下が 
っに しよ、 っ。弱と強を混 
!#-■ てていけば見切られにくく、 
かなり有効だ。また、連続技 
にも使うことができる。その 
ほか、相手の起き上りに うま 
く出して裏に回ることも可能。 

マッドマンアタックはスキ 
が大きいので、接近戦では使 
わないように。遠めからの牽 
制としてたまに使、 っと いい。 
ゲ—ジ MAX の場合は判定が 
大きくなり、連続技になりや 
すく、2発ヒットするので接 
近戦での使用が効果的。逆に 
遠めから出すと見切られてし 
まい、簡単に跳び込まれてし 
まうので使わないように。ヒ 
—ローゲ—ジはヘブンズブロ 
スに取っておくほうがいいか 
もしれない。 

マッドランチャ—は、遠め 
からの牽制に使うといい。ジ 
ャンプではかわしにくいので、 
マッドマンアタックと適当に 
混ぜて使うと近づかれにくい。 
ただし、大きなダメ—ジは期 
待できないので、あくまで牽 
制でしかないのだが。起き上 
がりに重ねて攻めても面白い。 

マッドジャィロは、 出かか 
りが無敵で、対空技として強 
力。横に広く、裏回りも返せ 
るし、潰される こともまず な 
いので、かなり信用できる。 



近距離立ち中パンチは対空 
に使える。かなり接近してい 
ないと出せないが、出が早く、 
判定も強いので覚えておこう。 

マツドスライダ—は、奇襲 
として使つたり、相手の突進 
を先読みして出して止めるの 
に使、つ。飛び道具をくぐつて 
反撃するのにも使えるが、先 
読みが必要となる。スキは大 
きいが、弱中強をうまく使い 
分け、先端をガードさせられ 
れば反撃は受けにくい。 

マッド カッタ— は接近戦で 
のコンビネ—ションに組み込 
んでいくといい。出かかりが 
弱いので、キャンセルから出 
していこう。弱はヒツト数が 
少ないが、スキが小さくガー 
ドされても反撃を受けない。 
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マツドマンは、通常技は 
I チが短いものばかりだが、 
出るのが早く、接近戦で役立 
つものがそろつていて、ジャ 
ンプは高さが低く滞空時間が 
短いため、かなり素早い。 

遠立ち中パンチはリ—チが 
結構長く、出るのが早くスキ 
が とても 小さい。必殺技でキ 
ヤンセルをかけることも可能。 
ダッシュから出すのも有効だ。 


レバ—前強キックは低空ジ 
ヤンプキックといつた感じで、 
間合いを詰め直すのに使える。 



しやがみ中キックはリ—チ 
は短いが、素早いので接近戦 
で使え、 ヒツトしたら 遠立ち 
中パンチに連続でつながる。 


しやがみ弱パンチは出が早 
く連打もきくので' 相手のラ 


ジャンプ弱キックは出す と 
軌道を斜め下に変えて突っ込 
んでいく技で、ジャンプ直後 
に出すと超低空で出せ、 I 瞬 
で着地す るた めスキが ほとん 
どなく、連発す ると 相手を固 
めら れる。(完璧にやれば前 
ジャンプ弱キック刖ジャン 
プ弱キックが連続技になるた 
め、理論上無限段になると思 
われる)接近戦でぅまく使っ 
ていこぅ。 



•マツドマンの究極奥義を空中ガードするの 
はやめよ5。もラー度吸われるのがオチだ。 
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スライデイングキック 
、十キック 

必 

殺技コマンド 

タッチダウンスルー 
レパ— ^+AB 

ジョニ 

二ースペシャル 
^パンチ 

ダデイスルー 
レパー— +A 巳 

ショルて 

i 

ダーチャージングクラッシュ 
++キック 

ブレストオンタックル 
—または— +CD 

ライト 

ィ、 

、ニングタックル 
パンチ 

八イパージョニースペシャル 

i 、— +AC 

ぺット 

i 个 H 

〈 クラッシュ 
r パンチ 


•パッシング…とは、パス獲得ヤード数 
で、ゲームとは何の関係もない。スマン。 


相手の起き上かりには、近 
距離立ち強パンチ(しやがみ 
ガード不能)キャンセル弱シ 
ョルダ—チャ—ジングクラッ 
シュと、しやがみ中キック (2 
段、立ちガ—ド不能)キャン 
セル弱ショルダ—チャ—ジン 
グクラッシュを使い分けてい 
くと、ガード方向が分かりに 
くくかなり強力。 

また、ハイパージョニ—ス 
ペシャルも連続技として使ぅ 
ことができる。立ち強キック、 
立ち強パンチ、しやがみ中キ 
ックなどをキャンセルして出 
すのがいいだろぅ。 

相手の跳び込みに対しては、 
立ち強キックキャンセルショ 
ルダ I チヤ I ジングクラツシ 
ユ、またはライトニングタツ 
クルが対空連続技になる。 


なら、ジャンプ強パンチ丄立 
ち強キック (3 段)キャンセ 
ル弱ショルダーチヤ I ジング 
クラッシュがいい。 




匕— 口—ゲ—ジ がたまつた 
ときのへッドクラッシュは、 
着地後の硬直が小さいので相 
手を迷わせられるし、かなり 
けずることができる。 

相手の飛び道具に対しては、 
エクストラアタックのキヤッ 
チングがかなり有効だ。レバ 
I をガ—ド方向に入れながら 
出すと、失敗してもガ—ドで 
きる場合があるし、技にスキ 
がないので反撃しやすいのだ。 
また、キヤッチングはボタン 
を押している間は、キヤッチ 
した飛び道具をずつと持つた 
ままに なつているので、 フエ 
イントにも使える。 

連続技は普通に使っていく 


防御時にはしやがみ弱パン 
チ':^?^のが早いので、相手 
のラツシ^ i 対しての返し技 
になる 。 i 
ジャンプへャンプ 
中パンチが座高の高いキャラ 
クタ—に対してのみ、ジャ T 
プの上昇中に攻撃を出しても 
当てられるし、攻撃力も高い 
ため結構使える。また、強力 
な対空攻撃を持たないキャラ 
クタ—に対しては、ジャンプ 
中キックが相手の対空攻撃を 
潰せる場合がある。 

ほかには特殊技のスラィデ 
ィングキックがある。硬直の 
長さと滑る距離の長さは弱で 
出すと短く、強で出すと長い 
ので、場合によって使い分け 
ていく必要がある。 

使える必殺技にはまずショ 
ルダーチャ—ジングクラッシ 
ユがある。連続技に使用した 
り、奇襲に使える。 

対空技としては出かかりが 
站|敵のライトニングタツクル 
が非常に使える。この技はす 
ベて威力の大きい強で出して 
しまつて 構わない だろ、つ。 


使える技としては近距離立 
ち強パンチがしやがみガ—ド 
不能で、遠距離立ち強パンチ 
が3段攻撃で非常にリーチが 
長く、相手を牽制しつつ攻撃 
できる。また、相手の起き上 
がりに対して立ち中キックが 
立ちガ—ド不能なぅえ、当た 
ると倒れるので相手を迷わせ 
ることができる。またこの技 
は相手の下段攻撃に対して反 
撃可能な打撃防御攻撃でもあ 
り、近距離での地上戦ではか 
なり有効だ。 


増 一 


W 裏 


J 民 (7 宅馬：-:文户 

御技なので結構使える。しや 
がみ強パンチはガ—ドはじき 
攻撃になつており、相手のガ 
I ドを崩すことができるので、 
近距離で使える。 
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mcpu 攻略 _ 対人対戦攻略 


CPU 戦では遠距離立ち強 
パンチを主体にして闘つてい 
くことになる。長いリーチを 
活かして、^^らせないよぅ 
にして闘いたい。そして、ジ 
ヤンプしてきたら、近いとき 
はライトニングタツクルか対 
空連続技で迎撃し、遠いとき 
はそのまま立ち強パンチを出 
せば相手は^ることができ 
ないだろう。 


基本的に地上戦で相手との 
間合いが離れて いる 場合は、 
遠距離立ち強パンチを使って 
牽制し、中間から近い間合い 
のとき は立ち中 キックで 牽制 
していくようにしよ、っ。 

遠距離立ち強パンチはリ— 
チが非常に長く、攻撃力も高 
い。 しかも3 段攻撃になって 
いるので、—発目がはずれて 
も2発目が当たる可能性が高 
い。 この 技を使って、相手が 
接近しようとするときや、必 
殺技の出かかりを潰す ように 
出していこ、っ。 
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また、積極的に跳び込んで 
連続技を狙つていくこともで 
きる。立ち強パンチが通用し 


そして、 たまにジャンプ中パ 
ンチを混ぜていくのも有効だ。 
これはある 程度 早目に 出して 
しまつても OK 。 対空技で迎 
撃されにくく、着地後立ち中 
キックに つないでいくょぅに 
すれば、相手の反撃を潰しや 
すい。ただし、強力な対空技 
を 持つ ているキャラ クター 
(半蔵、ドラゴン、ジヤンヌ、 
マツドマン、マキシマムなど) 
には返されることが多いので、 
跳び込みの多用は控えよう。 


..^ 





Ml 立ち中キックは打撃防御攻 
又判定が強いので、相 
の技^^しやすく、適当に 

f がりに 

111 Bs るだけで#かなり 
いやがれることは間違：^ jys 。 






逆に相手が跳び込んできた 
場合は、できるだけライトニ 
ングタツクルで返していこう。 
ただし、半蔵と風魔には2段 
飛びがあるので、フェイント 
をかけられても慌てないよう 
に注意しよう。 

相手の突進技も、できる限 
リライトニングタツクルで返 
していきたい。特にドラゴン 
やジンギスカンに待たれて、 
突進技でけずられるとかなり 
つらいの^^相手の必殺技を 
ドして、体力的 
) とだけ 

はさけよ、 っ。^ HLJ 、 マツスル 
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立ち中キックやラィトニン 
グタックルで相手を転ばせた 
ら、基本性能のところで述べ 
た2つの連続技を使い分けて 
攻めるといい。特に良子、ジ 
ャック、 呂 布の 3 人はバック 
ステップで逃けるぐらいしか 
対処法がないので、かなり有 
効だ。しかし、無敵技を持つ 
ている相手は、起き上がりに 
出してくることがあるので、 
やると見せかけてやらず、空 
振りしたスキを突いて攻撃す 
るといいだろ、つ。 1 


相手が飛ひ道具を撃ってき 
たときは、エクストラアタツ 
ックのキャッチングで対応し 
ていこ、っ。キャッチングは離 
したあとのスキが小さいので 
そのあとをダッシュで追いか 
けるといつた戦法をとること 
も可能だ。たまに 


1 


でしばらく持つ たま まにして 
もいいだろう。特に、飛び道 
具の使用頻度が高いジャンヌ、 
ラスプ—チン、キャプテン. 
キッドに対してはこの技をう 
まく使つていく必要がある。 
キャッチングを出すときはレ 
パ—をガード方向に入れてお 
くのを忘れないように。ただ 
し、半蔵や風魔の大武流烈光 
斬(烈風斬)はキャッチして 
も、もう|発を食らつてしま 
うので注意しよう。この技に 
対しては光龍破(炎®^)に 
注意しつつ跳び込むことにな 
るだろう。 



を挑んで くるキヤラ 
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丨ハ—ドロッフキックは、 

ナ—ドしてしまうとそ^^^_ 
攻め込まれ T しまぅ sf ^^ I'L 
へガー ドせずに 返していく 
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春露出度に関しては賛 
時としてアダとなる。 







































続いて必殺技だが、良子の 
場合接近しないと使えない技 
ばかりなので、いかに$1破 
をう まく 使うかがカギとなる。 
では必殺技を紹介していこう。 

二段背負い投げは通常技で 
固めてる最中や、くわしくは 
後述するが、1 i 破の転がり 
をキャンセルして投げるなど、 
いろいろな使い方がある。投 
げ間合いも広く、この技が良 
子の主力武器だ。 

居合い蹴りは飛び道具を跳 
び越えながら攻撃したり、キ 
ャンセルして連続技に組み込 
んだり できる。 弱は上方向に 
跳び、中は斜め上に飛ぶ。そ 
して、強は低い軌道で相手に 
向かって跳ぶ。また、中で出 
すと落ち際に湧吊技を出すこ 






立ち強キックはレバー入れ 
強バン^一どではないが、そ 
リ—チと判定の強さ 
持つている。キャンセルも 
かかるが、おもに対空技とし 
て®つことになるだろ、つ。 


遠距離レバー入れ立ち強パ 
ンチ。 これも 2段技になつて 
おり、出が少し遅いが打撃防 
御攻撃でリ—チもあるので、 
遠距離立ち中パンチとまぜて 
使うといい。かつてに投げに 
なる場合もある。 



しやがみ強キックもリ I チ 
が長く、判定も強い。しかも、 
相手を転ばすことができる。 
また、ダッシュから出すと下 
段飛び道具を破壊できる。 


とができるので、跳ひ込みの 
かわりに使う こと もできる。 

戊殺掌は連続技に組み込ん 
だり、けずりに使うことがで 
きる。ヒ I 口 I ゲ I ジがたま 
つていると、出がかりが無敵 
になるのでうまく使おう。 

{0$ 破は飛び道具をくぐる 
のに使うのがメイン。また、 
転がつているときに必殺技コ 
マンドを入れると、転がりが 
キャンセルされて必殺技が出 
るので、破で近づき二段 
背負い投げをねらうのもいい。 

(体カゲ—ジが点滅していた 
ら出雲流鬼ぐるみを使う)も 
し相手が投げを警戒していた 
ら、破からの居合い蹴り 
や戊殺掌を出すようにしよ、つ。 

エクストラアタックの出雲 
流受け流し投げは上段(地獄 
車)、下段(肩車)があり、 
上段では相手のジャンプ攻撃 
や立ち技、そして特定の必殺 
技を取ることができ、下段は 
しやがみキック系やスライデ 
イング系を取ることができる。 
しかし、立ち技でも足元をね 
らうような技など下段でない 
と取れないものもある。 

ただし、2段目の出が早い 
多段技は眩ることができない。 


キック系をさけつつ近づいた 
り、固めのつなぎに使える。 
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立ち強パンチは2段技にな 
つており、—段目はキャンセ 
ルがかかり、2段目はガ—ド 
はじき攻撃になつている。ま 


I _ | C - T/ C - - > - - 

すのに使える。 


遠距離立ち中パンチはリ| 
チが長く、技の出も早い。し 
かも判定まで強いといいこと 
づくめの技。基本はこれで押 
して、たまにキャンセルをか 
けて居合い蹴りを出そぅ。 
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基本的に遠距離立ち中パン 
チで押していく。相手が跳ん 
できたら立ち強パンチか立ち 
強キックで落とす。また 、 C 
PU の起き上がりに、しゃが 
み強キックや戊殺掌を重ねて 
おくの七非常に有効だ。 




賢 


バタ！ンを実行してレれば* 
!ブ；ことができるのだが、ゼウ 
スだけがそのバタ—ンにはま 
つてくれないので、以下のパ 
夕—ンを使おぅ。 

ゼウスの場合は、まずしや 
がみ強キック 

可)で転ばせることからはじ 




r はせたら 


対人対戦における基本戦法 
だが、中の居合い蹴りやレバ 
I 入れ立ち中キックで近づき 
基本性能のところで述べた通 
常技を使い固めていく。その 
合間に、 { DHH ^ 破からの二段背 
負い投げ、居合い蹴り、戊殺 
掌などを使って攻めよぅ。守 
るときは、飛び道具を撃つ相 
手には1 ® 破や下蹴りでくぐ 
ったり、居合い蹴りで跳び越 
えたりして対処する。跳び込 
んでくる相手には、対空技の 
立ち強パンチやエキストラア 
タックの地獄車で対処しよう 


二段背負—!^ 
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空技が弱 
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攻め くはガ—ドされる)の 
の大 れだけでも有利に進め 
の戻 ができる。呂布側の対 
くょ ジャンプ中キックを 
上が テップで避 
! tr 40 らいしかな 
>タッシユをからめ 
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基本性能 


キッドの性能は、通常技の 
リ I チの長さと使い勝手の良 
い必殺技に代表される。 

通常技はしやがみ状態から 
出る技のリ—チが長い。特に 
しやがみ中キックは判定も強 
く、接近戦でかなり多用する 
ことになる。また、ガ—ドは 
じき攻撃のしやがみ中パンチ 
は、ジャンプ攻撃からの ラツ 
シュの最中に自然に組み込め 
るので、攻めのメインになる 
技だといえる。 


必殺技も使ぇるものが4 
っている。飛び道具は2種類 
あり、状況にょって使い分け 
が必要だ。パィレ—ツシップ 
はとにかく技が 出る までが 早 
く、通常技にキャンセルをか 
けるなどして、相手に連続し 
てガ— ドをさせる のに使ぇる 0 
その反面、技のスキが結構あ 
るので、撃つのを先読みされ 
たり、近くで ガー ドされてし 
まつたりすると硬直中に攻撃 
を 食らつ てし ま/つ。 

シヤ—クナツクルはその逆 
で、出るまでに少し時間がか 
かるものの、撃ったあとのス 
キはまつたくといつていいほ 


どないので、対戦で攻めると 
きはこちらを使ったほぅが有 
利 (lr* ぇる。ヒーローゲ^__ジ 
がたまつときは、鮫が 
相手にまとわ咚つくので、そ 
の間に追い *5^ をかけること 
もできる。 _ 





シヤークアツパ—はジヤン 
プした相手を迎撃する対空用 
の技で、かなり信頼して使え 
る技だ。対戦でも CPU 戦で 
も、とにかく世話になる技で 
判定もかなり強く、ため時間 
もそれほど長くない。ためが 
完了できている場合の対空技 
は、これで決まりだろう。 


スパイラルキックのコマン 
ドは 4 - ため-—>+キックだが、 
\ため <—T +キックでも出る 
ので、シャ—クアッパ—をた 
めながらでも出せる。ガ—ド 
されると 少しスキは ある もの 
の、相手をかなり押すので距 
離が離れて反撃を受ける可能 
性が低い。 

ハイパ—ヤクザキックはと 
にかく技の出が早く、相手に 
突っ込んでいくので相手の出 
鼻をくじくのに使える。技を 
出そぅとしたところに「ガツ 
—ン」と—発くらわせてやろ 
う0 

シヤ—クキックは、ジヤン 
プ中に相手方向斜め下に急降 

.安'：.:-.'- V '- 


下するので、バックジャンプ 
した直後に使ぅと、飛び道具 
を撃った相手に当てたりもで 
きる。また、攻撃判定が足の 
先にあるので、相手の頭上を 
わざと空振りさせたりもでき 
る。 

エクストラアタックは、レ 
パ—を使つてダッシュとバッ 
クステップができる技。シャ 
I クアッパ I をためながら行 
えるので、対戦でとても役に 
立つ技だ。移動スピードも結 
構速いので、非常に使用頻度 
が高ぃ。 

究極奥義のパニッシュ•才 
ブ•パイレーツは、ダッシュ 
から狙ぅとかなり有効だ。ま 
た、相手のジャンプ攻撃をガ 
I ドしたあとに入力しておく 
のも—つの手といえる。技の 
タメ ー ジも大きいし、何よリ 
カッコイイ技なのでぜひ狙っ 
ていこ、っ。 

連続技としては、ジャンプ 
強キックからのしやがみ中キ 
ック i ハイパ—ヤクザキック 
の3段攻撃が、ぉ手軽で非常 
に使いやすい。 
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で出しても最大 6 回けずる- 


変化は移動距離が違うことだ。 
そのためけずり技として使う 
ことが多くなるだろ、つ。空振 
り' L てし まう とスキができて 
しまう が、ガ—ドさせれば反 
撃を受けることは少なく、強 
力な返し技を持たない相手に 
有効。連続して攻撃するので、 
相手は途中で反撃できない。 



ライトニングロッドだが、 
全キヤラ中唯ーコマンドにた 
めが必要な究極奥義で攻撃判 
定が出るまでが遅く、使い勝 
手はイマイチだといえる。軽 


くジャンプするところを攻撃 
されてしまぅと技は出ないが、 
出してしまえば、出ている時 
間が長いので相手は不用意に 
反撃できないだろぅ。そのた 
め、相手はガ—ドすることが 
多いのでけずり専用の技とい 
えるだろ、つ。匕—口—ゲ—ジ 
MAX 時だと、左右斜め上方 
向にも雷を走らせる。 

エクストラアタックは上段 
と下段があり、上段は前作 J 
E T にあつたジョーズアタッ 
クが変化した技。地面にもぐ 
り相手の攻撃をかわすことが 
できるのだが攻撃はしない。 
地面にもぐつている間は無敵 
レバ—を左右に入れなが 
'出すことによつて出現位置 
変化する。地面にもぐると 
聲と、現れるときに攻撃を受 
£ることがあるので、注意が 
必要だ。下段は相手の足払い 
などの下段攻撃をかわすこと 
ができ、二 I スマツシヤ I を 
出すことができるのが利点と 
いえるが、使うことは少ない 
だろう。 



ジャックは、両手にはめて 
いる鉄の爪と身体中に隠し持 
つているたくさんの刃物。こ 
れらの武器をフル活用して、 
相手の身体を切り裂く。 

使用頻度の多い通常技とし 
ては、しやがみ中キックがあ 
る。この技は今回、中攻撃が 
できたため新たに加わった技。 
リーチが長いので、地上戦で 
の牽制に使うといい。 



レバ—入れ立ち強キックは 
ガ—ドはじき攻撃で、相手の 
ガ—ドをはじいたら連続技を 
入れることもできるが、相手 
がすぐにレバ I をニユ I トラ 
ルからガ I ド方向に入れ直す 
と再びガードされてしまうの 
で、確実にいくならば、アイ 
アンクロ—ルで相手の体力を 
けずればいいだろう。 


で相手の飛び i の下をく _ 
つて攻撃することができたが、 

今回は！^きなくなつてしまい 
浅 念だ PO ラスプーチンのアイ 
スボ—ルは下をくぐつて攻撃 
できるが、あまり使、つことは 
ない。 I 応覚えておこ、つ。 

投げは〇**ありそれぞれ 
に違いがある、レバ—前 A.Bi : 
の投げはレバ—後 A B の投げ 
より相手の体力を減らすこと 
ができ、レバ—後 AB の投げ 
はヒ— 口— ゲ—ジがたまりや 
すい。 うまく 使い分けよ、 つ。 


と当たつてしまぅので、強力 
な技だといえる。また、画面 
端以外で相手に状態 
で弱のミキサ—クラッシュを 
出すと裏回りになり、しやが 
んでいる相€当てることが 
できる。しやがみ弱キックキ 
ヤンセル中ミキサ—クラツシ 
ュでも同様だ。 


レバ—ニユ—トラル強キッ 
クは早めに出せば対空技にな 
り、新たなシステムである飛 
び道具破壊も兼ねているので 
多用することになる。しやが 
み中パンチは前作ではしやが 
み強パンチだった技。引きつ 
けて出せば対空技になる。、つ 
まく使い分けよう。 





ミ キサー クラッシュが：！刖作 
JET から変更されて、けず 
りダメージを与えることがで 
きるようになつた。回避動作 
から攻撃にうつる技であるた 
め、相手が何かしようとする 


攀： 

二—スマッシャ I はガ—ド 
されてしまうとスキができる 
ので、連続技に組み込んで使 
うようにしよ、っ。空中で出す 
ことができるようになったが、 
空中ガ—ドもできるので、使 
う機会は少ないだろ、っ。ヒー 
口—ゲ I ジ対応の技であり、 
回転しながら相手に向かって 
突進し、最大7 HIT となる。 

アイアンクロ I ルについて 
だが、前作 JET からの変更 

















レバ—ニユ—トラルの強キ 
ックを相手が近づいてくるの 
を待つて出したり、自分から 
近づいて出したりしながらパ 
夕—ンに持つていく。 


麗 


% 


レバ—ニユートラルの強キ 
ックを空振りしないょぅに出 
し続けると、そのぅち相手が 
当たってくれたり、ジャンプ 
してきた W ' を落とすことが 
できる。つだけならこの繰 
り返しだけで〇^ ^ 

もし レ ;；^ ijLj — H ラル の 
強キックか地上にいる相手に 
入った場 <5€^—^€二|ス 
R し!: y ンャ—を出して連 S に 
する。ガ fF さ れたらキヤン 
セルで強のアィアンクロ ール— 
を出す と、相手は何かしよう 
として当たる。 



また、し^^み中キックで 
相手を跳ばせ一^しやがみ中 
パンチで反擊するバタ I ンも 




足元を攻擊する。対空技にも 
なるがけずり技として使うこ 
とが多く、相手の体力が少な 
くなつた時に出したりしてガ 


リガリけずつてやろ、つ。 


二—スマツシヤーは'キヤ 


相手が下段攻撃系の技を出し 
てきたのをよけつつ当てるな 
どの使い方がいい。通常技が 


相手に当たつたら、キヤンセ 


ジャックには飛び道具がな 
いので待ち気味にたたかうよ 
りも、必殺技を連発せずリ— 
チの長さを活かし、技を相手 
に当てる(最低ガ—ドさせる) 
ようにして闘うといいだ ろ、っ。 

リーチの長い通常技(立ち 
強パンチやしやがみ中キック) 
で相手の飛び道具の出かかり 
をつぶしたり、突進を止めた 
りする ことも 可能なので、有 
利に闘うことができるだろう。 

必殺技を使用する場合、ミ 
キサ— クラッシュは 飛び道具 
の上を跳び越えて相手の頭上 
を攻撃できるので、 うまく 使 
えば相手は不用意に飛び道具 
を出せなくなり、有利に闘え 
るよう になる。しかし 、 to 川 敵 
ではないので対空必殺技には 
注意したい。また、技の軌道 
を読まれたりスキを突かれる 
とつら くなるので、待ちを使 
つてく る相手には必殺技を使 
— わずに、通常技を多用す るよ 
うにしよう。 


ルをかけて二—スマツシヤ - 


を入れることができ、お手軽 
な連続技になる。例としては 
立ち強パンチや立ち強キック 
を牽制で出し、相手に当たつ 


たらキャンセルニ—スマツシ 
ヤ—を出し' 逆にガ—ドされ 
た場合は、アイアンクロ—ル 


でけずる戦法でいいだろう。 



パ—フ H クトでは飛び道具を 


破壊できるので|石二鳥だと 
い、又る。 

意外な飛び道具破壊攻撃に 
ンプ弱キックもある。 J.n 
飛び道具をジャンプ弱ふ 
ックで破壊1つつ、相手に >,■<• 
メージを与える こと もで きる 
が、かなっ難しぃ。 

の対空技と LI ては、_ 
やがみ中パン デ'^^。 二* 
1トラル強キックで返すこ y 
が無理な場合は' この技を 31 
きつけて使うといいだろ、つ。 

しやがみ強キックはプリ、 

, ^}\ r うな形になり、相手の方 


ぅに戻ってくる。この技の動 
き方を覚えるといいだろ、っ。 
飛び道具の出かかりをつぶし 
たり、相手の跳び込みをくぐ 
つて出し、後ろから相手の着 
地を攻撃する使い方もできる。 



跳ひ込む場合は、強キック 
がいいだろぅ。下方向に判定 
が強く、打撃防御攻撃なので 
使える。 

相手の起き上がりを攻める 
場合は、ジャンプ強パンチや 
ジャンプ中キックがいいだろ 
、つ。ジャツク自身が回転する 
のでうまく使えば、相手は裏 
回りかそうでないかがわかり 
にくいので使える。ただし、 


対空必殺技を持つ相手に対し 
ては注意が必要だ。 


しやがみ中キックで相手の 
足元を狙つたり、ジャンプさ 
せて対空技で返していこ、つ。 
ダッシュ立ち中キックが相 


言 

成^^ 


手に当たると最大4ヒツトし¬ 


-ラル強キックにつな 


げれば、キャンセルして二— 


対空技と してはニユ—トラ 
ル強キックがかなり信頼でき、 
早めに出しておけば攻撃判定 
の出ている時間が長く、自分 
の正面から頭上にかけて判定 
があるので、 タイミングよく 
使えば頭上に来た相手にも当 
てること ができる。しかも、 


スマ ツシヤ I を入れることも 


できる。途中の通常技をガ| 
ドされた場合は、キャンセル 
アィアンクロ—ルで相手の体 
力をけずつたり、ガ—ドはじ 
き攻撃を混ぜていつたりする 
といいだろう。ダッシュ中キ 
ツク をうまく使い、相手を固 
めて反撃されないようにする 
ことも 大事な こと だ。 


mi ' 一 





吊技からアイアンクロ ール 
で相手の体力をけずってやれ 

ばいいだろぅ。ちなみに、座 

. 

高の低いキャラ(良子•ジャ 
ンヌ•金龍•シュラ)に対し 
て、しゃがんだ相手に密着か 
らダッシュ中キックを出すと 
裏回り攻擊ができる。起き上 
がりなどに狙ってみよぅ。 
二—スマッシャ I を使った 
于軽な連 i と、アイアン 
M I ルで相手の体力をけず 
3: くるのが、ジャックの戦 
法； LT 相手を切り裂き、血を 
なめるのだケッケッケ=: 


I 






























使いゃすさ 



リョフはほとんどの攻撃が 
手に持った槍 (f ■方天戟？) 
になるのが特徴だ。全体的に 
リ—チが長く、攻撃力も高い。 

地上戦でおもに使ぅのが立 
ち中パンチだ。リ—チがあり、 
出るのが早く、振りが早いの 
で使いやすい。 

しやがみ強キックは、出る 
までは遅いのだが、リ—チが 
あり、立ちガード不能なので 
ぅまく 使つ ていこ、っ。 

しやがみ弱パンチは出るの 
が早く、連続でヒットするの 
で、接近戦で使える。しやが 
み弱パンチ i 立ち中パンチ 
(立ち強キックでも可)が連 
続技になるのも覚えておこ、っ。 

レバ— T 立ち強キックは非 
常にリ—チが長く、画面の端 
と端より少し近ければ届いて 
しま、つ。 おもに、離れた間合 
いでの飛び道具に素早く反応 
して出し、相討ちを取るのに 


使うといい。また、離れた間 
合いからダッシュ攻撃などで 
突っ込んでくるのを先読みで 
出してもいいだろ、っ。 

ジャンプ中パンチはリ—チ 
がとても長いうえ、ジャンプ 
の昇りで出せばしゃがんでい 
る相手にも当てられる。さら 
に、その あと ほかの空中技を 
出すことができる。ただし、 
攻撃判定が先端にしかなく、 
近い間合いでは空振りしてし 
まうので注意。 

ジャンプ強キックは下方向 
に強く、一暴回りを狙うことも 
でき、連続技にもつなぎやす 
い。遠い間合いなら中パンチ、 
近い間合いなら強キックと使 
い分けるといい。 

対空技は、遠い間合いなら 
立ち強パンチを使っていくと 
いい。攻撃力が高いので相討 
ちでも タメ I ジ勝ちで きる。 
ただし、 出る までが遅いので、 
かなり早めに出さないと間に 
合わないので注意。また、ガ 
I ドは じき 攻撃になつている 
ので、地上戦で使ってもいい。 



て f f , 

一 ir: 


s 


近い間合いでは立ち強キッ 
クが対空技になる。攻撃力が 
小さいのが欠点だが、出るの 
が結構早く、判定も強い。ダ 
ッシユで接近しつつ出すのも 
いいだろぅ。相手にもよるが 
ヒツ トしたらキ ヤン セルして 
槍撃破(弱がいい)を出すと 
空中で連続 ヒツ トすることが 
あるのも覚えて おこ、 つ。 


槍乱舞！ swl ^ 技に使ぅのが 
いいだろ、 rf - of ジャンプ強キッ 
ク i 立ち造キック丄キヤンセ 
ル強槍- I 舞はとても強力で、 
r 体カゲ—ジを満たんから半分 
上減らすことができる。ジ 
ャンプ強キックは一裏回りから 
へでもいい。また、弱で出せば 
: スキが小さく、ガ—ドされて 
一 も反撃を受けないので、けず 
リ技 として 使つてもいい。強 
はスキが大きく反撃されてし 
まぅので注意。 


_ 


1 


槍撃破は対空技としてつか 
うことができる。判定は強く、 
裏回りっぽくとびこまれない 
限り落とせる。ただし、コマ 
ンドが連打なので、とっさに 
だせないのが難点。先読みで 
出していくことになるだろう。 

エクストラアタックの酒借 
力は、 うまく 使えば大ダメー 
ジを与えることができる。飲 
んだあと、技を相手に当てた 
り、攻撃を食らうと元に戻っ 
てし まう が、技を空振りした 
り、攻撃をガードする分には 
s した ままな のを覚えてお 
こう。飲んでいる最中に攻撃 
を食らってもガ—ドすること 
はできるが、投げ技は食らっ 
てし ま、っ。 相手をダウンさせ 
たあとや、間合いが離れてい 
るときに 使うようにしよう 























返/みを持 


固たク 


こ手力い 


押て届少 





スキを見てしやがみ弱パンチ 


ンプからは降りに中パンチか 
気功蹴を出すといい。前ジヤ 
ンプに比べると中パンチが届 
きにくいが、リスクが余りな 


槍擊破を 


だけで も 結！ TS ける。間合い 
跳び込みを 

返したあ とに！^借力を 使つ 
おくと いい 0 


—ドを固めつつ跳び込み 


中パンチや昇り中パンチに 
を！！ 

技一 
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必殺技コマンド 

口ーリングスマッシュ 
iT + キック 

ソニックセイパー 
i パンチ 

メテオスマッシュ 
ジャンプ中に/ \ t +キック 

グランドセイパー 
i キック 

スライドブレード 
\+キック 

パーニングクロー 
i ~>+パンチ 

トラィァンクルジャンプ 
ジャンプ巾に鼸でレパ-逆, 

フリージングクロー 

i -- >+キック 

アルティメイトビースト 

1 1 —+BCD 

ブレイクサンダーク ロー 
パンチ 




::の技でフィこッシュすると、イカス胃肋 




V ャラ特性〕 


能だ。 NEO - 


-〇の飛び 



進 i 頂点 y 立つ者 


パ—フ H クトのボスキャラ 
として登場し、プレイヤ—を 
恐怖のドン底にたたき落とし 
た強さは、プレイヤ—キャラ 
としても健在だ。 

NEO - DIO の特性とし 
て' まず目につくのは、移動 
スピ—ドの速さと通常技のス 
キのなさ、使い勝手のいい必 
殺技など、まさに最強キャラ 
の名にふさわしい性能を持っ 
ている。欠点らしい欠点はな 
く、しいて挙げれば飛び道具 
を持っていないぐらいだが、 
まったく気にならないだろぅ。 

通常技では強キック系が強 
い。ジャンプ強キックは下方 
向に判定が強く、 4 HI 丁に 
なる。レバ I ニユ I トラル立 
ち強キックは 2 HIT で、対 
空技に使ったりキャンセルし 
て必殺技につながるほか、2 
発目がしやがみガ—ド不能に 
なつている。また、レバ—入 
れ強キックは体が少し浮くた 
め、相手のしやがみキックを 
かわしつつ^!する こと も可 


道具破壊技は、前述のレバー 
ニ ュ—トラル立ち強キックで、 
しやがみ強パンチの2発目が 
ガ—ドは じき 攻撃になつてい 
る0 


ソニック乜イバ I 

腕に付いたブレ—ドをかざ 
し、高速で相手に突進する技。 

コマンドも簡単で威力も高 
く、ボタンに関係なく3ヒッ 
卜になる。 

ジャンプ強キック丄ソニッ 
クセイパ—とつなげると、最 
大7ヒットとなる。 

グランドセイパ— 

ソニックセイ パ— と 似た技 
だが、下から切りつけるよう 
に突進していく技。 

切りつけるモ—ションが下 
方向から始まるので、立ちガ 
—ド不能のように見えるが、 
しっかり立ちガ—ドできる。 
好みで使い分けよう。 

バ丄1ングクロ— 

片手で相手をつかみ、炎を 
まとった拳を叩き付け、相手 
を燃やす技で、コマンド投げ 
である。見た目は非常に強そ 
うなのだが、ダメ—ジはフリ 
I ジング クロ ー と変わらず、 
追い討ちをかけられないこと 
を考えると使いどころは少な 
いだろう。 

フリ—ジングクロ— 


パーニングクロ—と違い、 
こちらは凍らせるために、非 
常に強力だ。凍った相手はバ 
ウンドするのだが、地上にい 
れば強キックキャンセルセイ 
パ—が、空中でも強キックキ 
ャンセルジャンプ弱パンチな 
どを決めることができる。 

ブレイクサンタ—クロ— 

前方に伸ばした頭髪から' 
高圧電流を流し、相手を感電 
させる技。 

複数回ヒットになり、高い 
位置に判定があるので対空技 
に使えそうなのだが、実際に 
は出るまでに時間がかかるた 
め、使いどころに困る技だ。 

ローリングスマッシュ 

全身を丸めながら宙に浮き、 
回転しながら刃状に変化した 
足で相手を_する。 

見た目の通り対空技に使え、 
コマンドが蘭早なうえに出か 
かりが I 瞬¥1らしいので、 
起き上がりに出すのも有効だ。 
|応連続技にも組み込める。 

メテオスマッシュ 

空中から口—リングスマッ 
シュのような格好で、斜め下 
に#^;下していく。 

複数回ヒツトでスピ I ドも 
速いのだが、地上の相手には 
少々当てづらい。地上でコマ 
ンドを入れ、すぐにジャンプ 


すると起低空で出せる。 

1 特殊技 

スライドブレ—ド 

いわゆるスライディングな 
のだが、ほかのキャラのもの 
と比べると性能がいい。 

奇 P で使ったり、相手の突進 
を先読みして出して止めるの 
に使、っ。飛び道具をくぐつて 
反撃するのにも使えるが、先 
読みが必要となる。 

特殊技 

トライアングルジャンプ 

見た目は普通の三角跳びな 
のだが、ジャンプスピ—ドが 
速いために、見切られ にくく 
なつている。 

この技とメテオスマッシュ、 
空中ガ I ドなどを使い分けれ 
ば、相手に対空技で落とされ 
る確率 もぐつ と減る。 

二-1-一_ 

アルティメイトビ—スト 

技が出るまでに少々スキが 
あるが、非常に優秀な技だ。 

この技はガード不能なので、 
相手の起き上がりに重ねると 
6 SH 1 な投げ返しか無敵技以外 
では、ほぼ脱出不可能。加え 
て空中に逃けよぅとした相手 
に当た つても ダウンするので、 
再度狙える。 


猶 

^ # ! • 
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一技： 

続 

連 
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ABC 特殊技 

ショ—トハックジャンプ 

ショ■トジャンプ 

ショートフロントジャンプ 

キッドのエクストラアッ タ 
クの性能をアップさせたよ、つ 
な技で、レバ—に対応した方 
向に短くジャンプする。 

スピ—ドが非常に速く、相 
手は対応しづらいので、この 
技を出してすぐに強キックを 
出し続けるとかなり凶悪だ。 
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筋斗雲招来 

i 〆 —+キック 

必殺技コマンド 

飛天踏 

猴天翔 

ジャンプ中に4 +□ 

― i \+キック 

猿猴歩 

飛閃棍 

レパー、 

iT +パンチ 

三角天 

降岩砕 

ジャンプ中 II 面端でレバ-逆 

ジヤン:袖こ—.，‘卜 .*+ キ矽 

聖天舞 

妖瓢酒 

1 \一， i い +AC 

i < -+BCD 
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対 CPU 戦において条件を 
満たすと乱入してくる孫悟空。 
NEO - DIO ほど圧倒的な 
強さを持つわけではないが、 
やはり通常の 16 人とは、ひと 
味もふた味も違ぅ強さを持つ。 

孫悟空は小柄で、移動など 
のスピ—ドが速く、通常技は 
リ I チこそ短いものの出るの 
が早く、使いやすい。 

使える通常技をいくつか挙 
げると、 まずレバー 入れ強パ 
ンチがある。少し前進しなが 
ら体当たりする技で、非常に 
気絶 させ やすい。2発連続で 
当たれば気絶はほぼ確実。 

しやがみ強バンチも対空と 
して 使いやすく' 当たつたら 


れるが、雲に乗つている間は 
左右の移動、ジャンプ以外の 
行動が取れない。強キックで 
呼んだ雲からジャンプすると 
画面外へ行くので、そこから 
降岩砕を出すぐらいか？ 

特殊技 

飛天踏 

ジャンプ中に真下に足を出 
す技で、ジャンヌのマ I キュ 
リ—スマッシュとよく似てい 
る。 I 応、連続入力で何度も 
攻撃できるが連続技にはなら 
ない。相手の真上に落ちるよ 
ぅに出せば f 技の対空で返 
されにくく、そのあとにほか 
の技も出せる。 

特殊技 

猿猴歩 

いわゆるしやがみ前進で、 
ジンギスカンの nil 忍這とほ 
ぼ同じ技だが、移動速度はこ 
の技の方が速い。とはいえ、 

孫悟空には下方向にためる必 
殺技がなく、はたしてどんな 
使い道があるのか不明だ。 

そのぅち^な利用法が見 
つかるかもしれないが… 

特殊技 

三角天 

これもいわゆる三角跳びで' 


意棒を叩き付ける。 

チが長く、ガ—^^れ 
て t スキが小さいうえ、先端 
には食、^^^^、連続 
技にも組み込めてダメ—ジも 
大きい。出るまでに少しスキ 
があるので、遠距離、もしく 
はキャンセルからだそう。 

降岩砕 

空中で岩に変化し、そのま 
ま真下に落下して攻撃する。 

着地後にスキがあるが、岩 
になった状態は完全無敵で、 
どんな対空技にも勝てるうえ、 
威力も非常に大きい。 

跳び込みに混ぜていくほか、 
ジャンプ直後に出し、突進技 
を 止める こと も|応可能だ。 

妖瓢酒 

隠していた瓢簞(ひょうた 
ん)から怪音波？■を出し、 
相手を吸い込んだあと、小さ 
く変えて しま、 っ。 

ヒ— 口—ゲ—ジ M A X 時と 
究極奥義以外の相手の必殺技 
モ—シ ヨンを 吸い込んで しま 
うが、判定が出るのがやや遅 
いので、先読みが必要。 


筋斗雲招来 


コマンドを入力すると、ど 
こからともなく雲が現れる" 
ポタンで雲の高さを変えら 


キャ；^ 勘 1て猴 天翔に c 
げる こ#^等、 

レバ—ニユ—トラル遠立ち 
強キックはしやがみガ—ド不 
能。ガ—ドはじき攻撃はしや 
がみ中パンチと近距離立ち中 
キックの2つがあり、打撃防 
御攻撃は遠距離立ち中キック 
とし やがみ強パンチ。投げは 
レバ 1 + 強パンチで(左右共 
通)、投げた後のジャンプ中に 
三角跳びを出すこともできる。 

有効な連続技として、ジヤ 
ンプ強パンチ—しやがみ弱キ 
ツク X 2 i しやがみ中 キック 
キャンセル飛閃棍の6段攻撃 
などがある。 


猴天翔 


如意棒を地面に突き立て、 
炎をまとつた蹴りを出す。 

出かかりが無敵だが、攻撃 
判定が出るのが遅く'当たれ 
ば相手は燃えてダウンするの 
だが威力は低い。おもに地上 
戦でのラッシュに組み込むの 
がいい。対空にも使えるが' 
空中ガ—ドされてしま、つ。 


飛閃棍 


J さくジャンプして' 伸ば 


コマンドを入力すると自分 
の髪の毛を抜き、その髪の毛 
に息を吹き掛けて蜂(通常は 
4匹、 MAX 時は7匹)に変 
化させる。そして、 しばらく 
孫悟空の周りを飛び回ったあ 
と、相手方向に散っていく。 

全部当たってもダメ I ジが 
小さく'使い勝手もょくない 
のだが、マッスルの究極奥義 
を中断させる効力を持つ。 

ABC 特殊技 

旋棍猿舞 

手に持った如意棒を頭上で 
高速回転させる。 

技の咸发見としては、ジャン 
ヌのスラッシュウィップと似 
ている。前方、頭上、後方と 
順番に攻撃判定が発生し、夕 
ィミングが合えばあらゆる古冋 
さの飛び道具を破壊すること 
ができる。 


【必殺 技 


~キ£ フ特性 ^ 


\孫悟空のスピ—ドが速いこと 
も考えると意外に便利だ。 

相手の対空技のタィミング 
を狂わせるだけでなく、三角 
跳びから降岩砕を出したり、 
投げのあとのジャンプから使 
い、そのあとに強パンチなど 
を出せば奇襲になる。 
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スプレツドボムは 4 方向に撃てる 
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今まで 2 回にわたって紹介し 
てきた 「 PULSTA 闩(仮称)ム 
今回は9月の発売予定を待ちこ 
がれる人へ、攻略基礎知識編だ I 


オートアニメーションによる 
華麗な背景とグラフィック 

■艤シューティングの莫骨頂 


徹底紹介第 S 強 


ミサイル 

ミサイルアイテ 
ムを取ることによ 
り、アイテムごと 
に設定されたミサ 
イルを、 A ボタン 

(聾ショット兼 

用)で撃てるよ、っ 
になる。いわゆ 
るサブウエボンな 
のだが、ステ—ジ 
や地形に合ったミ 
サイルをぅまく選 
択すれば心強い味 
方となる。 


画面の見方〇 
基本操作方法 


これまでの2回の紹介では、 
おもにボイジャーなどのパワ 
—アップの効果や、アイテム 
の種類などを中心に説明して 
きたわけ だが、今回は、 より 
攻略レベルに近い、プレイヤ 
I の視点に立った紹介&序盤 
ステ—ジの®早な解説をして 
みたい。ネオジオシユ1テイ 
ングフアンなら 見逃せない！ 

ボイジャ— 

ボイジャ—アイテムを取る 
ことにより自機の前方に装着 
される、攻擊用のオプション。 

2個以上取ることで、各ポ 
イジャーの持つチャ—ジ(た 
め)ショットの効果を発揮す 
る。また、敵のレ I ザ I など 
の貫通兵器をのぞく f 弾に 
対してバリアの役目もはたす。 

A B 同時押しに より、ボイ 
ジヤ—の完全分離となつてい 



る。ボイジヤ—を失ぅかわり 
にボムの効果を発揮し、広範 
囲に攻擊することができる。 

ただし、弾は消、令、自機 

が無敵になるわけでもないの 
で、ボイジャーを失ぅ リスク 
を考えると、使いどころが難 
しいといえる。 

イオ 

イオアイテムを取ることに 
ょり、自機の上 
下に装着される、 

聾弾へのバリ 

ァ兼全方向への 
目攻擊用オプシヨ 
可ン。 B ボタン 
けで□ックを解除 
にすると、レバ I 
撃と逆方向へ攻撃 
Ur する。また、そ 
M の時点で B を押 
口すと、攻撃方向 
V を固定できるの 
浚で、後方から敵 
3 il が出てくるステ 

§ I ジで重宝する。 
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►PULSTAR ( 仮称 ) 



赤いゲージが振り切れば最強レベル まだまだ連打がたりない 


ステージに合ったアイテム敵に合った攻撃方法と戦略! 


イオ 


I 


光子ミサイル ■ スプレッドボム■ホーミングミサイル 



a 



へ Li 、 1 


ボイジャー 

自機の後方に向けたまま口 自機の前方に向けて直進す 4方向に撃ち分けが可能で、 2発のミサイルが同時に敵 

ックでき、通常弾も防ぐ る。攻撃力が非常に高い！ 爆風部分にも攻撃力がある を追尾〇かなり賢いヤツだ i 



※画面は開発中のものです。また、アイテム 

73 ゃ敵キャラ名は変更の可能性があります。 


ザコ敵には連打の幅広い シ 
ヨットを、ボスな どの堅い敵 
にはため シヨッ トを、 ぅまく 
使い分けていこ、つ。 


STAGE 1 


F3D0NT LINE ON THE EADDTH 


突然現れる敵に注意しながら 
進んで ゆこぅ。 中ボス「ネ 
I ブル」との遭遇！奴の腹 
からは直角に曲がるレーザー 
が発射される。多関節の敵 
キヤラなどを倒し、さらに内 
部へ…スクロ I ルが停止する 
と、いよいよ—面ボス「ナツ 
ミ」の登場だ！床板がはがれ、 
ボスに吸い寄せられる。華麗 



CG で描かれた美しい地球 
をバックにゲ—厶は始まる。 
ザコ敵とともに出てくる人工 
衛星 (？) は、破壊して しま 
えば判定がなくなる。アイテ 
ムは WK にゲツ トしよ、 つ。 
敵の基地内部らしき場所に突 
入する。動く地形や上下から 



なモ—フィング処理に見とれ 
る間もなく、「ナツミ」の攻 
撃が始まる！ 



STAGEra 



CDloo AVE -o r-A z ET 


物風の多関節キヤラが、不規 
則にぅごめく巣から次々に自 
機を襲ってくる。突然の落 
盤とともに、ステ I ジ2のボ 
ス「ガ—ラ•ナ—ガ」が襲い 


ステ—ジ2は、生物の体内 
とも洞窟ともつかない、なん 
とも不気味なステ I ジを進ん 
でゆく。出てくる敵も、生物 
らしき敵が多い。重力を無視 
して上下から滝が落ちてくる、 
パラレルなステージだ。丨 
面とはうつて変わつた古代生 



ある 
感す 
物場 


かかる。回転、突擊など、多 
彩な攻撃をしてくる「ガ—ラ 
•ナ—ガ」！奴の弱点は頭 
と目玉だ！ 

超華麗な CG グラフイツク 
と絶妙のゲ—ムバランス、各 
ステ—ジに待ちぅけるトラツ 
プと巨大なボスキヤラ。発 
売へのカウントダウンも迫り 
期待の高まる「パルスタ—(仮 
称)」、今後の徹底攻略に期待 
してほしい。 




ゲ—ム中の画面下方にある 
ゲ—ジ、これは A ボタンを押 
し続けると中心部から右に向 
かつて、青いゲ—ジがたまつ 
ていく。いわゆるショットの 

たまり具合(攻撃力)を表す 
もので、ため時間が長く、右 
へ行くほど_力がアップし、 
ボタンをはなすとため撃ちが 
発射される。また、 A ボタ 
ンを連打すると、その回数に 
比例して赤いゲ—ジが^:か 
ら左に行き、^{吊ショットの 
幅と攻擎範囲が広くなつてい 











































1 一 4 r ダも“.ノ A : 收ム 

* この記事に掲載されているコマンド類はキャラクターが右を向いている時のものです 
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システム紹介 


多彩なシス5 1 ムをものにし、 
ファンタジックな 
世界を楽しもう！ 

解析/ DSP - たろりん 
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飛行中には利点も多く、通 
常技•低級魔法に変化が生じ、 
レバーで攻撃方向を選択する 
ことができる。 

飛行中に ABCD 同時押し 
で飛行キャンセル。また、地 
上で ABCD 同時押しをする 
ことでスクランブル(高速飛 
行移行)ができる。 

リカ ヴ アリ— は、ダメ — 

を受けて落下しているときに 
飛行移行することで、地面激 
突によるダメ I ジを回避する 
こと。操作は落下中にレバー 
となる。 

&___ 一 



1 


C • D ボタンの避け—の低級魔法 

相手が 技を出して きた 時、 
その技がヒツ トする 寸前にガ 
—ドすると、 身を そらして 相 
手の技をかわす。これが「避 



■ ..1. 






























































接近して t-fBorD ボタン 
で出すことができる、いわゆ 
る投げ技。地上と空中のどち 
らでも使用可。 



でダウンして しま、つ。 

ボタンを押すタイミングが 
難しいのだが、反擊に移行で 
きるので有効に利用したい。 

中級魔法の立体方陣も、 
少々効果が里(なるものの、防 
御魔法の—つといえる。 



AX . 込は！なので逃けられにくい 


IMaB ■ 


け動作」である。魔法攻撃な 
ど、体力を削られて しま、つ 技 
をかわしたい時に便利。 

また、この「避け動作」中 
にボタンを押すと、「避け攻 
擎」ともいぅべき特殊攻擊を 
出すことができる 。 A • B ボ 
タンで 、__、 C • D ボタ 
ンで魔法攻擊(低級魔法)に 

なつている。 


避け攻擊中は判定がなくな 
つているので、カウンタ—技 
として最適。 



A • B ボタンは接近戦で使おう 


力場とは体カゲ—ジの上に 

力—ソルで表示されているパ 

ラメータ。力場が低い時は攻 

擊力が低く防御力が高い。力 

場が高い時には攻 f が高く 
なる代わりに防御力が低くな 



右が力場下降、左が上昇だ 


る。 

力場は攻擊をすると上昇し、 
逆に相手の攻撃を食らぅ(ガ 
—ドする)と下降するのだが、 
力場操作にょって自由に変化 
させる こと もできる 。 ABC 
ボタン同時押しで力場下降、 
BCD ボタンで力場上昇とな 

つている。 

中級魔法の魔力急発散も力 
場操作の—つである。(中級 
魔法の項を參照のこと) 

，一一 H 11 

低級魔法は、いわば飛び道 
具。ポタン—つで簡単に出す 
ことができ、レバ—で発射方 
向を選択できるという便利な 
もの。ただ、その分、威力は 
低く設定されている。 

低級魔法には弱と強があり、 



左はラビイの！ ST 右は J の強の魔法 


基本的に C ポタンが弱、 D ボ 
タンが強となつている。 



発射方向をかえられるぞ 


1 j 

レバ- >\ f+c • D ボタ 

ンで繰り出す中級魔法。3つ 
の種類がある。竜石の属性に 
よりそれぞれ効果•グラフイ 
ツクが異なる(もちろん使用 
キヤラによって全て違、备法 

になつ ている！)。 



。の i 系。この後4方向に i 


C ボタンは「拡散系」。効 

果範 H が広いことが特徴。相 

手にヒットしやすい分、威力 
は低くなつている。 

D ポタンは「凝縮系」で、 

威力が非常に高い。しかし、 

前方—方向にしか発射するこ 
とができないので、使用する 
タイミングが難しい。 

C + D ボタンで防御魔法の 



凝縮系は I 方向だが威力は絶大 



完全 ¥ i の立体 i を使いこなせ 

丨つ「立体方陣」を使用する 
ことができる。これは力場が 
最高の時にしか使用できない 
が、効果時間中は完全に無敵。 
究極魔法さえ通用しない。し 
かし、その効果時間はかなり 
短いので使い方の難しい魔法 
だといえる。 



ただいま魔力急発散中 


もぅ—つ、中級魔法として 
「魔力急発散」がある。力場 
最低時にのみ使用できるこの 
技 (？) は、その名の通り力 
場を急上昇させる魔法だ。う 
まく活用したい。 



各キヤラクタ—固有の特殊 
攻擊、それが上級魔法だ。 


属性にょる変化などは全く 
なく、それぞれ特有の コマン 
ドにより個性的な攻擊を繰り 
出すことができる。(これに 
関しては次号以降で紹介して 
いくので、乞うご 期待！) 


ガ—ド中に A B 同時押し、 
あるいは c D 同時押しで防御 
魔法となる。相手の低〜上級 
魔法を防御することができ、 
その効果は高い。 

A B 同時押しは「反射」。 
低級魔法を直接跳ね返す 。 C 
D 同時押しは「取込」。いつ 
たん相手の低級魔法を取り込 
んだ後、1 If 罷力を持つ低級 
魔法にして擊ち返す。 

中級魔法•上級魔法も防ぐ 
事ができる。「取込」の場合、 
力場が湧吊ガ—ド時の2倍低 
下する。また、上級魔法は少 
しダメ—ジを受け、その穷 



低級魔法を反射して攻守逆転 























































※コマンドはマイキャラが右向きの場合 / A ポタン = 小斬り、 B ボタン=中斬り、 AB ポタン=大斬り、 C ボタン=小蹴り、 D ボタン=中蹴り、 CD ボタン=大蹴り 




© I 995 HUDSON SOFT ©1989, I 995 RED 絵師：辻野寅次郎 


「ハドソン 

格鬪アクション 
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7月発売予定 

カセット 

7月発売予定 

CD 

8月発売予定 

価格未定 
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こけし 得点 UP 10, 000点 

串だんご体力回復（小） 
おにぎり体力回復（大） 
まきもの術回復 
つるぎ 攻撃力 UP 

よろい 防御力 UP 

そろり 移動速度 UP 

毒つぼ 一定時間気絶 

バナナ 転ぶ 


武器あり、索寺あり 
各種 Nv テムあり！ 
趦天外な激烈バトル、 


前号では「天外魔境」シリ 
—ズ全体の！や、この「天 
外魔境真伝」の基本操作など 
を紹介した。 

今号はこのゲ I ムのシステ 
ムや各キャラの特性、必殺技 
を紹介していこう。 


天外なシステム！ 
個性的な武器_ち 

武器投げ 
素手攻撃も ul _ 


このゲ—ムでは各キャラが 
それぞれ個性的な武器を持っ 
ており、その武器を使った攻 
撃が特徴だ。 

武器を持っている時には A 
• B ボタンで武器攻撃、 C . 

D ボタンでキック攻撃となる。 
声た武器投げも可能で、この 
場合 A • B ポタンは素手での 
攻撃となる。 

素手状態の時には武器を持 



つている時に比べてリ—チ. 
攻撃力が下がるだけでなく、 
相手の武器攻撃をガ—ドする 
だけで体力を削られるよぅに 
なつて しま、 つ。 こ、 ついぅと武 
器を持つている；^の方が素 
手の場合よりも有利に思える 
が、キャラによつては、武器 
を持っている時や素手の時で、 
繰り出せる奥義や術が変化す 
る こと もあるので、研究の余 
地はあるだろう。 


「術」のシステムも特徴の— 
つだ。画面下の「術ゲ—ジ」 

が MAX 時にのみ使用可能な 
特殊技で、いずれの技も効果、 
威力ともに絶大だ。 




術は各キヤラ2〜4種類持 
つている。一度使用すると術 
ゲージがゼロになつて しまぅ 
が、時間とともに自然に回復 
していく。使用する タイ ミン 
グを考えればとても有効だろ 
、っ。なおゲ—ジが満タンにな 
るまでの時間は、キヤラによ 
つて里(なる。 

このゲ—ムには様々なアイ 
テムが出現し、戦いを盛り上 
げてくれる。アイテムは「力 
ラス天狗」が運んでくる他に、 
キヤラがダウンした時に出現 
する(転倒したキヤラが落と 
す？)ことがある。取ると有 




天外な 魅力！ 
馴染みやすい 
グラフィ、/と 
抜群の操作性 n 

このゲ—ムに登場するキャ 
ラクタ I は、 PC エンジンの 
人気 RPG 「天外魔境」シリ 
—ズ (！ 2) に登場した、 
御 1111 染みのキヤ ラクタ— たち 
だ。唯|のオリジナルキャラ 
クター である「八 一一」 は、番 
外編である「風雲カブキ伝」 


に登場した「阿国」の妹で、 
今までの シリ— ズ とまつたく 
関係ないわけではないし、こ 
の シリ— ズの フアンな らばす 
ん なりと 受け入れることがで 
きるだろぅ。 

また、馴染みやすいグラフ 
イツクと抜群の操作性は、今 
まで 「天外魔境」 シリ—ズを 
プレイしたことのない人にも 
楽しめるはず。 


利になるアイテムだけでなく、 
損を してし まぅアイテム もあ 
ることが特徴だ。 

しかしアイテムは、攻撃を 
当てれば消す(破壊する)こ 
とができるので、取りたくな 
いアイテムは消してしまつて 
もよいだろう(対戦相手が取 
つてし まうよう に仕向けるの 
も熱い！) 0 


今まで RPG の中で闘って 
いたキヤラクタ—たちが画面 
内をところ狭しと躍動する姿 
は、新たな感動を呼び起こし 
てくれる。しかもそのキヤラ 
クタ—を自分の手で自由自在 
に動かせる…フアンにとつて 
はたまらないだろ、っ。 

R p G で御馴染みの各キヤ 
ラの「術」も、ゲ—ジ max 
時にしか使用できないといぅ 
点で、マジックポイント制を 
再現している。使用武器もキ 
ヤラに相応したもので、まさ 
に R pG の世界を格闘アクシ 
ヨンゲー厶として完全に再現 
しているといえる。 

IS フレイすれば、このゲ 
—ムの魅力のとりこになるこ 
と間違いなし！ 


RPG の世界を 
格 M ゲ—ム として 再現 U 


アイテム名と効果 


多彩なアィテムで 
熱いバトルを演出 • 
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〈奥義〉 ^ 

松虫斬り⑱ 

一十斬り 

卍斬り⑱ 

i >斬り 

空中松虫斬り 

㊣ ジャンプ中に TT + 斬り 

卍掌底 ㊣ 

、 i 〆 —+ 斬り 

〈術〉 

雷光 ㉜ 

i 1 +A 

迅雪 ㉚ 

l i+ 巳 

天雷 ㊣ 

1 1 +C 

〈体術〉 

卍丸ラッシュ 

至近距離で —+B 

v 回転下段斬0 

4 巳 C ノ 



〈奥義〉 


極楽大旋風根 ㉜ —4\+斬り 
極楽体当り ㉚•㊣ 

A 巳ボタンをしばらく押して離す 
極楽ホームラン⑱ 

相手の近くで—/ >1 \^+BC 


〈術〉 

極楽ファイアー上段 ⑱•㊣ 

i i+A 

極楽ファイアー中段裳 ).㊣ 

i 1 +C 

極楽ファイアー下段 ⑱•㊣ 

i 1 +B 

ぐ体術） 

極楽地烈掌 1 

4 + 巳 C 

極楽ヘッドスライディング— 

-+BC 


素單さが身上の天才刻士 


戦国卍丸(せんごく •まんじ 



• 今作の主人公的存在。持ち1 
前の身軽さを生かしたラッシ| 
ュ攻擊が得法だ。 

小柄であるがゆえ、素手状 
態の攻擎及びキック攻撃はと 
て も短い。 しかし、 ダッシュ 
攻撃やジャンプが素早く、力 I 
ンタンに相手に接近すること 
ができるのであまり気にはな 
ら ないだ ろ、 っ。 

しかし' 手持ち武器で ある 
聖剣はなかなかリ—チが長く、 
使い勝手がょい。できればあ 
まり 素手には なりたくないと 
ころ だ。 

具体的には遠距離立ち中 
大斬りが強力。かなりの射程 
距離を持っており' 地上戦で 
お世話になることになるだろ 
、っ。しやがみ大斬りは対空技 
として使用できる。 

奥義には「居り」や「松 
虫斬り」など、身軽な彼なら 
ではの素早い攻撃が多い。 

術「天雷」は、天高く掲げ 
た刀に雷を落とし、その刀を 
相手に投げ付ける。地上の相 
手にヒットさせると何度もヒ 
ットして大ダメ ージを与える 
強力な術だ。 


怪力無双の金棒使い 



籲典型的なパワ—型キャラク| 
夕—だ。技の威力は絶大だが1 
スキも非常に大きく、 I 部の一 
技などは、ガードさせても反一 
撃を受けて しまぅ ほどだ。 

金棒を使って攻撃をするた| 
め、攻撃のリ—チは全キャラ ー 
中最長。その中でもしやがみ I 
中斬りと立ち大斬りは特に長 
く、画面の端から端にまで届 
いてしま、 っ。しかし その分大| 
振りで、スキが大きい。 

キック攻撃は比較的使いや 
すいものが揃っている。立ち j 
大キックは中段後ろ蹴りにな： 
って おり、リ—チは比較的長一 
い。中〜近距離では多用して 
いきたい技だ。また、しやが_ 
み大キックは2度蹴りを出す 
足払い技。接近戦で相手を惑| 
わすことができる。 

奥義•術もいずれも豪快な 
技ばかりだ。その中でも i 一 
的なものは、奥義の「極楽ホ 
—ムラン」 だろ、っ。 コマンド 
3なのだが、相手をつかん| 
で上に放り^ t たあと、金棒 一 
をバットの よぅに 振り回して_ 
相手を擊ち飛ばして しま、 っ。 
いかにも極楽らしい技だ。 
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回転蹴り （§)•(§) -+CD 

蹴り上げ ⑱•㊣ 回転蹴りヒット中に 

1 、- *+CD 

回転独楽 ㊣ 1+斬り 

爆進ナメクジ蹴り ㊃ i/—+CD 
ナメクジ神隠 €) • ㊣I〆 —+斬り 


n 


力王 （§)•(§) i 1 +A 

金剛 ㉚•㊣ i 1+巳 



〈体術〉 


〈術〉 


〈奥義〉 



〈奥義〉 


かんざし投げ 
竜槍連劇 ㉚ 

(§)•(§) —ため―+斬り 
斬りボタン連打 




〈術〉 


雨竜 

⑱ 

4 1 +A 


氷竜 

㊣ 

i i+A 


凍竜 

(§)•{§) 

l l+B 



小括でも男勝りの怪力娘 


BBH —IMMI—a——m—MMB 



• 大きな斧を軽々と振り回す 
怪力娘。その小柄な体からは 
とても S できない高い攻擊 
力を持つ。 

非常に動きが素早いことが 
特徴。繰り出す技も個性的な 
ものが多く、トリッキ I な攻 
擊が仕掛けられる。 

立ち•しやがみの中斬りは 
非常に素早く、リ—チもなか 
なかのもの。多用しても構わ 
ない、お勧めの技だ。ヒット 
すれば威力も高い。 

ダッシュ—も特殊。相手 
に飛び掛かるょうな技なのだ 
が、この技がヒットすると、 
なんと 必ず相手を気絶させる 
ことができるのだ。 

術には、自分の攻擊力や防 
御力をアップさせるとい、っ、 
攻擊補助的なものがそろって 
いる。戦況に応じてう まく 使 
い分けていこう。 

奥義「回転蹴り」は宙返り 
しながらのキックで、この技 
がヒットしたら続けて「蹴り 
上げ」が出せる。蹴り上げで 
上にふっ飛んでいった相手に 
は、落下中に追い討ち攻擊が 
決められる。 


華戦に賭ける秀使い 



•クー ルなキヤラ クタ— であ 
る大蛇丸は、極めて スタン ダ 
I ドなキヤラであるといえる。 
武器は薙刀なので、技のリ— 
チが 長いょう な印象を受ける 
が、実際にはそれほどでもな 
いょう だ。 

奥義の「かんざし採け」は 
スキの少ない飛び道具で、牽 
制にはもってこいの技。遠距 
離でならばどんどん連発して 
構わないであろ、っ。 

地上での攻擊にはあまり特 
筆すべき技はない。その中で 
しゃがみ中斬りは斜め上に突 
きを出す技で、遠間での対空 
技として 信頼できる性能を持 

つている。 

地上での技に比べ、ジャン 
プ攻孳は高性能な技が揃って 
いる。特にジャンプ大斬りは 
判定が非常に大きく、飛び込 
んでいく際に有効だ。ジャン 
プ小斬りも下方向への判定が 
強く、使用頻度は高い。 

キック攻擊は使いやすいも 
のが多い。しやがみ大キック 
はリ—チが長く、相手の足元 
をすくう時に役に立つ。ダッ 
シユ攻擊も使いやすい。 


大蛇丸(おろちまる. 
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王狼斬 i +斬り 

狼牙天輪 4丨\+斬り 

百花繚乱 -1 \+CD 
流星脚 ジャンプ中に丨 +CD 


妖艶天舞 i +巳 C 



i 1 +A 

1 i+ 巳 

i 1 +C 


〈体術〉 


〈術〉 


〈奥義〉 


〈体術〉 


〈術〉 



匿 


召嗓魔法を得意とする?*り子 



• 姉の「出雲の阿国」と同様_ 
に踊り子である八 IT 彼女は| 
踊りに 使う 扇子を武器に して| 
闘う。 

この 扇子、特筆すべきは絶| 
対になくなつてしまうことが| 
ないこと だ。「武器投げ」を| 
しても 武器が なくならないと| 
いうことはどんどん連発でき| 
るということ だ。 

攻撃はすべて踊りのような| 
動きで繰り出すので、その美一 
しさに思わず見とれてしまう— 
ただ、通常技には あまりリ— 
チの長いものはなく、苦労す| 
るか もしれ ない。 

地上での、 f 技ではしやが| 
み小•中斬りが比較的使いや1 
すい。接近戦に織り込んでい1 
くと よいだ ろ、 っ。 

地上戦では奥義「王狼斬」_ 
が効果的。前に身を乗り出し| 
て相手を切りつける技で、リ p 
—チが長い。先端を当てるよ 
うに中間距離から使用してい| 
くと よい。 

術は幻獣を召喚するものに| 
なつている。「鳴 神」 は龍を 
召喚し、その口から発射され 
るブレスで_する。 


スピードで翻弄する忍者 



•忍者である自来也の最大の I 
特徴は、奥義「盗み」であろ| 
う。 

この技は相手にヒツトして«» 
も直接的にダメ I ジを与える M 
事はできないが、「術ゲージ」 | 
のパワ—を奪、つことができる_ 
のだ。この技でいつでも術ゲ_ 
—ジを MAX にすることがで_ 
きるので、術がどんどん連発_ 
できる。 

メインに使う武器は小太刀 
なのだが、武器投げ時に使う| 
武器はクナイになつている。_ 
そのため、武器を投げて しま 
つても、 f 技に変化は現れな| 
い(素手状態がない)。これ| 
は八雲と同様だが、クナイを| 
| 度 投げて しまつたら 拾い 直'' | 
さねば再び ^ t ることができ 
ない点が違つている。 

盗賊ならではの素早さがウ 
リ だが、技の リー チは短くな1 
つている。ジャンプ攻撃が強_ 
力なので、 ここから 接近戦に_ 
持ち込んでいきたい。 

近距離立ち大パンチは上に - 
突き上げるアツパー。対空技| 
になるので、相手の真下に も 1 
ぐりこむように使おう。 
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嚙みつ吉 

幽鬼 

鳥寄せ 


—ため - >+CD 
一 +A 
i ため t+A 


母忘 i 丨 +A 
月寝1 1 +B 
泥虫 I I+C 
式神丨丨十 □ 

口ーリングアタック 


1 i+CD 




1 V 

■■■ 


雲隠れ 
シロ落とし 


— +巳 C 

ジャンプ中に 1 +CD 


〈体術〉 


〈術〉 


〈奥義〉 











〈奥義〉 ] 

カブキ羅砕刃 

(§) ― i \ 

+斬り 

カブキ閃風弾 

㉚•㊣― 〆 丄 

ぃ + 斬り 

カブキ烈空破 

㉚•㊣| \ 

+CD 

〈術〉 

風花 （^㊣ 

1 i+A 


花嵐⑱ •㊣ 

i i + 巳 


<体術） 

下段二刀斬り 

1+BC 


k 喧嘩乱舞 

至近距離で— +CD ) 






ハデさを追求する二刀流 



• 二刀流のナンパ剣士、カブ 
キ。いいかげんな性格の楽天 
家だが、剣の腕は確かな よう 
だ。 

彼の長身から 繰り出される 
突き攻撃は圧倒的なリ—チを 
誇る。特に立ち中斬り•しや 
がみ中斬りの2 つの 技が強く‘ 
相手を押さえ込んでいく闘い 
方が可能だろう。しやがみ大 
キックも有効な技。うまく地 
上戦に組み込んでいこう。 

ジャンプ_では大斬りが 
強い。横方向への判定が大き 
いので、遠めの間合いから飛 
び込む際に使用するとよいだ 
ろう。 

奥義「カブキ烈空破」は、 
地上の相手に対しては投げ技 
となる。まず相手を天高く蹴 
り上げてそれをジャンプで追 
いかけて行き、下に蹴りつけ 
て地面に叩き落とす。空中の 
相手に対しては、最初の蹴り 
上げのモ—ションが強力な対 
空技として使える。 

術は彼の性格を反映して、 
実用性よりも見た目のハデさ 
を追求した物ばかりだ。「花 
嵐」はその典型だろう。 


シロと闕ぅ可憐な妖術使い 


■Mlwf I—B BB HH B B— B —MiWWiBiB 



• 愛犬「シロ」とともに闘う H 
女の子。キック攻擊はすべて| 
シロが攻擊する技になってい一 
て、扱いは難しい。 

術の能力が高い絹は、術ゲ ■ 
—ジのたまるスピ I ドが非常圓 
に速い。絹の術は相手の能力_ 
をダゥンさせる 補助的な物が| 
多いのだが、多用で きる ので| 
うまく使つていけば有利に闘 
えるだろう。例えば、相手が 
スピー ド型のキヤ ラなら ば、 
スピ—ドダウンの「泥虫」を、 
相手の術が脅威的ならば「母 
忘」を、という具合 だ。 

前述の ょうに キック攻擊は_ 
すべてシロにょる攻孳。相討| 
ちに なっても、自分がダメ—謹 
ジを受ける ことは ないとい、 っ_ 
利点がある。ただ、 I 度 ai し_ 
てしまつたら、 自分のと ころ_ 
に 戻つ てく るまで、次の シロ； 
攻撃は出せない(この時キッ ■ 
クボタンを押すと、絹が泣き1 
出してしまう)。遠立ち 大キ_ 
ックの砂かけ攻撃など、スキ| 
の小さい技を有効利用したい01 
彼女も素手の状態はない。 

奥義「鳥寄せ」は、ため時間！^ 
で威力が増加する飛び道具だ 。I 
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出身地：日本 
職業：伊賀忍者頭目 
格闘技：伊賀忍術 
誕生日: 8月10日 
血液型： B 型 
趣味：修行 

好きな物：修行、おにぎり（梅) 
緑茶 

嫌いな物：軟派、パン、 コーヒー 
知能指数：はかりしれない 
宝物：秘刀マサムネ 
身長： 175cm 
体重： 69kg 


出身地：日本 
職業：風魔忍軍若頭 
格闘技：風魔忍術 
誕生日： 4月2日 
血液型： A 型 
趣味：ナンパ 

好きな物：ナンパ、女、パン、 

猿、派手なもの 

嫌いな物：梅干し、上司、残業彳 
我慢、地味なもの 
知能指数：猿よりはまし 
宝物：妖刀厶ラサメ 
身長：175011 
体重： 70kg 
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☆ SA 気ジト加秘顔画集 ^ ADK 開発陳に聞くパ，々卜棚 ☆ 




A 
< B 
IBa 


Q : WHP から4つのボタン 
すべて&同時押しによる弱. 
中•強へと変化しましたが、 
ボタンの操作方法を変えた狙 
い、それに伴、っ苦労した点な 
どがあればお教えください。 
A :技の数を多 V して闘いに 
幅を持だせることで、今まで 
とまつた V 変わつだ WH を新 
だに創りだかつだからです。 

まだ、出るのが速い強攻撃 
ができるよラになり、対戦の 
奥行きが広がりましだ。 

苦労した点は…必殺技も三 
段階になつだりでパランス調 
整にはてこずりましだ。 

Q " 新システム「エクストラ 
アタック」を設定した時に苦 
労した点などがあればお教え 
ください。 

A : 16 人 (+ 5もいるとネ 
夕がな V なるんじやないかと 
思われるかもしれませんが、 

シ U — ズを通してキヤラクタ 
I の個性が際立つよラになつ 
ていつだので、けつこ^スン 
ナリとまとまりました。ただ、 
コマンドが簡単なので当てや 
すさや威力を調整しだりと、 
できあがつてからのバランス 
に苦労しました。 

Q : 「投げ返し」、「通常技に 
よるけずり」、「デスマッチモ 
I ド」などの以前のシステム 
は復活する予定がなかったの 
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でしょう y ? 

A :投げ返しは上級者と初心 
者の差がでてしまろことが理 
由で今回も採用されていませ 
ん。通常技けずりは最後のひ 
とけずりを起き上がりに重ね 
るだけで確定になつてしま〇 
ので、最後の I 瞬まで緊張し 
て楽しめるよ/つにしましだ。 
デスマツチは復活させたかつ 
だのですが、容量その他の関 
係でできませんでした。実は 
ミニマムモ 1' ドは「ミニフム 
デスフツチ」のアイデアの名 
残です。 

Q " 新システム「打撃防御攻 
撃」、「ガードはじき攻撃」が 
採用されていますが、キヤラ 
ごとの技の強さ、使いやすさ 
などに差がありすぎるように 
思えるのですが？ 

A :キヤラクタ—の基本性能 
をまず考慮し、卜—タルバラ 
ンスをつねに考えて決めやす 
さを設定してあ to ます。よろ 
するに決めに V いキヤラクタ 
I はな V ても強いのです。 

Q : WHP は、対人対戦をメ 
インにして作られているよう 
に思えるのですが、キヤラが 
多いことによるバランス調整 
などで苦労した点などがあれ 
ばお教えください。 

A :もちろん人数の多さから 
調整は大変でした。しかし、 
システムを練り込めばおのず 
とバランスはとれますし、最 
後のこまかい調整は、それが 
目的なのでこれでもかとい〇 
位に調整しましだ。もちろん 
強い弱いはありますが。 

Q : いままでは、 シリー ズご 
とに新キヤラが追加されてい 
ましたが、 WHP では予定に 


なかったのでしょうか？ 

A :今まで使いこんだキャラ 
が新作でいな<なつていだら 
悲しいですよね。 16 人全員に 
フアンはいて V れますし。 

今回はとにか V この 16 人で、 
どこまでできるかに挑戦しま 
しだ。キャラが増えている目 
新しさ以上に 16 人の徹底進化 
を目指し、今までにやり残し 
だこと、やつてみだかつだア 
V デアをすべてつぎ込み、〃パ 
—フエクトガな ㈧ ：^を創りま 
しだ。 

Q : WHP では、つかみ技の 
ダメージが少なめで、その分 
ヒー ロ I ゲ I ジが増えやすく 
なっているようですが、その 
あたりは意図的に設定された 
ものなのでしょうか？ ■ 

A :投げを多用しすぎてもダ 
メ、逆につかみでゲ—ジがだ 
まれば MAX 必殺技を使ろな 
ど、自然といろいろな技を使 
つて、とにか<楽しんで遊ん 
でもらいだかつだのです。 

Q : また、しやがみガ—ドを 
つぶせる技が増えていますが、 
シリ—ズ恒例の「待ちプレィ 
対策」なのでしょうか？ 

A :ガ—ドはじきも含めて待 
ち対策といえば待ち対策です 
ね。待ちも立派な戦法ですが、 
待つてばかりいないで動き回 
り攻めま<つて、遊んで勝つ 
てほしいといろねらいはあり 
ます。 

Q : WHP において、究極奥 
義のだせる条件が比較的やさ 
しいようですが、そのあたり 
は何か狙いのようなものが？ 
A :やはりプレイヤ—の方々 
に楽しみながら遊んでほしい 
からです。 n マンドが難しい 
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►ワールド ヒー ローズ パーフエ クト 
設定原画集 



からこのキヤラは使わない、 
といラよ〇なこと 4 P な V なる 
よろにしましだ。 


Q : エンディングを見てみる 
と、半蔵と良子がラブラブだ 
つたり、風魔がサラリ—マン 
をやつていたりしていますが、 
本人の意思で違ぅ時代に残る 
ことは許されているのでしょ 
うか？ 

A :フラウン博士は特に時間 
移動についてこまかいことは 
定めていません。理由はさて、 
次のどれでしょう? 

① 発明しだてで法律の整備が 
なつていない。 

② すべてのタイムバラドック 
スの行き着<先を知つている 
ので黙つて見守つている。 

③ 単にい一かげんな性格で気 
にしていない。 

④ 本当はいけないけど、あの 
連中相手に注意できると思い 
ますか? 


Q :人気沸騰中の「秘密の花 
園」ですが、あの中でどのょ 
ぅな行為がおこなわれている 
のでしょぅか？■また、ヒ— 
口—ゲージ MAX 時のヘブン 
ズブロスに登場する、兄貴ラ 
イクな精霊は何者？ 

A :花園の中では、愛をつ< 
しだ改教の説得が行われてい 
ると思います。 

兄貴イな精霊は神の使いで 
す。いつも I 生懸命闘うマツ 
ドマンを大地神ファ—ファは 
常に見守つておられるのです。 


Q :風魔とジャンヌのみ究極 
奥義が 2 つ あるよぅ ですが、 
なぜこの 2キヤ ラのみ 2 つ あ 
るので しようか？. 

A : 暗黒超武会でいち早 V 強 
力な技を身につけだ彼らは、 


さらに技の追及に精進しまし 
だ。風魔は炎の闘気を操る術 
を研究し、ジヤンヌは聖剣バ 
スタ—ドバスタ—に秘められ 
だ力を研究しだわけです。や 
つばり新技があつだほろがい 
いですよね。 


Q : マッドマン V S 風魔で、 
マッドマンが勝つと「君の前 
世は猿だったザマス」といぅ 
セリフが出るのですが、風魔 
の前世は本当に猿だったので 
しようか(笑)？ 

A :猿です。マツドマンが言 
ろのだから間違いありませ 
ん ！ 


Q :ブロッケンの爆発後にあ 
らわれるボディは、 「 WH 2」 

でブラウン博士からもらった 
例のアレなんでしょぅか？ 

A :フ□ツケンの n 〇 ランダ 
I もとい、ボディについて、 
外見は 2 のアレです。中身は 
さて、次のどれでしょ〇? 

① メモリ—、メインコンピユ 
—夕 I ( 脳?)などがつまっ 
てお〇、アレさえ無事ならブ 
□ツケンは復活できる。 

② 原子炉。爆発するとあまり 
にやばいので分離する。 

③ 彼が人間だっだころの宝物。 

④ ///ニマムブ□ツケン。 

⑤ フラウン博士にいいよ e > に 
改造されたので、本人も知ら 
ない0 


Q : l 部のキャラ C フロッケ 
ン、呂布など)の挑発には攻 
撃判定が あるょう ですが、 そ 
れらは単なる遊び、屈辱技と 
いう ことなの でしょうか？ 

A :今回、当だり判定は"見 
た目通り"になるよラに心が 
けました。それならあのアク 
ションに判定がないのはおか 
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出身地：中国•花果山 

職業：えら一い坊主のお供、兼 

—^^ ] գ 

格闘技：如意棒術 
誕生日： M 月22日 
血液型：不明 
趣味：暴れまわること 
好きな物：ケンカ、猿 
嫌いな物：坊主とそのお経 
知能指数：猿並？ 

宝物：如意棒 

身長 ： I cm 〜可変 

体重 ： lg (分身)〜 5 t (岩） 


出身地：中国 
職業：豪傑 
格闘技：槍術 
誕生日：不明 
血液型： B 型 
趣味：飲茶 

好きな物：酒、豪快なもの、天下 
嫌いな物：忠誠、敗北 
知能指数：気にしない 
宝物：手に入れた物すベて 
身長： 209 cm 
体重： II 0 kg 


飲 

を 

酒 


身 

自 


らもの 自艮艮 
ベなもる » p®p 
は強い強あ4 -a 
明明明明を最弱最で V ^5 

不明不不不女 . 強 Icok 

•不 . 美物物数最は= 

地：技日型：なな指 . 

身業闘生液味きい能物長重 
出職格誕血趣好嫌知宝身体 


しいんじやないか、と言い出 
す者がいましてつけました。 

楽しんで入れだのち事実で 
すが、屈辱技、遊べる技とい 
/つのは、最初から狙ろより、 
フレイヤ—に判断してもらう 
ことかもしれませんね。 

プレイヤ—の数だけゲ—ム 
の楽しみかたがあるので、屈 
辱技と思つだらどんどん屈辱 
的な使いかだをしてください。 
メ—カーとしてはこれは屈辱 
技ですよ、とは言いません。 

Q : 風魔は自身のエンディン 
グで「デ I 卜に遅れる」など 
といつていた割にジャンヌの 
エンディングではジャンヌを 
ナンパしていたよぅな…？ 
単に節操がないだけなので 
しようり？ 

A : I 応言つておきますが、 
ナンバ男といろのはすベての 
女性に優しいのです。美しい 
女性は□説< のが常識です。 

4 P ちろんそれをつかまえて 
〃節操がない"といろのは、 

だだしい日本語の使い方です。 

Q : 初代 WH で取り沙汰され 
ていた、ジンギスカンとジャ 
ンヌの関係は、結局のところ、 
どぅなつたのでしょ、っ？ 

A :「だから、わしは若い 
娘さんは苦手なんじやよ(ジ 
ンギスカン談)」 

Q : マキシマムのエクストラ 
アタックに「キャッチング」 
がありますが、彼のポジショ 
ンはワイドレシーバーなので 
しょ/っか？ ( WH 2 の頃はア 
I モンドショットがあるため 
に、クオ—夕—バックだと思 
つていたのですが…) 

A :学生時代は I 通りやつだ 
みだいですね。昔は気が小さ 


かつだらしいので色んなポジ 
ションを転々としだのでしよ 
ろ。メインは Q 巳ですが今で 
もフアンサ—ビスでほかのポ 
ジションにはいつた0してい 
るかもしれませんね。体がで 
かいからディフェンスも得意 
です。タツクル技が強いのも 
そのせいです。 

Q : 精霊は本当に食べられる 
のでしょぅか？また、どん 
な味がするのでしょぅか？ 

A :食べる勇気があれば食べ 
られます。味のほ^はまつだ 
りとしていて、それでいてし 
つこ V なく… 

Q : I 部のキャラが必殺技の 
スキに通常技を出せるよぅに 
なつていますが、どぅいつた 
理由で使えるよぅに設定され 
たのでしょぅか？ 

A :今回、すべてのキャラが 
強<なつています。バランス 
をとつてい V 過程で出せるよ 
、つになりましだ。出せなかつ 
だら、技のスキに反撃されて 
いだでしよ^し、その技は使 
わなくなつてしま/つでしよう。 
色々な技で遊んでください。 

Q :初代 WH において存在し 
た、「通常技キャンセルジャ 
ンプ」が復活したよぅですが、 
なにか狙いが？ 

A :特に強調しませんでした 
が、全体のスピ—ドアツプ、 
アクションのタルさ解消で、 
操作感の向上の効果があつた 
はすです。とにか<感覚的に 
気持ちよ V プレ V できれば面 
白い、と考えましだ。 

※注意！このインタビュ— 
の 「 A 」 の中の4択 • 5択問 
題に答えはありません。 
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出 S 良子 


IV - ソ スル パワ— 


風 III 小太郎 


(通称チャンブ：今回も出番無し) 

ァシュラ•ナィ•カノム•トム 


呂布奉先 


S フ•ナイ•クム•トム 
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[> 超人学園ゴウカイザー原画集 



ヘルステインガーの初期デサイ 
ンです。今より ''悪〃のイメージ 
が強いですね。 
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◄不動丸の 2 本目の勝ちポーズで 
す。声もカツコいいので、チエツ 
クしてね！ 


►不動鸞峰（らんぽ5)。今まで 
にない忍者のイメージを作りたか 
ったんです。オシャレで艶っぽく 
カッコ良くね。 


超人学園ゴウカイザー原画集 


ブライダーの素顔 ''立花一輝〃で 
す。本当はこの絵が勝ちデモにな 
る予定でした。 


◄ブライダーの勝ちデモです。彼 
のステージも NEOGEOCD 版 
では歌入りになります。燃える 
せ！ 




























h 天外魔境真伝設定原画集 I 


天外魔境真伝全キャラを 
設定原画で見る n : 


天外魔境真伝 
開発インタビュ— 


Q :今回ネオジオには初参入 
となり ますが、目穴体的にネオ 
ジオに期待する部分、またそ 
の魅力とは何ですか？ 


A : 容量を気にせずに、本気 
で作り込むことができるとこ 
■ろです。 


Q : 參入第—弾として、「天 
外魔境」という人気シリーズ 
を持つてきたわけですが、そ 
の理由は？、 


A :ネオジオといえば対戦格 
闘ゲ—ム。ですから私たちも 
対戦格闘ゲームを目指しまし 
た。そして天^ シリー ズ 
の世界には、各時代の中で J 
Ip A N G を舞台に大活躍す 
る様々な勇者がいます。それ 
が対戦格闘ゲームを作るのに 
最高の設定だったからです。 


Q : RPG を格闘ゲーム にし 
たわけですが、苦労した点は 
どんなところですか？. 


A :天外一^シリーズの世界 
をそこなわず、かつ格闘ゲー 
ム として 面白いものにしなけ 
ればならなかつた点です。 


Q :このゲームの魅力につい 
て教えてください。 


A :爽快な操作性と簡単操作 
でおこなえる「深い闘い」に 
あるといえるでしょ、つ。 

それは^^になり過ぎた格 
闘ゲームのジャンルに、新し 
い 流れを 起こそぅといぅ コン 
セプトに基づいています。 
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▼火の I 族のひとつ「なめく 

じ族」の勇者。女の子だが男 

勝りの性格で、とても力持ち。 

おつちよこちよいだ が、気立 

ては優しい。戸隠国出身。 



Q :とりあえず勝ちたいとい 
う格闘ゲ—ムの初心者がいる 
としたら、どのキヤラを薦め 
ますか？またその理由は？ 

A :一発のダメージが大きく 
当たるとでかい極楽太郎や、 
跳び蹴りと術を使えば、ある 
程度適当でも勝てる自来也な 
どがいいと思います。 

Q :このシリ—ズの新キャラ 
クタ—、八雲とはどんなキヤ 
ラですか？ 

A :八雲は天外魔境外伝「風 
雲カブキ伝」に登場した阿国 
(おくに)の妹です。 

阿国はチャイナ生れの火の 
|族で、 JIPANG に渡つ 
てきたあと、表向きには京の 
都にある南座で女歌舞伎の看 
板女優として i しながら、 
実は大蛇丸のもとで修行を積 
み、^§3まがいのことをして 
いました。 

一方、八雲の方も姉と一緒 
に J1PANG に渡り、阿国 
の影武者として活躍していた 
ようです。顔立ちはもちろん、 
術も奥義もその美しい舞も、 
うリふたつというウワサです。 

Q : 戦国卍丸は i のほどこ 
された宝剣を持つていますが、 
あの剣の由来は？ 

A :卍丸の持つている宝剣は、 
天外2で使われた8本目の聖 
剣「大霊院卍丸」です。 

大霊院は作られた場所を示 
し、卍丸は作つた人物の名前 
です。彼はこの大霊院卍丸で、 
悪神 •ヨミを 打ち倒しました。 

Q :伊達男、カブキ団十郎に 
恋人はいないのですか？ 
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•火の一族のひとつ「ガマ I 
族」の末裔で、火の術を得意 
とする忍者である。全身を武 
器とし、素早い アクロバット 
的な動きで相手を翻弄する。 
筑波国出身。 



A :彼の恋人は 、 JIPAN 
G 中のすべての女性です。 

Q :極楽太郎が慕うお千代は 
人魚ということなのですが、 
彼女について教えてください。 

A :お千代は越前の人魚村に 
住んでいる人魚です。千年前 
の「根の一族」との闘いの時、 
極楽と亦^:になりました" 

暗黒ランを封印する闘いに 
いく： r お千代が病気になっ 
たこと を知つた極楽は、封印 
の闘いに f せずに、お千代 
の もとに 走つ たとい われて い 
ます。 つまり この ことによ リ 
封印が完全に果たせず、天外 
魔境 II の物語となるわけです。 

結局お千代は病死してしま 
い、極楽はお千代を殺した罪 
を負わされ、人魚の女王•ヤ 
ダキに牢獄に入れられて、千 
年を過ごすことになります 
(どうも人魚が人間と恋に落 
ちるのはタブ—らしく、ヤダ 
キはお千代の死を、極楽がた 
ぶらかした結果と誤解したの 
です)。 

いずれにしても天外魔境 II 
の ラス トで火の一族の神•マ 
リの力にょってお千代は生き 
返り、今は極楽と楽しい家庭 
を築いています。 

Q :自来也は「火の|族」の 
ひとつ「ガマー族」という設 
定ですが、「火の I 族」には他 
にどんな傍流がありますか？ 

A :火の 一 族は、神•マリに 
『すべてのものを愛す こと』 

を第|に創られた|族で、す 
ベての生き物と交わつたとさ 
れています。 

したがつてガマ族、ナメク 
ジ族、へビ族の他にも、天狗 
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レ天外魔境真伝設定原画集 



か 

李 


•火の一族の末裔で、予知能 
力を持った薄幸の美少女。心 
優しく、 鳥や動物と話すこと 
ができる。かたわらには巨犬 
•シロが常に寄り添つている。 
I 説によると、鬼の能力があ 
るらしい。大江山の出身。 


i 


S 


11 SI:r .: ぐ 


キ 

ブ 

力 


郎 I ろ 


団 I 心 

だ 


李 


• 自称•ジパング|の伊達男。 

京都で有名な歌舞伎役者。派 

手好きで、楽しく生きていら 
れればそれでよいといぅ楽天 
家。女性には優しく、どんな 
願いも聞いてしまう。へビ仙 

人のもとで修行し、大蛇丸は 

兄弟子にあたる。 



と交わった一族や、鬼と交わ 
った一族などがいます。 

ちなみに人間は火の|族と 
根の 一 族が交わって生まれた 
といわれています。 

Q :綱手が属するナメクジ族 
について教えてください。 

A :ナメクジ族は前述の通り、 
火の I 族とナメクジの交わっ 
た火の 一 族の謹で、力はと 
ても強いのですが、術はから 
つきし ダメな j 族です。 

Q :大蛇丸は綱手が苦手とい 
うこと ですが、なぜです か？ 

A :大蛇丸のへビ、綱手のナ 
メクジ、自来也のガマは、そ 
れぞれ強いものと、弱いもの 
があリ、つまりこれは三すく 
みなのです。大蛇丸はへビな 
ので、ガマに強くナメクジに 
弱い という ことです。 

Q :絹は「鬼」という！ fs 疋の 
ょうですが、実際のゲ—厶画 
面では鬼にならないょうです 
が…0 

A :絹は、父親が大江山に棲 
む鬼•酒天童子、母親が火の 
i 族の i で、京の都の名家 
の娘•綾。つまり彼女は鬼の 
血を引く火の 一 族です(ちな 
みに彼女の連れている犬、シ 
口は絹と 一 緒に綾の乳で育ち 
ました)。 

天外魔境 n では、自分が鬼 
になることを嫌い、自らその 
力を封印していましたが、あ 
る事件を境に彼女は鬼となり、 
もっとも悲惨な方法で、敵を 
殺します0 

彼女の本当の名前は「鬼怒 
(きぬ)」 なのです。 
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鼸に 

包家れていだ 
そ©全貌# 
明らかに…!！ 


3 NK が誇るサウンドチーム「新世界楽曲雑技団」。 
皮らはシリーズごと、タイトルごとに、様々な試み 
ナー厶音楽の幅を広げているが、これまで、その一 
: f 謎に包まれていた。 

妾回はその存在に少しでも迫ってみよ5と、同雑技 
: DKONNY 、 PAPAYA 、 SHIMIZM の3氏に 

ノタビューした。 






作家 fc パン Kfe 声優さんも 
全部ひつ<るめて新世界 

まず新世界楽曲雑技団と 




いぅ集団についてお聞きした 
いのですが。 

PAPAYA (以下 P ) ：こ 

れはチ—ム名だと思っていた 
だければいいです。端的にい 
えば、サウンドクリエイタ— 
の集団なんです。基本的には 
作家の集団で、イメ—ジとし 
ては漫画家がときわ荘にいっ 
ぱい集まってる…みたいな感 
じですね(笑)。 

KONNY(&TK)M7v 

ブツア I では〃スペシャルバ 
ンド，/ が出てましたが、|つ 
の〃新世界，/つてキ—ワード 


で考えていただきたいのは、 
われわれ自身が真ん中にいる 
バンド。スペシャルバンドも 
その広がりですし、 あとこう 
いう意識はみんな持っていな 
いか もしれ ませんが、士尸優 さ 
んも基本的には僕たちと一緒、 
全部ひっくるめて新世界なん 
だと。創作活動を音楽に限定 
していないんですよね。 

追求するのは 
表現の UPU ティ 

,^それでは特定のゲ—ムの 
サウンド開発についてお聞き 
します が、それぞれの コンセ 
プトはどのように決定される 
のでし ようか？まず 餓狼伝 
説 シリ— ズを担当された SH 


IMIZM (以下 S ) さんか 
らお願いします。 

S :はい。基本的には格闘も 
ので、ゲ—ムの根本にシステ 
ムがあるわけですから、サウ 
ンドも それに合わせて いくと 
いうことです。そのゲ I ム自 
体がどういうものを表現した 
いのか…、そこにコンセプト 
を求めます。効墨日も、 たと 
えばパンチならパンチをどれ 
だけリアルに表現できるか。 
また、それをどこに当てたら 
いちばん効果的か、というこ 
とに 重点を置きます。 

I 開発時に苦労されたよう 
なことはありますか？. 

S :苦労といえば…、 とりあ 
えず量が多かつたことですね 
(笑)。やっぱり最初のィメ 
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> 新世界楽曲雑技団インタビユー 



—ジっていうのがありますか 
ら、それを残しつつも新しい 
ものに変えていくというのに 
苦心しました。 

K : つまり『3』つてことで 
すね。従来のバターン、イメ 
—ジとは変えようと。タイト 
ルごとのアイデンティティー 
の確立ですね。常に，，より， 
リアルさを求めてはいますが。 

—— サム ライスピリッツシリ 
—ズの場合はどうでしよ、 

K :音の使い方…ですね。わ 
び•さびの世界をどうやって 
表現するか。その結果、〃音 
がないのも音楽，という結論 
になったんですが。 

^^というものの解釈を広 
げるわけですか？ 

K :はい。サムライってゲ— 
ムの中に、チヤンバラの^ 一日と 
かいろいろな^ H がありますが、 
全部含んで，音楽，なんだと、 
そういう考え方なんです。だ 
から僕たちは作曲もしますが、 


それ専門のいわゆる作曲家と 
は少し違うんだと思つていま 
す。音っていう素材を使って 
どういうふうに表現していく 
かを模索する…。その在り方 
をうまく日升華できたものがサ 
ムライだと思うんですけどね。 

—— K . O.F の場合はどうで 
すか？ 

P : K.O.F は…いろいろな 
要素があります。たとえば餓 
狼なら餓狼のイメ—ジを保ち 
つつ、でも一つの|貫したつ 
くりにしようとい、っ。あと世 
界観を大切にして、自分の評 
価では、 ミツクスの おもしろ 
さをなんとか表現できたと思 
います。とにかくキヤ ラク タ 
—が多いんで、デ—夕の整理 
に苦労しました(笑)。 

-チ I ムが たくさんありま 

すからね。 

P :ええ、チ I - ^ごとにどれ 
も人気ありますよね。複数に 
またがつてる人もいるでしよ 


うけど、例えば餓狼フアンな 
ら餓狼フアンというように。 
そういう人たちの期待を！ C 切 
ることなく、でも K.O.F は 
やはり K.O.F としてのコン 
セプトも持ちたい と。 例えば 
餓狼ステ—ジはアンディの曲 
がモチーフで、なおかつ海の 
背景に合うようなアレンジも 
ほどこして あります。 いろん 
な考えなきゃいけない要素が 
あるつてのは、面白くも あり 
ますけ ど。 

ゲ—ム音楽は概念として 
ゲ—ムの I 部である 

——ところで、ゲ—ム音楽の 
位置づけというものが、以前 
とは変わつてきたように思わ 
れるのですが。 

P :もともとゲ音楽は、 
コンセプト的にですが、"ゲ 
—ムの I 部，/だと僕らは思つ 
てるんですけどね。日取近ハー 


ドの性能が向上してきて表現 
にも 幅がでて きました し、 ゲ 
I 厶の一部としてその存在が 
認められる ようになつたと 思 
います。ゲ—ム 音楽の話題と 
いうのが雑誌その他で見受け 
られ るようにもなりました し0 
…あんまり 関係ない かもしれ 
な いんですけど、 あるゲ I ム 
のテ I マがよく TV 番組など 
でも使われて いたりす るんで 
す。 

I つまりそういうところで 
使われるほど、一般によく聴 
かれる立！11楽になりつつあると。 

P :そういったところで浸透 
してきてるの かな、 という 気 
はします ね。 

K :ど、っ変わるかという点で 
は、どんな音源になっても本 
質的には変わりません。ただ、 
より一般に聞きやすくなって 
いるのは事実です。 41 日の FM 
音源だけの時代に比べると、 
今の CD - ROM だったらあ 
んまりゲームを知らない人で 
も、結構聴けますからね。そ 
ういう意味での広がりってい 
うのはあると思います。 

活性化するゲ—ム業界で 
音楽はどラあるべ含か 

—これからのゲ—ム 3 SC 日楽の 
可能性についておききしたい 
のですが。 

K :今後ゲ—厶音楽がどうな 
つていくか、 ということに 関 
していえば、ゲ—厶屋さんの 
ゲー厶音楽がある一方で、全 
然それとは関係ない、いわゆ 
る|般の ア—ティス トがやっ 
ている音楽があって、双方が 
ゲー厶音楽と いう 場所で、い 
ずれはぶつかり合って活性化 
してい くんじ やないかと思い 
ます。また、音楽以外の分野 


からも、例えばどこかの有名 
なグラフィックデザイナ—だ 
とか、あるいは脚本家だとか、 
いろんな人たちが集まつてく 
るんじやないかと。そのよう 
な状況の中で、ゲームメ —力 
—としては、自分たちはどう 
いう姿でどの方向を目指して 
いくのか、ということになり 
ます。 

I ゲ—ム音楽の枠を越えた 
ア—卜に挑戦していく可能性 
もあります か？ 

K :新世界はあくまでもゲ I 
ム屋さんだ という スタンスで、 
その音楽はどうあるべきなの 
か、そこからの発展について 
は考えますが、「われわれは 
ア I テイスト」とまでのいい 
方は今のところ考えてません。 
P :あとですね、マルチメデ 
イアつてもてはやされてます 
よね。その中にゲ—厶つて含 
まれると思うんですよ。で、 
マルチメディア全体の中で、 


どこの位置が一番面白いかな 
といったら、やっぱりゲ—ム 
音楽だと思います。それでま 
だまだ改革の余地があると。 

目1(体的にいうとインタラクテ 
ィブ性ですね。例えば映画音 
楽って、映画そのものもそう 
ですけど、一方通行ですよね。 
でもゲ—ムには必ずどこかで 
対話するものが必要です。こ 
のあたりをもっと考えていき 
たいと思います。 

—— それはどうしたら出せる 
とお考えですか？ 

P :そこまで いつて しまうと 
ネタの話になってくるんで、 
これ以上はいえません(笑)。 

最後は話をそらされてしま 
ったが、 ゲ—ム音楽の インタ 
ラクティブ性について、彼ら 
は何を考えているのだろう 
か？•それは「新世界楽曲雑技 
Ej が今後つくる音の中で、 
見つける ことができ るに違い 
ない。 
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ナコルルをはじめ、シャルロット、ブル 

!マリ—、キングなどネオジオ格闘ゲ I 
厶の〃女性キャラの声"で大活躍の生駒治 
美さんは、生粋の浪速つ子。 

大阪•江坂のネオジオランドに現れた彼 
女は、その美貌とは裏腹に、パワ—全開の 
超八ィテンション！食べ物の話でもはじ 
まろ I つものなら、それこそとまらぬ勢い 
(?) だつた。 

今回はそんな彼女に、声優としてのキヤ 
リアを中心に話を聞いた。 


キングの声は 
バツ チリ！ 

でもナコルルは 


^ R 優としての初めてのお 
仕事のことからおききしたい 
のですが。 

「初めて…はそうですね、ま 
ず SNK さんでやらせていた 
だいたのが日取初だったんです 
が、『戦国伝承2』でした。 
その次が『龍虎の拳 J のユリ 
ちやんとキングです。それま 
ではお芝居とかに興味があっ 
て' あとアテレコみたいなこ 
ともやってたんですけどね」 
I 初めて、ということで特 
にどんなことを思いましたダ- 
「声優っていっても、格闘モ 
ノじやないですか。『や あ！』 
とか『とお！』とか格闘ゲ I 
ムならではの士尸がありますか 
ら、あれがなかなか…難しか 
ったですね a 夭)。マィクの 
前で『ハィお願いします！』 
っていわれて、う〜んとか悩 
んでしまって。それで実際に 
は殴られた感じとか、『キャ 
IJ って声を—人でやってる 
わけです。まわりの人はし〜 
んとしてしまつて。やはりと 
っても困ったのは、『アブナ 
ィ声だな j ですね(笑)。あ 
れは結構恥ずかしいものがあ 
りますょ。頭の隅っこに羞恥 
心が残ってたりしてね」 
i 取初の第一声を発した時 
のお気持ちはどうでしたか？ 
「そうですね…まだその時は 
絵コンテしかなかったんです 
けど、うまくいったつていう 
より、不安の方が先にたって 
ましたね。でもキングの場合 
は『バッチリだ』つて自分で 
思ってたんですよ(笑)。だ 


からキングの声はすこく思い 
出深いんです。男 まさりな と 
こなんかキングと私って似て 
るから、自分ですごくこの役 
にハマれたなって思うんです。 
あと、声も合ってたんでしよ 
うね。ユリちゃんの時はちよ 
つとかわいらしい感じでした 
んでね。かわいらしい声、っ 
ていうのもでるんですけど、 
声の調子のいいときでないと 
なかなか…」 

^^11時と今とを比べるとど 
うでしよ* 

「#n はとり あえずやるのが| 
生懸命じゃないですか、ハマ 
りやすかったらいいんですけ 
どね。今はいろんなまわりの 
状況から、『この人はこうす 
るか もしれ ない j とかいろん 
な設定ができて、(キャラク 
夕—の)ある程度の性格とか 
は最初に決まってるんで、そ 
こから自分なりに考えて、広 
げていけるようになりました 
ね」 

近、ご自分で満足のい 
ったお仕事は何ですか？ 

「今はブル！マリ—が自分 
の中では大切なキャラクタ— 
になってますね。ナコルルの 
次ですけど。ナコルルは別格 
になっちゃうんですよ。私自 
身がナコルルに育てられてき 
たつて い/っ# 覚… という か、 
ナコルルと|緒に大きくなっ 
てきたよっていう咸试見がある 
んで、やっぱり…ナコルルは 
別格なんです よ！」 

テンション 
押さえないと 
ぁとが大変”： 

^^音時の苦労話などは？ 

「直(サム ライスピリッツの V 


96 






















※文中の「8月の公演」については、！ 02 P に関連記事があります、> 


^生駒治美インタビュー 


P 録りの時だったんですけど、 
ミズキは大変だったんですよ。 
夜の10時ぐらいからはじめて。 
声の出し方からすると、高い 
方からいかないとつぶれちや 
、っんで、『ナコルルからいっ 
てくださ—い IU つてことにな 
って、まずナコルル。次がシ 
ャルロットで最後がミズキ。 
ミズキの時はもう声の調子が 
どうという以前の問題。時間 
も午前2時ぐらいまわつてて。 
そのセリフが絶叫ばっかりだ 
ったんですから、最初はテン 
ション押さえないとあとが大 
変だって思ったんですけど、 
だんだんのつてくるじやない 
ですか。プチプチプチプチっ 
てきれて、夜もふけてきたこ 
とだし、みんなも疲れてるこ 
とだし、このへんでカツを入 
れようと大きな声を出してが 
んばつたんです。そしたらみ 
んなあきれてしまつて…。ス 
タジオから出てきた時には結 
構冷たい目で見られましたね。 
スタッフには『明日から仕事 
大丈夫ですか？ . J っていわれ 
てしまいました。さすがに声 
はかれましたが、次の日には 
元気になつてましたよ」 

^駒さんぉ気に入りのブ 
ル—•マリ—のエピソ—ドに 
ついて教えてください。 
「フルー •マリ—って結構色 
っぽい声を出すじやないです 
か。そのダメ—ジ声なんです 
けど、—回—回みんな歓声あ 
げてたし、テ—プまわさない 
でくださいねつて忠 ija しまし 
た。ナコルルなら ヤ ラレ声 も 
『あっ0_とかいってかわいい 
んですけど、ブルー •マリ— 
は…結構 H なんです よ。 だか 
ら決めるとき、それは使つち 
やだめ！とかいつてました。 
マル秘とかも結構あつたんじ 


やないですかね® K )」 

I ダ メ—ジ 声を 
だす時は 
パンチを 
|受けながら!? 


-^ヤラクタ I ごとに声を 

変えていますよね。それは基 
本的にご自分で決めることな 
んですか？ 

「そうですね。こんな感じで 
どうですか、ってやってみて、 
それが" good " つて こと 
になつてそのまま" go " に 
なつてしまうんですね」 

-と- J ろで編集部にも声優 

になりたい とい、 っ方からのお 
便りがよく届くんですが、生 
駒さんからみて、声優として 
成功する秘訣は何でしよう：^ ■ 

「そうですね。まだ成功して 
るってい、っ実感はないんです 
が、とにかくいろいろ真似し 
てみて、表情を豊かにするこ 
とですね。声優って声しか聞 
こえないんですけど、例えば 
その声を聞いて笑い顔が思い 
浮かべられるっていうのが声 
優だと思うんですよ。ダメ— 
ジ声をだす時は、自分でパン 
チを受けながら?.)やつて 
ますからね。死んでしまう時 
の声なんか『うあああああ』 
つて、ほんとに寝つ転がりた 
いくらいです(笑)。そうし 
ながらィメ I ジをふくらませ 
ていくんです。あとは声の質 
の問題ですね。マィクにのる 
声とのらない声っていうのが 
必ずあるんですよ。それをク 
リアしていれば、あとは自分 
がどんなものをやっていきた 
いかつていうのを考えていく。 
最初は私みたいに、ナレ—夕 
I とかいろんなことをしたら 
いいと思、つ。だから『絶対声 


優さんになるんだ！ J じやな 
くて、もつと広いところから 
入つていつて、自分に合つた 
ものを見つける、といぅのがい 
いんじやないかと思います」 

いろんな ことが 
细|られてる 
人の背* 

撮りたぃ！： 

——^フの時は何をしている 
ことが多いんですか？. 

「最近パソコンを買つたんで 
すょ。もぅそれに悪戦苦闘し 
てます。今 も/っずつと それに 
ハマり込んでます。あとは映 
画を観にいつたり。去年あた 
りからは5»つたりとか。 
ペンタツクスを買つたんです 
ょ。絞り位置とか速度とか、 
最初だから全然分からなくて。 
かといつてスクールとかにい 
く時間もないので、カメラ屋 
さんに相談したら自分で勉強 


した 方がいいよつていわれて、 
学習機能がついてるものを勧 
められました。まあ、まだ初 
心者なんで、何もい えません 
が(笑)」 

-どんな を撮ろうと？ ■ 

「将来ね、人の背中を撮りた 
いつて思ってるんですよ。へ 
ンな奴だと思われてヤバィか 
もしれ ないですけど。 どうし 
て背中を撮りたいかつていう 
と、正面から見るとこの人は 
こんな感じだ、つてわかるじ 
やないですか。でも 北！！： 中って 
みんなあんまり見ないですよ 
ね。その見ない背中に、いろ 
んなことが語られてるんじや 
ないかなって思ったんです。 
気を抜いて ると ころなんか、 
素敵だと思います」 

^^れはおもしろそうです 
ね。 

「そぅでしょ|?:今計画を練 
つてい ると ころです。 あと欠、/ 
場は…私、スキーが大好き；：：1 


んですょ。ずつとスキ—ばつ 
かりだつたんですけど、去年 
の12月にスノ—ボ—ドを買い 
まして、ちやんと滑れる ょぅ 
になりました。夏は最近あん 
まりいつてないんですけど、 
テニスとかダイビングとか。 
そんなとこですね。今はとに 
かくパソコンで大変ですから 
(笑)。 教えて欲しい〜とか思 
つてるんですけどね」 

i 気がでる 


夏 < ts 演に向けて 
爆発！ 

これから何かはじめよう 




といぅ疋は？ ■ 

「ム產またお芝居をやろぅか 
な、と思つてます。お芝居に熱 
を入れて、夏公演に向けて爆 
発してみようと思つてます」 
—8 月に公演があるんです 


「はい。大阪のナレ—夕—仲 
間が集まつて、何かやろぅか 
つて ことで はじまつたんです 
けど。3年前に第—回公演を 
やつたんですょ。それからみ 
んな忙しくなつてしまつてな 
かなか集まれなくなつてしま 
つて…。今回^ つと CVJ 回目な 
んです」 

「基本的には"元気が出るお 
芝居々といぅことでやつてま 
す」 

I では、最後に生駒さんの 
今後について|言。 

「他にもいろいろ活動できた 
らいいなつて思つてるんです 
けど、それをちゃんと自分で 
消化しないと…。何事もとり 
あえず手をつけたのはいいん 
ですけど、広がり過ぎてそれ 
を消化してないから、今年は 
消化の年にしたいですね n 」 






















風雲黙示録 



ワールドヒーローズパーフェクト 


コンジューマータイトル 
7月10日版全リスト 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

カセツト 
価格 

CD 価格 

寸 評 

NAM -1975 

4日 M 

シューテイング 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

テロリストに誘拐、監禁された要人を救5ベくシルパーとブラウンがべトナムに乗 
り込む。武器はマシンガンと手榴弾の二種類で、アイテムを取るとパワーアップする。 

麻雀狂列伝一西日本編一 

42 M 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4,800 

ス f リーが盛り込まれたマージャンゲーム。生き別れた兄をさがし、神戸、広島、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。 BGM の演歌にひとりたそがれるのも悪くない。 

トッププレイヤーズゴルフ 

BPM 

スポーツ 

SNK 

¥21,000 

¥4,800 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
プレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにぎわす。プレイモードは3タイプ。 

ベースポールスターズプロフェッシヨナル 

' 50 M 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,800 

メジャーリーグの覇権をかけ16球団が燭烈な攻防を展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了する。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出。 

マジシヤンロード 

46 M 

アクション 

ADK 

¥15,800 

¥4,800 

呪われた B 冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導書に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の世界に旅立つ。難易度は高い。 

ライディングヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰り返しながら鈴鹿を目指す、ス t -ーリー仕立ての 

8時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある。 

ニンジヤコンバツト 

4 BM 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団 ''影一族を倒すため w 忍"一族の生ぎ残りジョー、八ヤブサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間になる。忍法も使えるぞ。 

ザ*スーパースパイ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4, B 00 

アメリカ全土を震撼させた国際テロ組織 14 ゾルゲ • キング w が占拠したビルに 、 CIA 
のロイ•八一卜が単身のりこむ。素手、ナイフ、銃など多種多様な攻撃が楽しめる。 

サイパーリップ 

50 M 

シューテイング 

SNK 

¥18,000 

¥5,800 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター ''サイバーリップ"を破壊するため、リ 
ックとブロックがコロニー CO 5に乗り込む。ラストに待ち受ける衝撃が圧巻。 

ジョイジョイキッド 

PPM 

パズル 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

ブロック消去型のパズルゲーム。落ちてくるブロックを1列に並べて消し、画面下 
に浮かぶ気球または飛行船を上にあげると丨フロアクリア。合計比〇フロアある0 

リーグボウリング 

26 M 

スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4,800 

3 D タイプのボウリングシュミレーションゲーム。ベーシックルール、ストライク90、 
フラッシュの3つから好きなゲームを選ぶことができ、 4人まで同時プレーが可。 

ゴーストパイロット 

55 M 

シューテイング 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

第二次世界対戦末期を舞台にした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 
見された膨大な地下資源をめぐって、2大大国が侵攻を始めた。さあ、自国を守れ1 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 


ネオジオ初のプロレス格闘ゲーム。主人公の怪獣たちがピルや橋を次々にブッ壊し 
て突き進んでいく。相手を倒したあとに出る被害総額がボーナスとして加算される。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

戦国時代に討たれたはずの君主がワシントンシティ上空に魔境城を出現させた丨特 
殊能力を持った超戦士2人が亡霊の復活を阻止すべく立ち上がる。変身できるそ！ 

ラギ 

50 M 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,800 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族によって破壊されつつあった。そんな 
中1人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罠がまちラける不思議な世界が魅力的。 

ASOII 

47 M 

シューテイング 

SNK 

¥18,800 

¥4,800 

驚異的な破壊力を誇る11タイプのパワーアーマーを装着、超巨大ボスを打ち破り、ラ 
ストの破壊神に迫れ。いつどこでアーマーを使ラかが生死の鍵をにぎるといえよ5。 

パー ニングフアイト 

54 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥4,800 

米国シンジケートは密かに関西犯罪組織と手を組んでいた！リアルな大阪風の町並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしなし彳過激なアクションを繰りひろける。 

クロススウオード 

50 M 

アクション 

ADK 

¥81,800 

¥4,800 

3 D のど迫力をふんだんに楽しめるアクション闩 PG アドベンチャー巨編。放浪の 
剣士が魔人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使ろことができ、幻想的。 

2020年スーパーベースボール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

西暦2020年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野球が大人気。強化プ 
ロテクターを装着した男女選手やロボット選手がサイパーエッグで大活躍する。 

ロボアー 

46 M 

格闘アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

大都市ネオ • デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍団ヘルジード"にマキシマと 
ロッキーが挑む。攻撃には殴る、ぶつける、変形すると様々なパリエーションがある。 

ラリーチェイス 

46 M 

レース 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

パリ•ダカールラリーのコースを、レースデーターをもとに可能な限りリアルに再 
現。過酷な自然のながを、超一流のラリーストになって、思いっきり激走しよラ。 

餓狼伝説 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

¥83,800 

¥5,800 

人気格闘ゲーム * ■餓狼伝説 』 シリーズの第丨弾。テリー、アンディー、ジョーのな 
かから〗人を選んで、8人の格闘家たちと戦う。2人で協力して戦ラことも可能。 

フットボールフレンジー 

48 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

48種類ものフォーメーションや迫力の肉弾戦、華麗なパス S ラインなど、本場のアメ 
リカンフットボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のフローズアップ画面あり。 

サッカーブ ロー ル 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

近未来を舞台に、ロボットたちによるルール無用の格闘サッカーが開幕する。殺人シ 
ュートあ0、パンチ攻撃ありと、なんでもありあ0の過激なパトルサッカーに酔え！ 


* 価格はすべて税別です 


* CD の容量はカセツトの容量を掲載しています。 







































タイトル 1 容量 ジャンル メーカー名 i 力 S ぶ卜 I C □価格： 寸 


ミューテイシヨン • ネイシヨン 

45 M 

アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

舞台は近未来。人間は生吉残りをかけて、マッドサイエンティストが生み出した、強 
大なミュータントたちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛りだくさん。 

ラストリゾート 

45 M 

シューティング 

SNK 

¥28,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救うため発令された最後の作戦 ''ラストリゾート"。高 
機能ユニットとウエボンを駆使し超巨大メカを撃破せよ。 2 種類のため打ちが可能。 

ベースボールスターズ 2 

68 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

シリーズ第 2 弾。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用できるスぺ 
シャル選手やホームランを狙える''パワーパット"を使えば 1 打逆転のチャンスあり！ 

ニンジャコマンドー 

54 M 

シューティング 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

時空のかなたに飛ばされた 3 人の忍者が、多彩な忍術で奇想天外な数々のステージ 
に挑む。仕組まれた罠を打ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ！時代をかけろ 1 

キング•オプ•ザ•モンスターズ 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

人類が生んだ環境汚染によって、突然誕生した、巨大で個性的な 6 大モンスターが 
日本の 6 大都市をぶち壊しながら、壮絶なパトルを展開するプロレス風格闘ゲーム。 

アンドロデュノス 

34 M 

シューティング 

ピスコ 

¥23,800 


ネオジオ初の横スクロールシューティングゲーム。敵キャラを捕らえることによって、 
武器を自由に変えることができるのがウリの一つだ。グラフィックはキレイの一言。 

ワールドヒーローズ 

82 M 

格闘アクション 

ADK 

¥85,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか 7 この問いに答えに出すため日人の英雄が時を越える。 
従来の格闘ゲームにはない''デスマッチモード"が追加され過激なパトルが楽しめる。 

ビューボイント 

7 PM 

シューティング 

サミーエ業 

¥25,000 

¥5,800 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい 3 D シューティングゲーム。さまざまな難関ステ 
—ジで、回転する罠や浮遊する敵が続々と迫り来る。ため打ち、パリアでのりきれ！ 

龍虎の拳 

102 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救ろベく、サウスタウンに乗り込むリョウとロパート。主人 
公はこの 2 人だが、敵である 8 人のキャラも使える。新たに増えた超必殺技も魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,000 

¥5,800 

のナショナルチームが世界一をめざして激突丨華麗なドリプルやパス、強烈なシ 
ュートなど、超リアルなスーパープレーが臨場感をかもしだし、雰囲気を盛り上げる。 

餓狼伝説 2 

106 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

シリーズ第 P 弾。選択で$るキャラが 8 人に增え、対戦の舞台も全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるようになり、必殺技も多彩になった。 

戦国伝承 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,000 

¥5,800 

前作に引き続き怪しい横スクロールアクションゲーム。現在に生まれた光の戦士？ 
人が、闇の君主を倒すべく時をさかのぼり宿命の戦い挑む。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイヤー • スープレックス 

10 BM 

スポーツ 

SNK 

¥20,000 

¥5,800 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はては反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ 2 

146 M 

格闘アクション 

ADK 

¥88,000 

¥5,800 

新キャラ 6 人を加えた 14 人のキャラが史上最強の座をかけて戦う。相手の道具を跳 
ね返す『飛び道具返し j や相手の投げを返せる f 投げ返し j が新たに追加された。 

サムライスピリッツ 

11 日 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

''斬る"ことをメインにした格闘ゲームで、キャラは 12 人のサムライ。''怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達すると、攻撃力がアップする。 

餓狼伝説スペシャル 

150 M 

格闘アクション 

SNK 

¥ P 8,000 

¥7,800 

『餓狼伝説2』をベースにパージョンアップ。キャラが r 餓狼伝説』の3人に『餓 
狼伝説の8人+3闘士とクラウザーで総勢15人に増え、新しい技も追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

90 M 

アクション 

データイースト 

¥25,000 


データイーストのネオジオ参入第一弾のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 
を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲー厶。 

龍虎の拳 2 

178 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,000 

¥6,800 

極限流空手、忍者、モンゴル相撲を使う新キャラが加わり、キャラが計 E 人になった。 
基本的には前作を踏襲しているが、それぞれのキャラに隠し必殺技が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイースト 

¥25,000 

¥5,800 

選手が 1 対 1 でディスクを投げあし湘手のゴールに入れたら得点、というテニスと 
サッカーを合せたよろなゲーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュートもある。 

ファイターズヒストリーダイナマイト 

122 M 

格闘アクション 

デ—タイ—スト 

¥88,000 

¥7,800 

『ファイターズヒストリー』の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが13 人 登場。どのキャラにも必ず丨力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王 2 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

前作よりさらにリアルになったシリーズ第 P 弾。参加国も 48 力国に増え、それぞれ 
に 7 種類の能力強化の選択ができるので、 336 通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ gJET 

I 78 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

リョフ、ジャックの 2 人が新キャラとして加わったシリーズ 3 作目。丨キャラで 4 
種類のパラメータが選択できるようになった。ダッシュもでき、新必殺技も増えた。 

トップ八ンター 

110 M 

アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

2ラインシステムをとりいれた横スクロールのアクション。宇宙賞金稼ぎのロティ 
—とキャシーが、母星を襲った海賊を退治する。伸び縮みする腕がュニークだ。 

ソニックウィングス 2 

102 M 

シュー テ ィング 

ビデオシステム 

¥88,000 

¥6,800 

実在する戦闘機に乗って世界の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 
グゲーム。搭乗するキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なものがそろ3。 

痛快ガンガン行進曲 

178 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

不良同士がとにかくガンガンに闘いまくる格闘ゲーム。ライン対戦の常識なんて全 
く通じない。前後左右に広がるフィールドで、屁理屈抜きにガンガンに殴れ！蹴れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’94 

196 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むという画期的な格闘ゲーム。 3 人 1 
組で闘 5 のが特徴。全 8 チームで、使えるキャラは総勢 P 4 人にものぼる。 

真サムライスピリッツ 

802 M 

格闘アクション 

SNK 

¥89,800 

¥8,800 

前作の続編。タムタムがいなくなって、新キャラが 4 人増えた。伏せや前転、避け 
動作などの新システム、さらに怒りゲージが満タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクドリー厶 

94 M 

スポーツ 

データイースト 

¥28,000 

¥5,800 

3 on 3 で競ラパスケットボールゲーム。世界 10 力国のなかから好吉な国を選ぶ。 
ダンクシュートのほかに、 4 回シュートを決めると使えるスーパーショットもある。 

ギャラクシーファイト 

169 M 

格闘アクション 

サンソフト 

¥29,800 

¥7,800 

滅びつつある世界を救おろと、 8人のュニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラも個性的で、画面は左右にどこまでもスクロールする。 

クイズキングオプファイターズ 

122 M 

クイズ 

ザウルス 

¥29,800 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるようになった丨謎のメッ 
セージを残して失踪したユリ捜索のため、勇者たちのゲー厶シティーに集結する。 

パワースパイクス II 

51 M 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと3つのモードがあるパレーボールゲーム。チームは合計8種 
類。コマンド入力でチー厶ごとに、破壊力のある必殺サーブと必殺スパイクを打つ。 

ダブルドラゴン 

178 M 

格闘アクション 

テクノ; e ； ャパン 

¥29,800 

¥7,800 

アクションゲー厶『ダブルドラゴン j が対戦格闘ゲームになって帰って来た。ボス 
キャラ 2 人が使えるよ 5 になり、極小のキャラで闘ろチビキャラモードも増えた。 

雀神 伝説 

8 PM 

麻雀 

ェイコム 


¥5,800 

RPG 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀士を探すため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ！もちろんお約束の H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説 3 

866 M 

格闘アクション 

SNK 

¥38,000 

¥8,800 

シリーズ第 4 弾で最新作 〇 3 ラインによるスピーディーなパトルが魅力で、投げ技か 
らの連携技やコンビネーションアーツなど、通常技に新しいシステムが導入された。 

クロススウオード 11 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第 2 弾。騎士、忍者、魔術師の 3 キャラから 1 人選び、復活した魔人ナウ 
シズと戦う。新しくジャンプができるよろになったことで技の幅が大きく広がった。 

パズルボブル 

3 BM 

パズル 

タイトー 


¥6,800 

下段にある発射機からさまざま色の泡を打ち出し、 3 個以上同じ色の泡がつながる 
とそれらは消える。直接消えない泡を壁に反射させて消すテクニックを身につけよう。 

風雲黙示録 

190 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

舞台は混沌としたムードの漂う近未来。獅子王を倒すために立ち上がった闘士たち 
が個性あふれる武器で過激にパトル！家庭用ではボスキャラの真 • 獅子王が使えるぞ。 

得点王 3 

I 58 M 

スポーツ 

SNK 

¥89,800 

¥7,800 

シリーズ第 3 弾。参加国も 64 力国に増え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよう 
になった。超派手なスーパーロングシュートをマスターして甘美な爽快感に酔え！ 

ワールド ヒーローズパーフエ クト 

266 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 


時空をまたにかけた 16 人の英雄たちが死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 
どで攻撃の幅も広がった。 C □版では各種のプレイモードも追加され楽しさも倍加！ 
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* 2号の60~63ページの NE 0 • GEOCD カタログでライデイング匕ーローが抜けていたことをお詳ひ致します。 
























































































貝出啓 

(かいで•ひろし） 

① Mr . カラテ、藤堂竜白、柳 
生十兵衛、王虎②大阪府②19 
67年3月4日④ A 型⑤約3年、 
多方面で活躍中©料理、プロ 
野球観戦（阪神フアン）、旅 
行、夜遊び!？ 

十兵衛は、いつもより高くて張りがある声が要求されたので、声 
を創るのに必死でした。アテレコで声を出す時は、日本刀を片手に 
持っているつもりで演じました。プレイする人が、イキのいい日本 
男児の心意気を感じてくれたら、感無量！ですね。 

それから、藤堂。なにしろゲームソフトのアテレコはこれが初め 
てだったので、なかなか自分のイメージに合う声が見付からず、苦 
労したことを覚えています。だから、街のゲーセンで龍虎を見かけ 
ると、ついプレイしていました。すぐ、ゲームオーバーの憂き目を 
見ていましたが（笑）。 





石川英郎 

(いしかわ.ひでお） 

①キャプテン • アトランテイ 
ス、プラトニック•ツインズ 
の兄②兵庫県 0)19 xx 年12月 
13日④〇型⑮声優の他にも ui 
ングアナなど多方面で活躍中 
⑮声楽、作曲、大阪弁 


僕は昔から アメコ ミのヒーローが好きなんですが、キ 
アトランティスは、まさに アメコ ミのヒーローそのまま。 にし 
演じてみたいと思っていたキャラですね。自分ではかっこいい 
っているんだけど、他人から見ると三枚目で、どこか喜劇的.。何 
なく僕に似ている感じもして、愛着があるんです。声に関し 
然苦労しませんでしたね。ほとんど地のまま。 

プラトニック•ツインズ（ゴウカイザーホスキャラ）の方ば'大变" 
でしたね。ほとんどのセリフが妹役の永島さんとのユニゾンなんで 
すが、なかなか合わなくて…。でも、2人でやるというのは楽 iTr 、 
ものですね。「のび、のび〜」は印象に残っている言葉のひとつ。 



青木伸介 

(あぉき.しんすけ） 

①口ーウエ②愛知県造)1936年 
P 月11日 @ A 巳型©本業はテ 
レビ、映画などで俳優⑮衣裳 
収集、映画鑑賞、音楽鑑賞 


普段は TV や映画の仕事が中心なので、ゲームのアフレコは今回 
初めての経験でした。口ーウェの役は頭で考えると、とても難しい|画 
気がしましたが、学生時代に武道をやっていましたので、その甲斐 j 
あってか（？）、自然にローウェと一体になることができました。】 
よりリアルな声が出せるように、録音の時には実際に挙を突き出し】 
呼吸を整え、相手を意識してやりました。すべて一発 0 K 、 これか 
らもチヤンスがあれば、格闘ゲームソフトの声はドンドンやり た人、 1 3 
と思います。 

PS. 私の最高の思い出は、映画ミスターべースポールで高倉 
んの目の前でセリフをいえたこと…。 




置鮎龍太郎 

(ぉきあゅ.りょうたろう） 

①紫紅京介、不動丸②福岡県 
◎ n 月17日④〇型 ⑮ “SLA 
MDUNK ” の三井寿、“疾 
風！アイアインリーガー”の 
マツ八ウインデイなど ◎ 大阪 
一 弁 

“ゴウカイザー”のアフレコの時は、みんなとスケジュールが合わ 
なかったので、ぼくだけ別の日に録音することになったんです。 

れで、当日、一人寂しくスタジオに向かったのですが、着いてみ冬 
と、ブライダー役の大張さんがいてびっくり。二人で「_ブルブラ 
イダーキック！」などと決めゼリフを叫んでいるうちに、^業の寂し 
かった心も晴れ渡り、楽しい楽しい一日になりました。 

声に関しては、不動丸は低音で、京介は高音。どちからというと 
不動丸の方がつくった声だったので難しかったのですが、一番やっ 
かいだったのは、2つのキャラの使いわけですね。 





加藤千秋 


(かとう.ちあき） 


①ジュリ②愛知県②1967年3 
月21日④ A 型◎約3年、タレ 
ント業などもこなす◎エアロ 
ビクス、ソフトボール（実業 
団を退団後、クラブチー厶に 
所属） 


最初、ジュリを見た時、この声は絶対私がやりたい。いや、やれ 
るのは私しかいないと思いました。自意識過剰だ、なんて怒らない 
でくださいね。ジュリみたいにかっこよくて、スタイルのいい女性 
は女の憧れなんですから。それに、性格がちょっと私に似てるんで 
す。私も物事をだらだらするのが嫌いで、キビキビやる方なんです 
が、ジュリもそうなんですよね（私はあんなに強くなれないけど…）。 
声の卜ーンに関してはいつもの自分のままでいけたので楽でした。 
でも、ジュリがやられた時の声は難しかったですね（やっぱり、負 
けるのは悔しい！） 

PS. バイト先のレストランで、ゴキブリ 3 匹目！と叫んでしまった。 




石黒志伸 


(いしぐろ•しのぶ） 


①ルーミ、ヤコプ②愛知県 ◎ 
1964年2月20日 ㊣ A 巳型⑤約 
5年、本業は女優(のつもり） 
◎ 映画鑑賞、カラオケ、知ら 
ない道を歩くこと 


まず、ヤコブですが、とにかく難しかった。「キュイ〜ン」とい 
う一言だけで、相手を威嚇したり、やられたりと、すべての感情を 
表現しなければならないのですから…。“サザエさん”でイクラち 
やんの声をやっている声優さんの気持ちが少し分かったような気が 
します（笑）。 

次にルーミーですが、アフレコというのは、本当に孤独な作業た j 
なと思いました。たった一人、ブースのなかで、「アチャ、#オチ 
玄米茶！ J なんて叫ぶのですから。しかも、この言葉はあ^)アフ 
コ以来、私の頭を離れない。一人、にやっと思い出し笑しをしてい 
る私を見かけても、変な人なんて思わないでくださいね。 ^一- 
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オジオ声優名鑑 Vol .2 


前号でのご好評につき、第二弾をお送 D することになりまし 
た。普段、みなさんの前に声だけしか登場しない声優さんたち 
の素顔にふれられるなんて、このページはまさに夢の楽園。 
さあ、声の魔術師たちの苦労談、裏話を楽しんでください 0 


①演じたネオジオキャラ②出身地③生年月日④血液型⑤声優歴⑧趣味•特技 * 声優さんの順番は50音順 
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口 I ウエ 




紫紅京介 P 
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John E Gibson 

(ジョン•イ•ギブゾン） 

① ゴールデン.ドーン②米国 

② 1964年 n 月30日④〇型⑮声 
英会話の先生、新聞の出版 ◎ 
スポーツ（特にパスケットボ 
ールとジョギング） 

これまでにナレーションはいくつかやってきたけど、アフレコは 
これが初めての経験。最初はちょっと緊張したけど、短い言葉をい 
くつかいってるうちに調子が出てきました。とてもタフで負けず嫌 
いなゴールデン.ドーン。パンチを打つより打たれる声を出した方 
が多いけど、リアルな人間っぽいキャラクターで、すごく楽しくア 
フレコさせてもらいました。仕上がりはまだ見ていないけど、いい 
感じにできているといいなあ。 

PS . 今、周辺地域に住む外国人向けの情報新聞をつくっています。 
成功しますように…。 





冬馬由美 

(とぅま.ゅみ） 

①シャイア②千葉県②12月 
日® A 型⑮声“ YAWARA !" 
の日陰今日子、“フランダー 
スの犬”のアロア、“21エモ 
ン”のルナ⑮英検3級、国際 
英検 C 級 


私はどちらかというと穏やかな方 （？） なので、喜怒哀楽が激 
いシャイアの役をもらった時、どうしようと思いましたが、実際演 
じてみると、すんなり声が出せました。まず、シャイアの性格に関 
しては、身近な人にそのキャラに似た人を探し、イメージをふくら 
ませました。でも、声に関しては自分は自分（このへんはシャイア 
に似ているのかな？）。つくったりしないで、頭のなかでふくらん 
だシャイアのイメージをそのまま声にしました。プレイする人が気 
にいってくれたらな、と思います。 

PS . 文化放送、木曜深夜2 :〇〇から2 :30放送中の「冬馬由美の Yumi ' 
Yume Clubj も聞いてね。 



桜井智 

(さくらい.とも） 

①かりん ㊣ 千葉県②1971年9 
月10日④ A 曰型⑮“マクロス , 

7” のミレーヌ、“赤ずきん S 
チヤチヤ’’のマリンなど⑮ジ 
ヨギング、日舞、洋裁（小物 グ 
作り）、キーボード演奏 

ゲームのアフレコは、今回が初めてだったので、結構苦労しま【 
た。声自体は、すんなり出せたのですが、技のセリフのいい方が難 
しかった。何度もゲームセンターに通って、アクセントとか、 wf び 
方とか研 : 究 （？） したんですよ。でも、憤れてくると、あのセリフ 
がたまらなくいいんですよね。アフレコに入ると叫びたくて叫びた 
くてうずうずしてしまう。特に「によいぼう一げき〜っ」は私の好 
きなセリフのひとつなんです。それから、かりんちやんがいつも語 
尾につける「〜なのだ」とか「〜するのだ」はかわいいですね。と 
にかく、かりんちゃんは何をやっても憎めない女の子。応援してや 
つてくださいね。 





曽木亜古弥 

(そぎ.あこや） 

①不知火舞 ㊣ 京都府@1968年 
9月27日型©本職は舞台 
女優⑮ジャズダンス、タップ 
ダンス、編み物 




本職は舞台で女優をやっていますので、声優としては、餓狼伝説| 
の不知火舞役が初めてなんですが、舞ちゃんは大好き。心は清楚で~ 
やることは男勝りなところなんか特にいいですね。ものすごく高び 
しゃな態度でアンディに甘えられるとこは別な意味ですごいと思い 
ますが…。それから、ゲームセンターにいって、舞ちゃんの倒され 
る声を聞くと、ちょっと恥ずかしくなってしまいます。でも、「よ、 
日本一！」の声はやっぱりうれしいですね。 

PS . SNK の女の子のキャラクターばかり集めた特集のアフレコの時、 
他の声優さんたちが、3つぐらいの違うキャラを見事に演じわけて 
いるのをみてびっくり。「声色 j つて大切だなと思いました。 


太十郎 

(たじゅぅろぅ) 

①ロルフ、フェルデン②愛知 
県②1961年10月29日④巳型⑮ 

11年、本業は俳優、タレント 
などマルチに活躍中 。 NHK 
中学生日記に塾の先生役で出 
演中◎寝ること 

オーデシヨンでまず最初に決まったのがフヱルデン。宇宙を征膳« 
しきっているような“余裕”のあるキャラクターというのが彼のイ 
メージだったので、その雰囲気づくりに苦労しました。できるだけ、 
クールな感じをこめて、中•性的に演じることで、少しでもその雰囲 
気を出そうとしたのですが、いかがだったでしょう…。 

次に ロルフで すが、この アフレコは ホントに楽でした。ほとんど 
地声のまま。録音もたった15分で終了。全然仕事という感じがしま 
せんでした。何だか自分がそのままキャラクターになったようで、 
いささかこっぱずかしさがありましたが、強い男を演じると、自分 
まで強くなった気がしてくるので、楽しくなる（笑）。 




橋本さとし 

(はしもと•さとし） 

①テリー*ボガード、キム • 
カッファン②大阪府②1966年 
4月26日④7型©役者として 
活躍中⑮ストリップ鑑賞、八 
ーレーに乗ること 


ゲームのキャラクターのアフレコは「餓狼伝説」が初めて。本来 
の仕事は役者なんです。にも関わらず、今はテリーの仕事ばかり增え 
っちゃって、ちょっと戸惑っています。キャラに関しては、役づく 
りが難しかったキム、まるで自分のようで地のまま演じたテリー、 
それぞれに強い思いやりがあります。ただ、友人に「キムは地味な 
キャラクターだけど、使いやすくて、最強だと思う j といわれた時、 
改めて、キムに愛着が湧きましたね。 





堀田和則 

(ほった.かずのり） 


①カズマ②愛知県②1964年3 
月30日④〇型⑤約8年 、 TV 
•ラジオ出演、 GM ナレ_シ 
ョンなど多岐にわたり活躍中 
⑮バンド活動（ベース担当）、 
H <野菜の栽培、読書 


無口で、静けさを好み、独特なコスチュームに身を包んだカズマ 
は、まさに近未来忍者そのもの。日本人にとって忍者というのはや 
はり、こたえられない魅力があるんでしようね。アフレコしていて 
とても楽しかった。忍者というと、冗舌な赤彩氏などは別として、 
こと切れる時くらいしか発声しないのがお約束。でも、僕はあえて 
そのイメージを変えてみることにしました。"暗く重く強く”とい 
う「秘めたる ハイテンション」 をテーマに新しいタイプの忍者を演 
じたつもりです。どうでした？ 

PS . 録音スタジオで「漢字で叫んで！」といった担当者、オメェ 
やってみろ！ 


綠川光 

(みどりかわ•ひかる） 

①ヘルステインガー②栃木 
@ 5月2日④巳型 ◎IS L A : 
MDUNK ” の流川楓など多 
数◎トランぺツト v 柔道（剣 
道、弓道、イラスト、ゲーム 


ああして欲しいとか、こうして欲しいとかいう要望もなく、好ぎ| 
にやらせてもらったので、楽しかったですね。例によって、檜山さ| 
ん（ゴウカイザー役の声優さん）が熱血漢なので、 ヘルス テ ィンガ 1 
一の方はクールな感じで演じてみました。というか、檜山さんとや’ 
る時はこれが僕の ポジシヨン なんです。あんなに声を張り上げて疲 
れないのかな（笑）。それから、僕も榷山さんもゲーム大好き人間 
なので、2人でよくゲームをするんです。檜山さんとは、ゲームの 
方でもライ バル 同士。ゴウカイザーが出たらそれぞれのキャラでや 
ろうといってるんですが、また、僕の勝ちかな（笑）。 





撮影 / 真下裕 “StudioWINDS” （石川英郎、置貼龍太郎、桜井智、冬馬由美、緑川光 ) 


ゴ—ルテン•ド—ン 


シヤイア 



かりん 


不知火舞 



フェルテン 


テリ I .ボガ I ド 


カズマ 


ヘルステ1^ンガ— 
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ちこちで大^^が飛びかぅ。 

さつそくィキのいい浪速つ 

户と® E ； を試みた。 

次に221ここは A 可 

店とは違つて、はるかに落 

ち着いた感じ。ゆつ たりと 

ゲ—ム機が並べられ、ショ 

I ル—ム的な風情が漂ぅ。 

そして、22還の斜向か 

いにあるのが、昨 ¥1 プ 

ンした 3 m . ith ^ ここはまさ 

にレジャ—ランド。駐車場 

からカラオケ、レストラン 

まで ^ r f 同1;から親 

户連れまで楽しめる。でも、 

私は-人…。 


ネオジオランド 

潜入ルポ 

御堂筋線を、 S 駅で降り 

ると、すぐにネオジオ ラン 

ドが見える。 lg に足を 

踏み人れると、古八-^西と 

は1一一ないまでも、様々な 

ゲームがフロアに^^あ 



l オジオニュ—ス酬 

nmimlmlmmmmmmllmn 


j 式場にネオジオキヤラ集結 ?II 


IF 


I 厶紳助8耐最後の挑戦。 



8酎—で10年目を迎える 
「TEAM SHI NSU K 
E 」 (監督：島田紳助)は、 
昨年 ！^ T SNK のスポンサ 
I ドにょ.サ—キットで 
開催される , 95 コカコ—ラ 8 時 
久口—ドレ—スに_す 
る。 

現在のチ—ム代表の千石清 
一の8耐への I に—した 
が、85年の夏にチ—ムを 
I し、 86' 年に8酎_戦。 
以来、 , 94 年の決勝 14 位を最咼 
に、聾 7 度の完走を果たす。 
プライべ—トチ—^としての 
評価も高い。 

八，年はチ—ム最後の排戦と 
なるため、スタツフ全1が夕 


キシードでチェツカーを受け 
るとのこと。 

マシンもライダ—も好調と 
の話で 「NEO • GEO 」 口 
ゴに彩られたバイクが表 fn 
にのぼるのも夢ではない。 



男と男の熱い il い、熱い魂 
の触れ合い^^じたい人は鈴 
鹿に急げ！ 


6月10口、大弯何と、ゴ 
ウカイザ—のキヤラが早稲田 
のアバコブライダルホ—ルに 
so ! もちろん、キヤ ラと 
いつてもキヤラ C 身ではない。 
キヤラに生命をふきこんだ声 
優さんたちだ。 9 月に メ デイ 
アワ—クスから発になる C 
D のアフレコため、ここのス 
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ネオジオ声優劇団公演迫る 



NEO • GEO ゲ—ムでお 
なじみの声®が作つた_ 
『 GRUOP 午前-八時の太 
P が、8月に 「MYBL 
UE HEAVEN 〜私の青 
空〜」の公演をおこなぅ。 
内容は、大阪のとある舆 
『青空荘』に住む人々のどこ 
かおかしく、どこか哀しい物 

S 演者は、生駒治美(ナコ 
ルル)、稲毛‘弘(ロバ—卜 
•ガルシア)、ほりえかおり 
(ユリ•サカザキ)、島よし 

のり{如月影二}、野中政宏 



声の魔術師たちの華麗な舞台！ 



(議 S など。 NEO.G 

E 0 キャラクターたちの夢の 
共演がついに i するぞ！ 
今回はこの公演のチケット 
を 3 組 6 名様にプレゼントし 
ます。宛先は、 NE 0 .GE 
〇フリ—ク麵部「チケット 

プレゼント係」まで。 

また、公演に関するお問い合 
わせは、「大阪テレビタレ 
トビュロ II 006(441) 
6318 まで。 


擇最 S 獲金 ■ 

万円寶金議 4300 万円) 
をかけて、 「 SNK ネオジオ 
カップ•プロボ—リング ^ -I 
ナメント 95 」の決勝が 5 月 27 

日、の口—ドボウル 

でおこなわれた。優勝は米国 
の PBA に！®®するブラィア 
ン•ボス。強烈なスピンボー 
ルが浪速のレ—ンをにぎねせ 
た。日本勢では昨年の賞金ラ 
ンキング 29 位、古^;明が 4 
位に食いこむ^^を見せた。 

さて、このボス。賞金の使 
い道は？とのに「妻が 
このあとすぐにシヨツビング 
にいくだろうね」とつぽ 


タジオに^6つたのだ。 

ゴゥカィザ—役の檜山さん、 
かりん役の^*さんと次々に 
顔ぶれはそろい、アフレコは 
進む。時おり、乾いたのどに 
含ませる際にも、そのま 
なざしは_プロの厳しさ 
を眼のあた.〇にみる。 

墼 S 讓約6時問「ぉ 

疲れさま—」と口々に交 b す 
スタッフと声優さんたちの間 
に初めてホントゥの笑みがも 
れた。あとは発売を待つばか 
り…。 ( CD に関する詳しい 
紹介は次号で) 


E 山さん ニョップー 


はるばる S に駆け 
つけたインドレア夫人と抱き 
合つていた。 

この賞金も日_姑摩_ 
消に一石を^^るのだろうか。 



日： ノジマフアミコンシ 

ップ Do 繁店神奈川義浜市 
| 都 筑区早測 1-16-10045 
(592) 1040 ワ—ルドヒ 
I 口— X パ— フ H クト 15:00\ 

ノジマフアミコンシヨップ Do 鵠 
i 

-.^—1500466 {33) 6 
388 ワ—ルドヒ—口—ズパー 
フ ヱクト15:007 月1 6日：ラ 
オックス (株) ザ•コンビュ—夕 
I ゲ—ム 館 S 区：^: 

田1-13- 3003(3251) 
310 〇 •人外震 s 14 :00 
7 月 23 日： 博®トイ。ハーク東 
' 8 > U 4 F 0 
^ 03 (3571) 8008 天外 
襲615:007 月 29 日 .30 

日： ディスクユニオンびゆ.つ 
i — 
^ 1 I 7 s 0427 152) 
0647天外魔境真伝 29 日 
13: 00 30 日 15 : 00 詳しくは電 

| 話で、ぉ問いム 0 C せ-—い。 

※また、 NEO • GEO ゲ I - ^大 
会の®をます。詳しくは 
_部まで* ip 。 

1 iv ヘン^^ 

9月6旦ハ^エルフア—レで 
『コスパ』が開催されます。詳し 
| くは、 ㈱ ブロッコリ—「コスパ実 

^ 003 T 387^ 6 
| 781 ( 月〜4^12 :〇〇〜17:00) 

l9h ^ フォン Y ビス-— 

1 . SNK 1 M0 03(5275) 

か62004<阪 S 06 133 9) 

| ollo 〔 AM 9 :〇〇〜 PM 5 : 
¥ 〇〇 (月曜除く)|_1 \八^^^0〇 
% 48 (77 m ) CVICO 47\| 丁クノ 
私スジャパン a 03 (5343) 
| 56〇5\ザゥルス0〇3(3 
1 , 222) 1734/ ビデオシス テ 
^ ム a 075 (723) 1544 
| \ デ— タイ—スト ao 3 (33 
| 98) 5317/ ビスコ 003 
1 一 (3554) 0124 


102 






































第 2 回) 


ィラスト/千葉麗字: 
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こんち わ。チバレイです。 
元気だった.?•チバレイはち 
ょっびり、ゆううつ。なんで 
って？最近、世の中ぶっそ 
うじ やない。みかけに よらな 
いつていうかもしれないけど 
さ一、チバレイもちよつと小 
心なと ころ あつてさ、仕事以 
外あんまり、家から出ないの 
よね。だから、何だか頭にク 
モの巣がはったみたいで、気 
分が晴れないの。 

恋人は？なんてお便りく 
れた人もいたけど、こんな感 
じだから" N ライべ一卜でもな 
—んにもなくてさ。年頃の女 
の子とは思えないよね。 

でも、仕事では楽しいこと 
ばかりだよ。この間、フリマ 


ツクつていぅマッキントツシ 
ュ関連のモノのマ—ケットい 
ったんだけど、すごく面白か 
った一 

いろんな人が、 いろんなモ 
ノを持ち寄る、いわゆる青空 
市なんだけどさ、マック関連 
のモノだけじやなくて、古い 
ゲ—厶機やソフトなんかも並 
ベてあるんだよ。わけのわか 
らないジヤンク品まであるし 
さ。ホント、おンもしろいん 
だよ—。大博物館って感じ。 

それに、デパ—卜みたいに 
整然としてないのも楽しかつ 
た。デパ—卜って、あれは何 
階でこれは何階ってきっちり 
割りふりされてるしさ、ちょ 
つとみてると、店員がよつて 
きて、「何かお探しですか」 
なんて聞くじやない。探す楽 
しみがないんだよね。だから、 
欲しいものを自分で探すつて 
いいもんだなと思った。 

それに、チバレイも自分の 



店出したんだ。家でほこりか 
ぶっていた古いゲ—ムなんか 
並べてさ。そしてら、その売 
り上げがナント、—日で6万 
円！何だか癖になりそうだ 
よね。いらないもの並べただ 
けで、こんなにモウかるなん 
て さ。 でも、おいてたら吉几れ 
たつてわけじやないんだよ。 
チバレィ結構、がんばって1儿 
ったんだから。声だって張り 
あげたしさ。 

"モノを！；儿る"つて大変だな 
あ、と改めて思った。お客さ 
んにその品物はいいんだよ、 
おもしろいんだよつてわかっ 
てもらわないといけないわけ 
だからさあ。テレホンショッ 
ビングみたいにブラウン管の 
向こうに商品があるんだった 
ら、ごまかしもきくんだろう 
けどね。 

それに、買ってくれたお客 
さんがチバレィのゲ—ムやっ 
てくれてるの相心像するとなん 
だか楽しくなる。 

次の時もまたいくんだ一。 
みんなもおいでよ。 





「大自然のお'^■おきです 
つ！」この セリフ知つてる？ 
真サム ラィスピリッツの ナ 
コルルの決め台詞なんだけど、 
チバレィの好きな台詞のひと 
つなんだ。直(サムになつて、 

生駒さんの声もパヮ—アップ 
してるし。勝ちポ—ズもキマ 
ッてる。この言葉聞きたいか 
ら、直(サムやる こと もあるぐ 
らい。 

ナコルルは曲も大好きなん 
だ。かわいいじやない。もち 


ろん、チヤムチヤムの曲も好 
きだよ。チバレイが声やって 
るから、やっぱり、ひいきに 
しちやう。 

チバレイ、¢11(サムのエンデ 
ィングほとんどみてるんだけ 
ど、勝ちやすいのは、やっぱ 
りア—スクエイクだね。エン 
デイングみてないのは、シヤ 
ルロットと幻庵だけ。いつも 
ラスボスのミズキで負けてし 
ま、 っ。チバレイにはこのキヤ 
ラ向いてないのかな。いちば 
ん EASY でやってるのにな 
ぁ。何かコツがあったら教え 
てね。 

それから、全然関係ないん 
だけど、〃直(サム ライスピリ 
ッッ々なのに、ホントに侍ぽ 
いのって、4人だけだよね。 
あとのは、刀だけじやなくて 
変な武器ばかり使ってるしさ。 
おっかしいよね。 

でも、やっぱり真サムはす 
ばらしいと思う。キヤラが動 
物を連れてるじやない。いい 
よね。動物好きのチバレイと 
してはたまらない魅力。 

もしかして格闘技ゲームで 
動物使ったの、 SNK さんが 
初めてなのかな？そうだと 
したら、マジすごいよね。 

だけど、最後にひとつ不 
満！ミズキの連れている犬 


みたいなの、ガルフォ—ドの 
パピィの色が変わっただけじ 
やん(つまんない〜)。 
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仕事にゲ^!^.)疲れ 
た人に、とっておきの疲労回 
復法をお教えし ょう！ チバ 
レイ も仲良しのたまみちやん 
に教えてもらったんだけど、 

お風呂にお湯を半分(心臓の 
下の位置まで)ためて、 

だけつかるのね。けっこう気 
持ちいいんだ—。腰の痛みも 
とれるし、生理痛の痛みもと 
れるし (クス！)、 いうこと 
なし。それに、サウナの役目 
もするんだょ。でも、調子に 
のって入ってると、汗がどん 
どん出るから、骨だけになっ 
ちゃうよ(笑)。 

それから、お便りた くさん 
ありがとう。次号以降で答え 
ていく からね。 じや あ、また。 




チバレイに質問や悩み相談が 
ある方は、ネオジオフリ—ク 
編集部〃チバレイ，係まで。 

































PN / 孫明 .S (埼玉県）うう〜む…い 
つ見てもお上手で…ちなみに初代「餓狼」 
は編集部でも対戦が燃え燃え！ 



• PN / 彩香舞（兵庫県） 

せっかく髪の毛とか描き込んであるん 
ですから、なんなら封筒でも… 


も•ろのァ動す うす 
ビ〇しだンきがたでが 
デ • くとにま 'かす' 
才 F お思とわ好が。結 
に35願うつるき C 局 
収のいんて映な M 分 
め C しで非像キと か 
て M ます常はャ思 ら 
おはす°に、ラわ な 
き何°ど貴ゲがれ か 
たと持う重丨実そ つ 
いしにかなム写う た 
のて K よもフでで そ 


iPN / 奈紗（北海道）イラスト競争率が激 
レタリングも上手いっ 




IPN / 桜桃梅李（神奈川県）ルーミ 
—家大集合…え〜と…だれか足りないよう 
な…。次回はムサファーなど...なんちて。 


© やムには春る 々傭 ベ, この私凑， 

初めて乜 It 時の於ビ'令 j は充札从れん. 

要待本に儀校 3. SNK 似心ム.= 

め不如ナコ 'W レ L 仇フォ +Y 幸达以てく祕\ 7 滅 
NEOafO (CD) 欲いIケト•，次作 て•ナコ M 齡滅 
1 U 社ん如) 

• PN / 唯鹰雄（福島県） 

ナコルルは RPG で出るらしいんで買うしか！ 
王虎の ED なら泣けないっスよ（笑） 



. PN / 景徳鎮（埼玉県） 

新ヒロインの座を虎視眈々と狙うマリ-いい 

っス。上着がなければもっといいっス。なんちて… 



読者通信欄 




R 00 MI 


，一3 



_ 
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もょいのですが)を載せてい 
ただきたい」といぅことなん 
です。 

最近 TV で流れていた「餓 
狼伝説3」の CM をビデオに 
録りたかったのですが、いつ 
流れるのやらさっぱり分から 
ず、結局できませんでした。 
また、昨年流れた「真サムラ 
ィスピリッツ」の CM を友人 
がどぅしても録りたかったら 
しく、 SNK に電話したので 


ひノチ/パンチ/ 


今号もネオジオフリ—クへ 
のみなさんの要望を紹介する 
この「パンチ！パンチ！」か 
らスタ—卜。 

えっ？ 『ところで、あの 
「読者の広場」っていうチン 
プなタイトルはどうした 
の？. j って？そ I なのです。 
今号からこの読者べ—ジは、 
「読者通信欄〜パオパオカフ 
ヱへようこそ！」にタイトル 
を変更しました。 

まぁ、特に理由はないんだ 
けれど、とりあ、 nT ず今後とも 
よろしくね M : 

バッシュの潜在攻撃は 
本当(:ないですか 9. 

2号のネオジオフリ—クに 
フランコ•パッシュの潜在攻 
撃はないということが載って 

いました が、アンデイの潜在 

攻撃と同じコマンドで出せま 

すよ。 

なぜフランコ•パッシュの 
潜在攻撃はないことになって 
いるんでしようか？ ■ 

• 野沢邦明さん (愛知県) 

編：アンデイと同じコマンド 

では、パッシュの起コンビネ 

—ションは不完全なものしか 

出ません。正しくはそのあと 

にすぐ、| + A と入力し 

ます(—回で入らない場合は 

何回か入力してね)。ただし、 

ジョ I 、ボブ、ギ—スの 3 キ 

ヤ ラと' 画面 端と い、っ条件つ 

きでホンフゥにしか入りませ 

ん。威力はゲ—ジマックス状 

態から 9 割方まで減ります。 

ちなみに、秦祟秀の潜在攻撃 

は、一定の間合い(名前が光 

るので分かるよん)で 、^V \ 


t<—+CD ですが、相手の協 
力(何と当たるポイントまで 
後退する)がなければ入りま 
せん(トホホ…)。威力は超 
必殺技ょりやや大きい程度で 
す。二人の潜在能力がないと 
いったのは ' SNK の公式の 
コメントに 合わせたためです。 
理由は不明ですが…。(片) 

TVCM の時間蒂や 
チャンネルを教えて 

今回は 「 SNK 公認オフィ 
シャル情報誌」 といぅ ことで、 
ぜひともお願いしたいことが 
あつてペンを取りました。 

それは、「ネオジオ CD ソ 
フトの T V c M が流れる番組 
(時間帯やチャンネルだけで 



...ぺ::::::::::::珍:::::夜::::::：二.. 














































• PN / ぐみ（東京都）私もあのセリ 
フには少々戸惑ってしまいました。あま 
つさえテリーのアンデイへのセリフ•••そ 
こまで言わずとも…。 
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，ザ 


% 

/ 
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參 PN / かむにや（愛知県）男前のテリー兄 
貴。しかし、ゲーム中はアンデイにつらくあた 
る…何が彼をッ！ 



鼸伝説はキ t ラ:]7ンド入加 H 覧1 

テ U — 

アキレスホールド(連携技） 

\+ D-D 

バスタースルー（投げ技） 

— +C 

フェイスロック⑷クイック時レバー丨回転 + C.C 

ノマックスピンキック（コマンド技） 

— +D 

ステップローリング（コマンド技） 

— +D 

アッパー (//) 

/ +C 

舞 

アンデイ 

風車崩し改（投げ技） 

-> + D 

内股（投げ技） 

—+ C 

夢桜改 （"） 空中で/ orior、+C 

浴びせ蹴り（コマンド技） 

—+ D 

龍の舞（コマンド技） 

—+ D 

ジョー* 

ホンフゥ 

ジョースペシャル（投げ技） 

->+c 

バックフリップ（投げ技） 

— +C 

膝地獄（接触技） 

—+ D 

経絡乱打（接触技） 

—+ D 

スライディング（コマンド技） 

\+D 

踏み込み側蹴（コマンド技） 

—+ D 

ジョーソバツト （ // ) 

—+ D 

ギース 

* バーチカルアツパー （"） 

—+ C 

真空投げ（投げ技） 

\ +C 

フランコ 

虎殺投げ （//) 

—+ C 

サンドバスター（投げ技） 

—+ C 

裏雲隠し （//) 

/ +c 

バックトルネード（コマンド技） 

— +D 

絶命人中打ち（連携技）- 

-+c • C 

ボブ 

絶命必中絞め （"） / 

+ C • C 

ファルコン（投げ技） 

—+ D 

虎殺掌（接触技） 

—+ D 

スライドヘッドバット（コマンド技） 

- >+C 

電光回し蹴り（コマンド技） 

—+ D 

丄アンダーキック （//) 空中で \+D 

山崎 

ボブサマー (//) I だ H こ^^ ffc 除 

倒し（投げ技） 

— +C 

双角 

チョーク（連携技） — 

-+c • c 

無間地獄投げ（投げ技） 

—+ C 

パチキ（接触技） 

—+ D 

無道縛り投げ（ガ） 

—+ D 

踏み込みブン回し(コマンド技） 

— +c 

昇天殺 （//) 空中で/ orior\+C 

祟秀 

地獄門（連携技） — 

+ D • D 

発勁龍（投げ技） 

— +c 

錫杖上段打ち（コマンド技） 

〆 +C 

龍回頭（コマンド技） 

\ +c 

マリー 

祟雷 

へッ ドスロー（投げ技） 

\ +D 

発勁龍（投げ技） 

— +c 

バッ 外、 ロップ (//) クイック 時 レバー 

1 回転 +C 

龍回頭（コマンド技） 

\ +c 



參 PN / お助け同心桐生楓 
(兵庫県）イヤ、やはり彼 
の場合、先祖がアレですから 
ねえ。血筋ってヤツですか？ 


參 PN / 森村そよぎ（埼玉県）いやあ 
〜早くも「3」のイラストが来てますね 
え〜。かく言う私も昔ロー〇イストだつ 



• PN / すずみやゆきる（福 
岡県）なんだか胸元が「せ參 PN / しおもみきゅうり（熊本県） ’95は公 

くしい」なユリちゃん…。 認の名にかけて今月から強化月間！ところで 

そんなに高いスか？ ゴローちゃんはどこへ？シニですか？（泣） 
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携技、接触技、コマンド技な 
どの名称とコマンドは別表の 
通りです。それから風雲黙示 
録ですが、ダメ—ジ値 I 覧は 
当初より載せる予定がありま 
せんでした。今後は極カダメ 
I ジ値も掲載す るようにして 
ゆきます。最後に風雲黙示録 



ンド技も分かりません。コマ 
ンド技や投げ技も必殺技と同 
じょぅに 大事なんだから、同 
等のあつかいにしてください。 

風雲黙示録もダメージー覧 
がないのは不満です。次号で 
は必ず載せて ください。 

あのダメ—ジー覧がネオジ 
オフリーク創刊号を買った決 
手だったのに、あれがないな 
んてあんまりイミないぞ、こ 

の雑誌(ちょっといい過ぎ)。 

でもマジで怒ってる n 

• PN \ 攻略本買太郎(惠眾 

都) 

編：コンビネ—ションア—ツ 

の名前が抜けていて申し訳あ 

りませんでした。ただ C ア— 

ツのダメ—ジ値はありません。 

ボブサマーを含む投げ技、連 







嘯 





で…0 

話は変わりますが、 K.O 

• F -95 の広告は落ち着いた感 
じで格好いいですね。でもあ 
の京ちゃんが一瞬だけ羅将神 
ミ、ヅキに見えたのは私だけで 
しようか？ 

• PN / 奈紗(北海道) 

編： , 95の CM はオンエアの日 
時やチャンネル等がまだ決ま 
つてないでしようから、実際 
に流れる頃になったら s N K 
に確認し、 ィベント 情報のコ 
—ナ ー (^163. 検討 中)に 掲載 
します。真サムや餓狼3は、 
残念ながらもう cM を流すこ 
とはないでしよ、っ。餓狼3の 
CM シ—ン の入った5分間の 
デモビデオなら編集部にあり 
ますが…。 ( K ) 

ボブサマ！ってな一に？ 

風雲のダメージー覧は？ 

ネオジオフリ—ク、不満だ 

ぞ。餓狼伝説3の攻略マニュ 

アルでは不充分です。コンビ 

ネ—ションア—ツつて技名と 

か、ダメージ値ってないんで 

すか？ 「ボブ•サマ I 」っ 

てどんな技ですか？取り説 

に載ってないので、 コマンド 

も分かりません。ボスのコマ 





















































































參 PN / 東如月（京都府） 

’95で再結成の女性格闘家 チーム！ 
俺のラツキー を、 ラッキーを 返せえ ええ〜！! 



• PN / 妙島浩文（三重県）やっぱ格闘モノのイラスト 
は強いっスからねえ…よかったら2 P + 兵衛のコスプレ写 
真も送ってくださいね。 



> PN / 橘真央（佐賀県） 

そうスか？ やっぱり CPU 戦と言えば王虎でしよ • 
出現、即、捨てゲー（笑)。 

長參 

.、 P 
, N 


i っ 
へ〇イ 
結丨 
果バ 


全 


員 氷 
負 露 

才葉 

の 

馬 

鹿； 
f 先 

ぐ日 

編 

集 







テ U —とサルその1 



> PN / 松乃屋新（三重県）ロルフも # PN / 反町菩葡（京都府）いやぁハ 
カズマも全〜ッ然 OK の楽勝でリョウが ギース様はシブシブつスよねえ。いつ/ 
サワヤカさん！（意味不明） んスーツで闘って欲しいっス！ 


鲁 PN / みずきさら（兵庫県) 








ゲ—マー個々の考え方に依存 •••。しかしア—ケ I ド版でボ 
しているのが現状です。いろ スキヤラが使えるといぅのは、 
んな人がいるから、イヤな目 問題あるかも…。 (片) 


• PN \ 長瀬智子(福島県)う〜む…唐突に思った 
んですが、テリ—の先祖はガル…ンなわけないつスね。 






サルまねをテーマにした、かなりありがちな作品。しかしこれを「よくありがち」で済 
ますには、あまりにも惜しい気がする。プリチ—な作品だ。 


>= N 1 ^>3 

すでに「テリ I と サルその I 」で コメントしてしまつて いるので、この2 に対して 別 
の コメント はない。ど一 しよ——。 


の紹介&攻略は I 応前号で終 
了しました c oic ) 

ア I ヶード版での 

ボスキャラ使用に反対 n 

6月4日の M 足おもちゃシ 
ョ—で、^:の「ヮ—ルドヒ 
I 口 I ズパ I フエクト」のア 
I ヶ—ド版でデイオをマイキ 
ャラで使っていた人に私は腹 
が立ちましたよ。闘い方がも 
のすごく汚いんです。 

画面の端に追いつめて、連 
続技を叩き込んで、弱ったと 
ころへ究極奥義でフイニッシ 
ユといつた闘い方です。 

対戦でそんな闘い方をして 

そんなに面白いのでしよう 

か？ものすごく情けないです。 

ボスキャラを使いたいのは 

分かりますが、ァ I ヶ I ド版 

で使うのは私は絶対反対です。 

特にゲ—ム初心者がそんな 

場面に出くわしたらますます 

イヤになりますよ。 

勝つためなら追いつめ攻撃 

はいいのですか？■どうか教 

えてください。 

• p N \ 本屋の店員(千葉県) 

編：格闘ゲ—厶のマナ—は、 
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參 PN/ 杉崎亮（広島県） 

なぜかガルつつ一と軽いイメージが 
(セリフね）…。でもこのガルはビシつ 
と決まり！ 





H • M さんのいぅ通りですね。 
まず家で練習して、次にゲ— 
センで試合。理にかない過ぎ 
てます。ゲーセンのゲームが、 
ゲ—センだけでプレイされる 
といぅ時代ではありませんし。 
それからやはりゲー厶大会な 
ども、大規模なものが数多く 


ぺの要望 


がありませんね ( tg 夭)。 

(ビデオシステム広報) 

編：出るのかどうか分からな 
いけど、いずれにせよ「出し 
方」というのはないようです 


ね" 


(浦) 


サミ—工業さんへの要望で 
す。あの^:シユ—ティング 
ゲーム「ビユーポィント」の 
続編の発売に期待しています。 
❿ M * K さん(兵 111^) 

残念ながら、今のところそ 
の予定はありません。 

(サミ—工業広報) 


編：同意見の人は、サミーエ 
美 M てにどんどん嘆願害を出 
そう— (浦) 


開催されると、より盛り上が 
つてく るで しよ/つ。 みなさん 
の意見をお待ちしてます。 

(K) 

译译译#^来来来来.筆来来#来 


_ PN \ 今西翔(東京都) 
やっぱり真のテリー使いは永 
久連続技もナシ！起き上がり 
ダンク空振りで華々しく散って 
いく…なんちて。 



SZTK 様に質問です。 K • 
o. F J 94 では、ユリ•サヵザ 
キの技が f 的に弱体化して 
いませんか？.ぼくはユリ • 
サヵザキ様の大フアンです。 

# PN \ 翼1凰脚(岡山県) 

-94 で全体的にいえることで 
すが、既存のチ—ム(龍虎の 
拳や餓狼伝説シリ—ズなど) 
のキャラは、強力な必殺技を 
持つている場合が多いので、 
新キャラとのバランス取りに 
大変苦労しました。弱くなつ 
たと 感じるのは、そのせいで 
はないでしょぅか？•別にユ 
リち やんが強くなる ことを 自 
粛しているわけでも、手抜き 
をしているわけでもありませ 
ん。 ( SNK 広報) 

コナミの「ときめきメモリ 
アル」をネオジオ CD 化して 
欲しいのですが。 

•H • Y さん(大阪府) 


コナミの「グラディウス」 
シリ ー ズをネオジオ CD に移 
植して欲しい0 

• PN \ 23MAn:0ioi^ 

その予定はありません。ま 
た、ネオジオに参又する H 4 /E 
も特にありません。 

( n ナミ広報) 

編：つ、冷たいな〜、ハヤ〇 
力さんつてば…。まあ、聞く 
方も聞く方だけどね：. 0 

ところで、編集部に CD 化 
の リク エストがもつとも多か 
つたビデオシステムの-1対戦 
アイドル麻雀ファイナルロ 
マンス 2 J は、ム31 T でも紹介 
しているよぅに、7月にネオ 
ジオ CD として発{一冗 される こ 
とになりました(対戦はでき 
ないが)。 j 応推奨年齢 18 歲 
以上といぅことなので、よろ 
しくね！ ピユ— (片) 



IX 擊 


ぅか分かりませんが、長い目 
で見れば、その方がインカム 
も上がるような気がします。 
• H . M さん ( S 眾都) 

編：確かに理屈からいえば、 


メ —力 I 


ハドソンさんに強く要望し 
ます。天外囊真伝にぜひマ 
ント—を^ j 場させてください。 
隠れキャラで結構です。私は 
あの千葉繁さんの声を聞かな 
いと夜も眠れません。 

•CL N \ 狼牙— Z 〇 (北海道) 

今までの天外シリーズのキ 
ャラは全部出演しているので、 
当然マント—の登場も考えら 
れますね。(ハドソン広報) 

ソニックウィングス2の最 
終ボスに「マンボウ」が出る 
と聞いたのですが、どぅした 
らマンボウが現れるのです 
か？ 

•p N\T OMA K 〇爾 -31^) 

今までの2倍お金を使つて 
ください…、としかいいよぅ 


今月 mJI -— パ—スウ T 


ネオジオの楽しい遊び方や、 
その在り方などをみんなで考 
えてみようという起真摯&激 
オチャメなコ I ナ I が これ！ 
今何が楽しく、何が必要 
か？ •どんどん才—バ I スウエ 
I するのだ M : 

対戦を盛り上げるためには 
コンシユーマー先行縈壳も 

最近ネオジオの格闘ゲ—厶 
の対戦がひと頃ほど盛り上が 
らなくなつたのは、ゲ—セン 
にゲームが出てすぐに、家庭 
用が発1 儿されるからではない 
でしよう か。 

丨力月くらいで家庭用が出 
るのなら、あえてゲーセンで 
金を使う こともないと 誰でも 
田/ C /' うでし よ/つ。 

そもそも ゲ— センの 対戦台 

というのは(ネオジオに限ら 

ず)、熟練したゲ—マ—同士 

の他流試合の場だと思うんで 

す。それが まつた く慣れない 

うちに他流試合をやつて、、つ 


まくなつたころ には自宅で C 
PU 相手にひとりでプレイす 
るなんて、何だか順序が逆じ 
やないかという気がします。 

最近はネオジオ以外のゲー 
厶もほとんどが移植されるの 
で、他の格ゲ—も対戦の盛り 
上がる時期がどんどん短くな 
つているような Jlm がします。 
このままでは、先が見えてし 
まうのては…？ 

そこで提案なのですが、ち 
よつ と大胆かもしれませんが、 
例えばゲ—センより家庭用を 
先に発！：儿するというのはどう 
でしよ、 っ？ つまり自宅で う 
まくなつて、ゲ—センで他流 
試合をする！みなさんはど 
う思いますか？ 

結局のところ、「待ち」や 
「ハメ」も中途半端な技術で 

勝ちにいくからだと思われる 

のですが。 

移植の必要のないネオジオ 

なら、家庭用先行発売も可能 

だと思います。 

ゲ—センの経営者はどう思 


_ PN \ 暁•美龍(滋賀県) 、つつ！ ドキドキドキ…。ちなみに実 

はキムさんのイラストはあんまり来てません。狙ぅしか！ 
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新作ち爆進だ！ 




• PN/JIMMY (兵庫県）最近、籲 PN / 乙姫英秋（京都府） 擊 PN / ェロくうみ（千葉県） 
イラストなどのホンフゥ人気がこれはサイコソル…いや、服を 意味深な舞…ミルキーウェイ 
急上昇です！誰か双角を…駄見ると K *0* F ですね。ちなみ…昔、そんなパチンコ台があつ 
目だろうな…。 に電話はしませんが、もしものたような…（失礼)。 

時のために… 






餓狼伝説 3 には出なかったものの、相変わらず根強い人気を誇るキム。 K . O . F -95 で 
もうすぐ会えるが、こんなズルい逃げ技を持つているかどうかは知らない…。 


呂布は今回もぉョメさんを探しているのだろぅか？•良子の「や！」といぅのが可愛い。 
前号では広島県としてしまつて、申し訳ないでごわす。 


今月の 

コスプレ 


リムルル 

道上晃子さん(岡山県) 


• 6 月4日 撮影の リム ルル。扇 
子は修学旅行の時に中国のオジ 
サンに「大自然」と書いてもら 
つたものらしい…。 



ネオジオ 格 ゲ—の 魅力は 
又ダッフの遊び心 D 

ネオジオの格ゲーの魅力。 

それは何といつても開発スタ 

ッフの「遊び心」でしょ、っ。 

確かにゴチャゴチャと難し 

いシステムの多いネオジオの 

格ゲーですが、それは本物の 
格闘に近づこうとした結果で 
あると、私は思つてます。 

餓狼伝説 3 の才—バ I スゥ 
エ I や、クイックスウエー、 

真サムの BC による武器避け 
(？) や伏せ' WHP のガ| 
ド崩し…。あげていつたらき 
りがないんですが、とにかく 
実際のファイトに近づけよう 
としているように私は思うん 
です。 

すべてのシステムがプレイ 
ヤーに受けようと受けまいと、 
とにかく思つたことをやつて 
みる。そういう意気込みがゲ 
I ムから感じられます。だか 
ら私は、ネオジオの格ゲ—が 
好きなんです。 

これからもドンドンみんな 
を驚かせてくれるゲ—厶を各 
メ— カー さんに作つていただ 
きたいと思つています(でも 
あまり 難しくしないでね)。 

籲佐®冶美さん(石川県) 

編：確かにネオジオのゲーム 

には、そういつた実験的な感 

じのゲ—ムが多いですね 。 W 

H とかは一50システムごろご 

ろ変えて、その典型ではない 

でしようか。 う〜 ん、でも面 



1び i • 10 X / V 

PI 20 〜 m \ ピリ—のイラストがジミ—のイラストに fi つて1^1た。お詫びして j ます。 


ネオジオ解昧斩書 


ネオジオの魅力に迫りまく 白い 
るスウイ I 卜でジュ I シーな 
お便りを紹介 H : 


へ一1-ン 9 PN / しゅぅ(長野県) 

JO、(i り京サマもジョ—を見習 
つてペンツ…もしくは、せめて 
夏服くらいは…。 
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ZEO • BE □キャラ 
人気投票中閩発表！ 

IJO -、 辛くも卜-ソブ！ 

「NEO • GEO キヤラ A 

気投票」の中間結果を発表し 
よぅ0 

様相は別表の通り、テリー 
と京の 一騎打ち ムードだ。 

3位と健闘してはいるが、 

幻十郎も2位の京には69ポィ 
ントもの大差をつけられてい 
る。締切り (8 月 5 日) まで 
残り—力 月を 切つたことを考 
えると、これはかなり厳しい 
状況といえそうだ。 

その幻+郎に僅差で続くギ 
I スも大健闘といえるだろう。 
ただし牙： T ハワード両氏と 


も、 5 位•輕 6 位•ナコル 
ルと人気女性キャラにピツタ 
リとマ—クされた格好で、と 
もに現在のポジションを保て 
るかどぅか微妙なところ。 

以下キム•カツファン、覇 
王丸、ユリ•サカサキ、ジョ 
丨•ヒガシと、ベスト10はま 
あまあ…、順当な?)顔ぶ 
れが並んだ。 

それにしても、右京、ガル 
フォ—ド、アンディなどは、 
意外と人気になつていない。 

締切りまであとわずか。お 
気に入りのキャラが深く潜航 
している未投票の人は、ラス 
トスパ—卜がかかるよ、っ、が 
んばつて投票しよぅ！イラ 
ストも受けつけてるゾ M : 

発表は 9 月 10 日発売のネオ 
ジオフリ—ク第 5号で！ 


NEO • GEO キャラ 
人気投票の中«上位順位 


©テリ！ボガ—ド 232 P 
塞雄京 I 95 P 

③ 牙神幻十郎 I26 P 

④ ギ I ス•ハワ I ド II5P 

⑤ 不知火舞 I 09 P 
© ナコルル I 03 P 

⑦ キム•カツフアン 96P 

⑧ 覇王丸 83 P 

⑨ ユリ•サカザキ 78 P 

⑩ ジヨ！ ヒガシ 58 P 
©^宮アテナ 54 P 
⑫ブル！マリ— 5 IP 
S 部半蔵 40 P 
©ラルフ 40 P 
⑮リヨウ•サカザキ 39 P 
⑮ロバ—卜•ガルシア 39 P 
© チヤムチヤム 37 P 
@橘右京 32P 


@ボブ•ウィルソン 32 P 
@ホンフゥ 32 P 
@ガルフォ I ド 3 IP 
@シイ•ケンスウ 3 IP 
㉓ 出雲良子 28P 
㉔ 山崎竜二 27 P 
㉕ ジャンヌ=ダルク 26P 
@アンディ*ポガード 240_ 
㉖ チヨィ•ボンゲ 24 P 
©シャルロット 22 P 
@タムタム 2 IP 
㉚ キング I6P 
㉚ チャン.コ|ハン I6P 
® リムルル I6P 
㉝ 如月影二 I5P 
㉝ 黒子 I5 P 

® ピリ！力—ン ^ D , 

㉚ キャプテン•キッド I3 P 
㉚ ル—ミ I3 P 
雲祟雷 I2 P 
尾まお I2P 


Q8A 

舞の後ろの帯にぶらさがつ 

ている赤い玉は何ですか？ 

どんな役目を果たすのです 

か？# PN \ ビンゴ(大阪府) 


忍術を«っ時に「気」を増 

幅させるための道具です◊素 

材は水晶でできていて、磨く 

時に念を込めているんですよ。 

別になくてもいいんですけど、 

ないと体力の消耗が激しくな 

るのでつけています。 

真サムライスピリッツの黒 

子の出し方と、必殺技のコマ 

ンドを教えてください。 

• PN\NO K (秋田県) 

プレイキヤラとして黒子が 

使用で きる のは、 2 p ; j ^ 時 

のみ。キャラ選択画面で 、 t 

-><—A - ►—►+<; と入力する。 


必殺技は、「黒子爆舞腕== 

ダメ—ジ中に ABC 」 「黒子 

爆舞脚=ダメ—ジ中に BC 

DJ 「黒子偽刃投==つばぜリ 

合い中に ij 「黒子白旗陣= 

f + ABCJ 「黒子赤旗陣：= 

t + BCDJ 「黒子絡旗擊 H 

f \ l \4+ AJ 「黒子擊放 

= c ボタン連打 ： j 

以下8つは黒子八極弾で、 

「虎煌拳 Hi \ f +AJ 「セ 

ンベィ手裏剣=\ため f + 

AJ 「霸王翔吼拳 H f+—\i 

\t + AJ 「爆雷砲=\ため 

if + BC 」 「メガスマッシ 

ュ！ \ f + BJ 「暫鉄波= 

i \ t\i〆 i + AJ 「ブリ 

ッツボール1\ i + A / ビ 

1ンボ1ル Hi \4~\ f+B 

CJ 

武器破壊技は「黒子乱舞= 

t\ivi T + ABJ 「黒子大 

乱舞 n t <—/ i\T +CDJ 

そして「ぬいぐるみ H/i 

\ T \+DJ で全部だょん。 


▼投稿規定 ▲ 

キヤ|っ人気投票実施中！ 

• ネオジオキヤラ人気ナンパ 
I ワンを決める投票を実施中。 
好きなキヤラを 3 人選び、順 
位をつけてね。 コメント やイ 
ラストの採用分には粗品を進 
呈。締切りは 8 月 5 日。発表 
は9月10日発売の誌上。 

定例 n 丨ナー 1 S 9 I 集！ 

•パンチ！パンチ！、今月の 
才—バ I スウ H — 攻撃、ネオ 
ジオ解体新書などテ—マ別で。 
• メーカーへの要望：意見や 
質問なども受けつけま〜す。 

• Q&A :ネオジオ に関する 

疑問を送ってください。 

•キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 

• イラスト：モノクロとカラ 

I 両方あるのでよろしく。 

•クセになる4コマ： 縦 


丨 5 〇 | X 横 4 5 |の比率 
で拡大も可。 

•同人誌：掲載希望の同人誌 
とタイトル、サイズ、印刷方 
法、ぺージ数、金額及び支払 
い方法、サ—クル名、緊急連 
絡用電話番号(掲載しませ 
ん)を記入して送つてくださ 
い。掲載期限もあれば記入し 
てね。 

•ムフ月のコスプレ：コスプレ 
〔 JIH 1 I (を待つてます。 

• 募集コ—ナ I :文通、サー 
クル メンバ—など。 

• I 几り買いコ—ナ I :売りた 
い物、買いたい物、交換希望 
の物を s します。ただし売 
買に編集部はノ—タツチです。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コーナー名 

を明記の上、左記宛先まで。 

〒 II 2惠厌都文京区水道2 - 

13 -2 - 201 ㈱ 芸文社分室 N 

EO • GEO FREAK II 

集部「〇〇コ—ナー」係 


キヤ I つ8>勺 


雲れ i いい"： 

愛しの草藥眾サマへ(アブ 

ナィですね)。 

ひとめみて、好きになつた。 
ゲ—ムの中の人なのに。 

あなたになら焼かれてもい 
い。殺されてもいい。 も一 愛 
しくて愛しくて、 たまらない 
のです。幻想を みてしまう く 
らい、私の心のあなたへ想い 
は強く、私の中であなたの存 
在は大きいのです。 

KOF -95 で 再び、 あたなに 
会えると田やっと胸がはりさけ 
そうです。 

彼女がいても私は忘れられ 
ません。かなわなくてもいい、 
あなただけを見ていたい。そ 
ばにいたい…◊あなたが好き 
です◊もう紅丸もテリ—も私 
の目には映りません。映るの 
はあなたの鸯草薙京様、あ 
なただけです。 

無理と分かっていても私の 
想い、貴方へ伝わりますよう 

こ…0 

ねえ、京サマ答えて…。 

• PN \ 相楽葵芊董 ) 

編：前号の「ジャンヌ様」に 
引き続き、この方もかなりき 
てますねえ。このコラムはき 
てる人のきてるレターを載せ 
るところが決め手なんですが、 
ますますエスカレ—卜してい 
くようです。これからどうな 
つてし まう のか、少しだけふ 
•あ•ん。でもどんどん、き 
てるおたよりをお待ちしてま 

さて、京サマは一段とカツ 
コよくな つて、今年の夏 もま 


たこの大会に^^してます。 

八神庵という強力なラィバル 
がいるので、どうかお気をつ 
けて.：。 (稲) 

ユリ•： 

ユリ•サカザキ様へ 
あなたの非常に美しい脚か 
ら出される飛燕鳳凰脚が、僕 
はものスゴ ー ク、張りさけて 
死にそうなほど、ムチャクチ 
ャ超大好きです。 

あなたのためなら、死んで 
も、何をされてもいいです。 

あなたのことを心の底から 
愛しています。 

かわいくて、心が澄んでい 
て、声がキレィで、性格がよ 
くて運動神経グンバツ=:も 
ういうことはあリません。 

そして僕のもつともうれし 
い n ® は、飛燕鳳凰脚でフィ 
ニッシユしたあとの、「余裕 
つチ」を聞いた時。 

も一、何ともいえね—つす。 
ラブ；：：'—、ユリ！ 

ユリちやん、超々々々々々 
大好き D 

• PN \ 飛燕鳳凰脚®山県} 

編二香！ r すつごくたくさんの 
おたより、本当にあリがとう 
ございます。飛燕鳳凰脚さん 
はユリ•サカザキ様 j 本のよ 
うですね。でも、他には好み 
のキャラはいないのですか？ • 
私は結構気が多い方なので、 
京ちやんに、 テリ— に、 リョ 
ウに、竜二さん…と好きなキ 
ャラがいつぱい。® S がない 
のは、生れつきなんです。ほ 
げ〇 (稲) 


§ 


ど号のお詫び JIT 正〉 P 48/ Y ンギスカンの蒙虎^^ーマンドが間違つていま^^正しくはレバ—右斜め#です。お詫びして、訂正します。 
















1 <2 号のお詫びと ST 正 〉 P I 23 •中央写直ハ/正しくは、ば 


t き(ナ-=紫. 

IJ 


• コ)、いかか(右=赤ナコ)でした。お^びして、訂正いたします 


文通 D 募集 n — ナ 


虎中心格闘ゲ—ムサ—ク 
ル「龍虎通信」では常時会員 
様を jmw 中。80円切手同封で。 
〒577大阪府東大阪市稲田本 
町2 - 吒 - W 川楠恵美 
•餓狼 、 K • 〇 • F 、 龍虎好 
きで、ジョ！ヒガシや草薙 
京、山崎竜二が好きな人。文 
通し ませう つ！ヤオイとか 
危ないの好きでも OK 。 (別、 
にキヤラは当てはまつてなく 


ても可)。当方|3#>^です。 

〒185 惠足都国分寺市光町 2 
- I 5-23- M 5 優美 
• 千葉麗子の私設フアンクラ 
ブ • CNN では#^者を募集。 
資料請求、問い合わせは下記 
まで。返信用切手不要。 

〒068 北海道岩見沢市北 3 条 
西 7 丁目 6 -32- 2 CNN 
事務局•鎌田大介 


TEL&FAXC 


J 6-2319 — ' 


売買&交換 n I ナー^ 


•買い/タカラの餓狼伝説パ 
I 卜—の UFO キヤツチヤー 
人形の舞、ダツク、アンディ、 
ジョーを I つ千 5 百円前後で。 
W 證日か80円切手同封で連絡 
乞ぅ。 

〒115東京都北区浮間3-14 

— 6 藤霍 

•買い/スタジオ G - I の大 
張正己先生が手がけた餓狼伝 
説の同人誌を適価+送料で。 

80円切手不要。 

〒 010 - 16 秋田県秋田市新屋 

勝平町 I 0- I 4 田中あかね 

• 買い/ 「 SNK ゲ—厶ミュ 


—ジック」 ( CD )。 現在廃盤 
の87年発売のもの。状態次第 
も極力高く買ぅ。送料当方負 
担。まずは WWI 日で。 

〒 719-11 岡山県1市 ^ i 
2 —— 31 村上りか 
• 買い/「龍虎の拳2海外版 
ポスタ I 」 「三 J 1 市ナコルル 
ポスタ— (2 種類)」 を 各 5 
千円で(美品のみ)。画鋲跡 
ありのものは状態により2千 

5百〜4千円くらいで。その 

他ネオジオグッズ ( SNK ) 

のものなら何でも。「どんな 

品質状態(詳しく)の何か」 


と希望金額を記入、返信用切 
手をつけて郵送で。締切なし。 
〒 350-02 埼玉県坂戸市欠ノ 
上65-|小|夫 
i 冗り/震' 餓狼伝説のぬ 
いぐるみ。80円切手同封で連 
絡乞ぅ。リスト送付。 

〒 340 埼玉県草加市柳島町 820 
—5 大久保利之 
f 冗り/ 「 NG 本体」9千円、 
-コン トロ — ラ AEC」 3 千 
円、以下カ セツ ト「龍虎2」 
「餓狼 SP 」 各3千円、 「W 
H 2 JET」「FHD - 「直(サ 
ム」各6千円 、 「K • 〇 • F 
-94」—万9千円、以下 CD 「ク 
ィズ K • 〇 • F 」 「ビユ—ポ 
イン ト」 「ラス トリゾート」 

各 3 千 5 百円。 

〒 954—01 新潟 i 蒲原郡中 
之島町大野中甲一 6 8 3 
大久保康裕 

• 交私の「真サム」「サ 
ムス ピ」 「K • 〇 • F -94 」 「龍 
虎2」 「 FHD 」 の音楽 CD 
(千 5 百円) と、貴方の「餓 
狼」「直(サム」などの UFO 
キヤツチヤ—の人形を。80円 

切手同封で希望品と人形リス 

卜を入れ乞ぅ。 

〒73 I -5 I 広^^1 K ^島市佐伯区 

美鈴が丘東 S ---2 I 白石憲| 


「1-|3勺ぅ<7||8ラ 鼠^ 

一^ s : 1 'SI 

パ 二 ■•••:'•’： 1 

1 wrr. 
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€ 
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▼真サムスピのギャグ本。牙神が赤ずきんちゃんに 
扮する「赤ずきん侍」が超爆笑モノ！/ A 5\ オフ 
\ 28p \400 円無記名小為替 + I 90 円切手+宛名シール 
\〒274千葉県船橋市新高根5 . Is . 7渡辺ひと 
み(発行： PEN 銀図書館) 



•京さま中心の K • 〇 • F 94 ギャグ本。猫の描いた 
京さま有(笑)。 \ B 5\ オフ \\ 36p \ 刪円無記 
名小為替+宛名シ—ル/〒 464 愛知県名古屋市千種 

区千代田橋- 13* 333 長尾まなみ(発行：京さ 

まを囲む会) 



#主に日本チー厶が不幸な目に遭ぅ(笑)、 K 。 〇。 

F 94 のギャグ本。/85\オフ\320.\咖円無記名 

小為替+ 240 円切手+予備 80 円切手/ T 340 埼玉県草 

加市神明2 • 8 .10斉藤恵子(発行 ： FiRST 

DRAGON } 



、梅磯#-好之書' 

: 


•PR :シャレの判る方におすすめしたいギャグ本 
です。笑ってやって下さい。/85\オフ\320.\ 
450円無記名小為替+190円切手+宛名シール+予備80 
円切手 / T 8I6 福岡県福岡市博多区東月隈5 • 4 • 
3 熊谷曝子(発行：サムラィオ—ルスタ—ズ <A 
- KE — 堂内〉) 



I 


• Ko ‘ u .94 のギャグゲスト本。 j 応ォールキャラ。 
ベニえもん…(困)。/<4\ォフ\360.\咖円無 
記名小為替+ 270 円切手+宛名シール/〒 272千葉県 
市川市市川南3 • 4 藤田美津江(発行：ナ 
ツクル BON ぱ 一 ず) 



•PR :ほぼ全 キャラ 登場のギャグ本ですが、 シリ 
アスもちょつとだけあり。幻 X 霸とかのヨコシマも 
ちょつとだけあり(笑)/85\ォフ\36户/綳円 
無記名小為替+240円切手/〒663兵庫県西宮市鳴尾 
町 |6.|7 .刚平并奈緒美(発行：ハリゥッドランチ 

マ—ケット) 
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新作ソフト発売予定 1 J スト 

C 95 年 B 月13日現在） 

♦ NEO-GEO CD 

タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

発売日 

価格 

タイトル 

容量 

ジャンノレ 

メーカー名 

発売日 

価格 

オールスターバレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

魔法 

未定 

未定 

ワールドヒーローズパーフェクト 

226 M 

格闘アクション 

ADK 

7月21日 

¥8,800 

NE 0 アクションゲーム(仮称） 

80 M 

アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

アイドル麻雀ファイナルロマンス2 

未定 

麻雀 

ビデオシステム 

7月発売予定 

¥78,00 

ネオジオ CD オリジナル RPG (仮称) 

未定 

RPG 

ADK 

未定 

未定 

天外魔境真伝 

202 M 

格闘アクション 

ハドソン 

8月発売予定 

未定 

♦ NEO . GEO (カートリッジ） 




ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

8月発売予定 

未定 

天外魔境真伝 

202 M 

格闘アクション 

ハドソン 

7月28日 

¥29,800 

Mr.Do NE 0 (仮称） 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

8月発売予定 

未定 

ソニックウイングス3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

8月発売予定 

未定 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

9月29日 

未定 

メタルスラッグ(仮称) 

I 90 M 

シューテイング 

ナスカ 

8月発売予定 

未定 

ソニックウイングス3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

9月発売予定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

8月発売予定 

未定 

メタルスラッグ(仮称） 

I 90 M 

シューテイング 

ナスカ 

9月発売予定 

未定 

ザ•キング•オブ•ファイターズ，95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

9月丨日 

¥29,800 

パルスタ—(仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコム 

9月発売予定 

未定 

パルスタ-(仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコム 

9月発売予定 

未定 

バラエティー将棋(仮称） 

未定 

将棋 

ADK 

10月発売予定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称) 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

丨丨月発売予定 

未定 

Mr . Do NE 0 (仮称） 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝(仮称) 

未定 

RPG 

SNK 

12月発売予定 

未定 

超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

QP 

3定 

パズル 

サクセス 

%年丨月発売予定 

未定 

♦MVS (業務用） 





超人学園ゴゥカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

ソニックウイングス3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

7月中旬 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

神竜戦記 

200 M 

格闘アクション 

アステック21 

未定 

未定 

パルスタ—(仮称） 

232 M 

シューテイング 

エイコム 

未定 

未定 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

ザ.キング•オブ•ファイターズ，95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

アルテイメット4 

未定 

アクション 

フェイス 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

未定 

未定 

超神拳(仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

超神拳(仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

ワール K 7 ア—ゴルフ(仮称） 

I 86 M 

スポーツ 

ナスカ 

未定 

未定 








※価格は税別 


CD/VTR/BOOKCD/VTR/BOOKCD/VTR/BOOK 


餓狼伝説3 
最強王座争奪戦 


7月21日発売 
SNK 

PCVP - 11692 
¥1500 (税込) 

「餓?良伝 f 兑3」がゲームトー 
ナメントビデオで登場！ 12 
大ゲーム雑誌部門、一般スト 
リートゲーマー部門などに別 
れ、繰り広げられるバトル、 
優勝するのは果たして誰か？ 
見応え十分、研究に最適の 
対戦 LIVE ビデオ登場！ 



WORLD HEROES 
PERFECT/SNKADK 
ADK SOUND FACTORY 

7 月 21 日発売 
サイトロン 

PCCB - 00185 
¥1500 (税込) 

進化を遂げたシリーズ最新 
作「ワールド匕ーローズ パー 
フエクト」の CD が早くも登 
場。未使用曲、未使用 VOICE 
& S . 巳を含むオリジナルサウ 
ンドを余すことなく完全収録。 
初回特典には CD ケースサイ 
ズカラーステツカーカ M 寸いて 
くる。 


風雲黙示錄 
格闢創世一 

公式ガイドブック 

発売中 
アスぺクト 
A 5 版 

¥1100 (税込) 

真のボス「真•獅子王」を 
含む I 丨キャ ラクターの コマ 
ンドつき全技リスト、 CPU 攻 
略、対人戦攻略、設定資料、 
ダメー ジ値などの魅力あふれ 
る情報満載。 

この丨冊で、『風雲黙示録』 
のすべてが分かる。 


ゲー メストムック 
voUE 
餓狼伝説3 

7月10日発売 
新声社 

¥1280 (税込) 

SNK の格闘ゲーム「餓狼伝 
説3」の完全攻略本0 

アニメーション映画 >1勸良 
伝説」監督、大張正己をはじ 
めとする有名コミック作家の 
キャラクターイラスト。ゲー 
厶を100倍楽しむための情報 
が満載！餓狼フアン待望の 
I 冊。 


マイコン BASIC マガジン別邢 

オール•アバウト 

餓狼伝説3 

7月上旬発売 
電波新聞社 
A 5 判 

¥1400 (税込) 

「觸良伝言兑3」のスウェーラ 
イン、コンビネーション、連 
携技など、難解な新システム 
をわかりやすく説明。デー 
ター解析、攻 I 各はもちろん開 
発スタッフのインタビューや 
設定資料も多数掲載。初心者 
も上級者も満足できる丨冊！ 



NOW 

PRINTING 


NOW 

PRINTING 


NOW 

PRINTING 


※问一^〇 • GEOCD の容量は ROM カートリッジにおけるメガ数を示します。 


<2 号のお詫びと訂正〉 PI 23 •左上写真/「優勝したのは、らずる•東京都と ありまし たが、優捲した ¢7) は千葉県在住のゆかちやんです。お詫びして、訂正し ます 
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広告営業部詹山麵印牧利昭小林 
邦秋内野与幸葛西紀子占部啓介 
づ淋幹尚梶敏也織田倉啓奥田雅弘 
作花範男中川真理子 
デザイ ン /鳥貝なつみ山田幸廣 • 山口 
勉 (PRIMARY GRAPHICS ) 根津修一 
菅野誠一早川知代子北田晴美 ( AP 0 
DESIGN ) 

攻略スタッフ/ジェイケイ DSP - たろ 
りん T - DEN 奧女中秀磨修羅騎士 
魔モリスケ風の FLN ISHTAR MAL 
••まりもちゃんなつしゅ力 
ズー G-ARM ウ エツ ピン=イレーヌ 


壬見像所/サカタインクス株式会1±: 


協賛/^会1土エス•ェヌ》ケイ 


•らくだのこぶには何が詰ま 
っているのだろうと子供の頃 
しきりに考えていた。ブカレ 
ストで会った如^はどうして 
いるのだろう？ 挽肉にアー 
ムチェアはよく似合う。ロス 
で夕陽！えらて呼吸。（浦） 
癱^更言うのもなんだが、ス 
夕一トレック (TNG ) が終っ 
てガックシ。 LD 発売で盛り 
上がっていただけに残念。 

頭に来たので、テレビ局に 
屈強なホモの刺客を送ること 
にした。ガッデム！ （恭） 
籲野茂が大リーグでヨ振の山 
を築き、浦和レッズが好 1 調。 
あとはジャイアンツの原がホ 
ームラン王をとれば私は幸せ 
である。（原よ意地を見せて 
くれ）あっ！自分、新人で 
すよろしくお願いします（山） 
♦何となくやって来たこの私。 
まだ不慣れな新人ですが、大 
好きなゲーム雑誌、の編集とい 
うことで、毎日が楽しさいっ 
ぱい、夢いっぱい。先輩は優 
しい （？） し！ K 0. F. 95, 
早くやりたい!！ （稲） 

籲またしても、この後記を書 
く羽目に。何を隠そう、私の 
本職はデザイナーなのである。 
毎号これを書くなんて話は最 
初なかったのに…。セリーヌ 
の「なしくずしの死」は結構 
いける！ （鳥） 

參攻略、 WP で原稿、画面撮 


影と目に悪いことの連続で視 
力が低下しまくり。 S 艮鏡が必 
要な一歩手前まできてしまっ 
た。目を休めなければ、と思 
いつつ も ゲーセンへ。 目は 大 
切にしましょう。 U K) 
療^まで マジメ にこの超編集 
後記を書いていた私だが、周 
りの バカバカしいノリ に合わ 
せることにした。うを一っ、 
パルスター！ソニックウイン 
グス3 !!もっと シューテイン 
ダ!！！！ （DSP- たろりん） 
癱"今号も読者の広場 • ••じゃな 

くって、「パオパオ カフェへ 
ようこそ！」でコメントする 
予定だったのに、授業の関係 
で遅れて編集部にやって来た 
ら、もう作業は済んでいた。 

ちぇっ！ （奥） 

籲何の因果力^■から副編集 
長にされてしまった。宣告さ 
れたその夜、仕事の山に埋も 
れヒイヒイいっている自分の 
夢を見て2^ね起きてしまった。 
先行き不安なこの状態〇何と 
かなるのかなあ一。 （片） 

修^、全国のゲー厶センター 
で、ネオジオ系のゲーム大会 
はどれくらい開催されている 
のだろう？ ゲーマーがその 
実力を発揮できる場を用意し、 
市場を活性化する…。ネオジ 
オフリークに課された当面の 
目標は、高額賞金つきのネオ 
ジオゲーム大会開催か!？ （K) 



次号 (8 mo 日発赛)予告 


，•本ン々•オフ•ファイタース，95 

全チーム必殺技公開！ 
天外魔境真伝ボスキャラ紹介 S 対 CPU 戦攻略 

•7 垂ルスバーフェクト 

ボスキャラを使用して対戦に勝とう！! 

表紙サ •本 ンク •才7•ファイター； T 95 


超編集後記 
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MM はみんなこんな感じなのだが" 

初期状態 


\，最強状態 



強ぐょ'るとこの通り、かなり強そう 


•夜間戦闘機 P 6 I ブラック 
ウィドゥ 

•メインショット 20 mm 機関 
砲 (3 WAY ) 

•サブウエボン4連装回転銃 
座 

•スペシャルウエポンタイニ 
ーティ厶ロケット 

•初期搭載数3発/最大7発 
•パワ—アツフ樹皆 l O ~ L 3 



!点集中^イプの兵器のように思えるが- 

初期状態 


•水上攻撃機晴嵐 
•メインショット 12. 7 mm 
機関砲（ラージショット） 
•サブウ i ボン誘導 レーザー 

•スペシャルウエボン E •ウ 
エイブ（タイム ストッパー） 

•初期搭載数3発/最大5発 
.パワーアップ|郑皆 L 0 M .2 



最強だと手襄歌イプの弾に変化する 


V 最強状態 



戀紙賴二なるこんな0鉱(_こなる 



•戦闘機 F 4 U コルセァ 
•メインショット 12. 7 mm 機 
関砲（二ードルショット） 
•サブウ I ボンドリルミサイ 
ル 

•スペシャルウ I ボン巨大キ 
一トン大暴れ 

•初期纖数2発/最大5発 
•パワーアッフ離 L 0~ L 3 


•戦闘機零式艦上戦闘機52 
型丙 

•メインショット 20 mm 機関 
砲（苦無） 

•サブウ I ボン鵷走 
•スペシャルウエボン科学忍 
法 ''火の鳥" 

•初期纖数2発/最大5発 
•パワ-アップ段階 
し〇〜 L 3 




| _大態だと貧弱な感じだが… 

初期状態 


シューテイングフアン待望 
の ゲーム 『ソニックウイング 
ス 3』 の紹介もこれで 3 回目。 

今回はキャラの攻撃能力と 
基本的なゲーム構成の説明、 
そして前半 ステージの 紹介を 
したいと思う。 



沈 ’ 4 ""’ Nj 




ソニックウ T ：/ クス 3 

全 10 キャラの攻撃能力と 
前半ステージを大紹介！ 


[ ビデオシステム 1 

シュ- 

-テ イング 


/ 容量未定 ] 

MVS 

発売日未定 

カセット 

8月発売予定 

CD 

9月発売予定 

価格未定 

価格未定 

価格未定 






返りしたあと、バラバラとミ 
サイルを発射し、敵や弾に当 
たつたら周りに爆風をまき散 
らす。 


たけ時間を止め、画面上の弾 
を消す。今回は攻撃力が少し 
上がり、 B ボタンを押し続け 
るとバリアになる。 




フレイザーズのメインシヨ 

ツトは、初期段階では—方向。 
最強だと前3方向に弾を撃つ 
ことができる。サブウエボン 
は敵を勝手に狙い撃つ銃座。 
スペシャルウ H ボンは、宙 



ゥエボンは、巨大化したキー 
ト ンが画面内を大寒れする豪 
快な兵器だ。とにかく一見の 
価値ありだ。。 


真尾ま33 



直(尾まおのメインシヨツト 
は、いつもと 同じくラー ジシ 
ヨツト。サブウエボンは誘導 
レーザ|だが、珠^#しにくぃ0 
スペシャルウエボンは毎度 
おなじみ E •ウ H イブ。少し 


今回の 『3』 では各機体の 
個性が さらに 強くなってい る。 
キャラの個性や攻撃方法はも 
ちろんのこと、最大パワ—ア 

ップするまでの段階までもが、 

機体によって変更されている。 

つまり パワ—アップア ィテ 
厶を 3 個取れば最大のキャラ 
もいれば、 5 個取らないと最 
犬までパワーアップしないキ 
ヤラもい ると いうわけ。この 
他にも、ため撃ち可能な機体 

もあれば、スペシャルゥ H ポ 

ンの初期装備数が違うなど、 

かなり個性的になっているよ 

ぅだ。 

これ以外のシステムは、基 

本的に(縦スクロ—ルシユ— 

ティング、2人同時プレィな 

ど)変わっていないのだが、 

IP と 2 P の組み合わせが 

「 I 』の時のように固定され 

ることになつた。つまり IP 

が「真尾まお」の時は、 2 P 

が自動的に「緋炎」になって 

しまうというわけ。 

そうなるとステ—ジクリア 

後に出るデモなどは、かなり 

固定されたものになつてしま 

うが、今回はさらにキヤラの 

個性が豊かになつているよう 

なので残念がることはない。 


ウエボンは火の鳥に変身し、 
体当たりや A ボタンで火の玉 
を吐いて攻撃できる。ちなみ 
に変身中は無敵だ。 




緋炎のメインショットはや 
はり「苦無」。段階が上がる 
度に弾数が増え、破壊力が増 
す。サブゥ H ボンの鶴走は、 
ブ I メランのようなもので敵 
を貫通する兵器。スペシャル 



キートンの兵器はニードル 
ショット。段階が上がるたび 
に弾の横幅が広がるのが特徴。 
サブゥ H ボンはドリルミサイ 
ルで、敵に突撃してめり込ん 
でい く。 そして、スペシャル 


フラスタ. 


キ —hl ノ 


ブレて t 7. 
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•急释下; » 機 Ju 87 スツーカ G 型 
•メインショット 7. 7 mm 機関 
砲（二ードルショット.集中） 
•サブウエボン 37 mm 機関砲/ 
フリッッ X 

•スペシャルウエポン丨トン爆 

弾 

•初期搭載数3発/最大7発 
•パワーアップ段階 L 0 〜 L 4 



最§割大態だと^ 1(7) 広いレーザーカ^:る 





最強時は2方向に弾を擊ち出す 



細い線のような レーザー でも… 

初期状態 



•戦闘機ポリカルポフ 1-16 
•メインショット 20 mm 機関砲 
(ラージショット） 

•サブウ; E ボンディープサブマ 
—ジ 

•スペシャルウェボンスクリユ 
ージェット 

•初期搭載数3発/最大6発 
•パワーアップ趟皆 L 0- L 4 




•戦闘機 Do 335 フファイル 
•メインショット 30 mm 機関砲 

(ノーマルシ ョット） 

•サブウエボン neu RLM ロケット 
•スペシャル ウ エボン マーカム 
フラッシュ 

•初期搭載数2発/最大4発 
•パワーアツフ樹皆 L 0~ L 3 


•戦闘機ワールウインド 
•メインショット 20 mm 機関砲 

(ローリングショ ッ ト） 

•サブウヱボン阻塞気 i 求 
• スペシャルウエポングランド 
スラ厶ボマー 

•初期搭截数2発/最大6発 
.パワーアップ段階 L 0 〜 L 3 


最強状態 



アイテムを I イ固取ると最強ゼ t 態になる 








ペシヤルウ H ボンは、機体を 
急上昇後、 m 蔭下して大型爆 
弾を発射し、爆風内の弾のみ 
を消しさる。 


ペシャルウエボンは、機体に 

巨大な水球をまとい敵に発射 

する。そしてすべてを貫通し、 

画面上端に消える。 



ホク - fh 卿 S 

□クフル 



この機体のメインショット 
は、以前と同じタイプの針を 
密集させたような兵器だ。サ 
ブウ H ボンでは、動きは遅い 
が大型の弾を発射する。最強 
時は大型ロケットに変化。ス 


ルウ H ボンはマーカムの自機 
が光り、周りの弾を消しさる 
変な兵器。今までにないタイ 
プの兵器だ。 


なじみの爆撃機による援護爆 
撃。画面上の敵弾をすべて消 
すが、効果を発揮するまでの 
タイムラグがもっとも大きい。 




つの物体が画面中を動き回り 
ながら、周りを破壊するヘン 
テコな兵器だ。ボタンを押し 
てからのタイムラグも大きい。 


i がバウンドしながら出る。 
スペシャルウエボンは弾を消 
しながらひたすら突き進み、 
画面上端で炸裂する大型魚雷。 



ホクずテす| 






































口：^ドン上-はミサイルや気球がいっぱい 


砂漠での敵の主戦力は戦車だ 




海からの攻:擊ももちろんある 


ステージ纖こ巨雄衆 m 勝 r るだろうが 


ポー ナス ステージでは 弾を擊ちまくれ! 
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►ソニックウイングス3 












終形態になる よう だ。 


ボ I ナスステ I ジ 

基本的には『2』のボ—ナ 
スステ—ジと変わらないよ、つ 


のに、なぜ「天瑞」なのかと 
いう疑問だが、気にしない気 
にしない。 


ロンドンステ I ジの戦いの 
場所は、ロンドン上空。つま 
り出現する敵は、戦闘機や口 
ケット類が多いように思われ 
る。(を見る限りでは気球 
も浮いている。やはり空中戦 
が メインら しい。 


かのロンメルが戦った北ァ 
フ リカ 砂漠。砂漠とい、っこと 
で、出現する敵は戦車が多そ 
、っだ。このステ—ジのボスは 
「バジール3」という名以外 
分かっていない。詳細が分か 
りしだい紹介しよう。 


ステージ名の通り、ドイツ 
の軍港が舞台。軍港といぅこ 
とで敵からの攻撃は、船から 
のものが多そう。また(を 
見る限りでは、中型の戦闘機 
も登場しているので、上下か 
らの攻撃に悩まされそうだ。 



爆撃機「天瑞 J 。 アメリカな どうやら何回も切り離し、日取 


体の計3体も登場することが 
一応分かっている。 

このことをふまえても、 
色々なエンディングを見るた 
めには、あえて難しいステ— 
ジも選ばなくてはならないか 
もしれ ない。 

また今回、ステ—ジ構成表 
に、現在分かつているボス名 
を掲載しているので、参考ま 
でに見てほしい。 


最後に待ち受けるのは、装 
甲空母「グラ—フ•ツエツぺ 
リン」。いかにも防御力があ 
りそうな名前だ。 


選んだル— 卜に よってエン 
ディングが変わる とい、っ、 マ 
ルチェンディングを採用して 
いる今回の『3』。 

選んだル—卜によっても、 
かなり難しさが っよぅ だ。 
何といっても違ぅのが、登場 
するボスキヤラの数。普通は 
I 体だけしか登場しないのだ 
が、ソ連要塞ステ—ジに限つ 
てのみ中ボス2体、大ボス— 


題だ。 

このステ—ジのボスは巨大 


ロンドンのボスは巨大な口 
ケツト 「 V 3 ロケット」 だ。 


グランドキヤニオンといえ 
ば、険しい渓谷。敵はどぅや 
らアメリカの自然を利用し、 
巨大な要塞を作つたらしい。 

写直(を見る限りでは、戦闘 
機による攻撃よりも、渓谷に 
設置されている要塞の方が問 




最初のステージは莖足。次 
元のはざまから出現した敵と 
戦ぅところからはじまる。 

最初のステ—ジなので、敵 
の攻撃 もあまり激しくなさそ 
うだが、最後に出てくる巨大 
な戦車(零式超重戦車「ドニ 
改」)は圧巻。先行きが思い 
やられる。 



中央アメリカ•パナマ運河 
ステ—ジでは、巨大戦艦「戦 
艦モンタナ」が登場。その先 
の超激戦区ソ連ステ—ジでは 
中ボスが2体、親子機「、スヴ 
イ エノ9」と 浮砲台「ノブゴ 
ロド」 が登！！ r そして、最後 
に大ボス要塞「マキシム•ゴ 


I リキー I&nJ が待ち受け 
ているのだ。 

名前が判明しているステ| 
ジで、ボスの正体が分かって 
いないのがフランスと東南ア 
ジア遺跡の2つ。この2つに 
関しては謎に包まれている。 


ル—卜の分岐次第でエンディングが変わる|1: 


に思われる。 

しかし、前回よりも難易度 
がアップしているらしく、そ 
、つ簡単には突破させてもらえ 
ないかもしれない。 


これから先のステ—ジでは… 


ロンドン 


グランドキヤニオン 


北アフリカ砂漠 


ドイツ軍港 


戦いの場は第二次世界大戦 





















































脱衣の友 a 
アイテムの数々 

<牌交換 シール> 

不要な牌を交換できるお得な 
アイテム。 1,000 P 

< VR 透視ゴーグル〉 

相手の手牌力 St 視できる便利 
なアイテム。 3,00 0 P 

<ドリーム，;毎底くじ〉 

ミ荒局時にテンパイだとラスト 
チヤンスがある。 5, 000 P 

<ツミコミン V ドリンク> 
飲めば飲むほど強力なツミコ 
ミカ《できる。 

CW 划卑ッミコミ 8,000 P 

dH ： 対子ッミコミ 10,00 op 
③三色ッミコミ 14, 000 P 
(!>; 昆一色ッミコミ 18, 000 P 
( D 清一色ッミコミ 26, 000 P 
綱茜ッミコミ 42, 000 P 

<ドラ出のノ_1ネ追〉 

王牌がめくれてドラが増える 
不思議なづ410 10, 000 P 

くメガトン立直棒〉 

リ_チ I 発でアガれる。 

20, 000 P 

く緊急脱出ロケット〉 

相手のアガリ牌を宇宙に吹き 
飛ばし無効にする。 

35, 000 P 

くスコア転送パイプ〉 

相手のスコアを半分無理やり 
奪いとる。 50, 000 P 
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脱の 
らな 
たル 
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華麗な脱衣グラフイク 


c p U 側の持ち点をゼロに 
するか、 3 回勝つと—ステー 
ジクリア。—回アガるごとに 
相手は—枚ずつ脱衣していく。 
もちろん相手の持ち点をゼロ 
にすれば残りのグラフィック 
はすべて見られる。またポ I 
ズ機能を使ぅことにょってグ 
ラフィックスクロールを好き 
なところでストップできる。 
そして、 9 人全員に勝つと、 
エンディングと共にスペシャ 
ルグラフィックが表示される 
のだ。 

もちろん、ア I ケ I ド版同 
様、キヤラクタ—のデザイン 
は GENSHO 、 よろず春の 
両巨匠が担^ f ア—ケ I ドを 
越えた完全^一を実現してい 


る0 

個性豊かな9人の 
キヤラクタ— 

ゲ—ムル—ルは最初に登場 
する6人の女の子+謎のボス 
キヤラ 3 人の全 9 ステ—ジを 
勝ち抜いていく2人打ち麻雀 
ゲ I 厶。 

この 9 人には打ち筋に個性 
があり、勝ち抜いていくごと 
に難度も上がっていく。 

また、 5 人の声優が各 キヤ 
ラク タ—の声を担^ P TV ア 
ニメでおなじみの篠原恵美、 
高田由美、兵藤まこ、西村ち 
なみ、久野くみこらの人気声 
優が、 NEO • GEOCD な 
らではの生音で語りかけてく 


る。必聴です。 

5ニゲ I 厶で 

ポイントを稼げ 

3面、6面のクリア時には 
ボーナスポイントを獲得する 
ことができるミニゲ I ムが用 
意されている。 

左の牌と右の牌の数字の大 
小を当てるといぅ単純なもの 
で、3回のチャンスがある。 
I 回当たりで千点、 2 回で二 
千点、3回で五千点のボーナ 
スポイントを獲得することが 
できる。 特に6面 クリア 後に 


アイテムシ 


ステ I ジをクリアすると、 
アイテムショップが出現する。 
そこでミニゲ—ムや対戦でた 
めたポイントで便利なアイテ 


j かん 

* ,- r • や 

I 恥ち 
I 、ク 
にミ 
がな 
すぅ 
| さそ 

はボスキャラが控えているの 
で、少しでも 多く ポイントを 
稼ぎ、より強力なアイテムを 
手にいれることがクリアへの 
近道になりそぅ。 

また、 NEO • GEOCD 
でしか楽しめないアルバムモ 
I ドが採用されていて、—度 
エンデイングを迎えると。こ 
の機能により次からはいつで 
も好きな時に全員のグラフイ 
ツクを見ることができる。フ 
アンにはたまらない機能とい 
える。 


ムを購入することができる。 
アィテムは全部で8つ。局面 
に応じて使いこなそ、っ。 
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近頃の男はだらしなくてバ〇ばっかりとお嘆き 
のお姉様0しかしその反面、自分より強い男にあ 
こがれているところがある。強気な打ち筋を身上 
として、得意のナキ麻雀を駆使して勝負をしかけ 
てくる。「自信があるならお嫩してくるといいわ。 
いつでも相手してあげるわよ。でもあなた私に勝 


艾ム\丨 i % _ - 





某有名ファミリーレストランでアルバイト中の 
ポニーテールの美少女。登場するキャラクタ ーI 
の巨乳の持ち主だが自分では普通だと思っている。 
しかし、こんなに胸が大きくて自分のパイが見え 
るのかと、余計な心配をしてしまうほどでかい。 
「麻雀はメンゼンで打つ事が多いかな？あなた 

日壬-去スめん逾丨+ - t - I , 



半年前にロンドンから帰ってきたばかりのオシ 
ャレな女の子。麻雀は覚えたてで、ルールがまだ 
よくわかっていないらしい。とにかく同じパイを 
3つ集めるのが大好きなので、ドラがのると怖い 
が、あくまで運任せなのであまり実力はなさそう。 
「麻雀って面白いからだ一いすきりあっ！そ 


\ I / 4-^ I \ よ-?レ言 —.. 4- 


►アイドル麻雀ファイナルロマンス2 




個 

，るナイスバラ 

咖人組 

汗がま*3《しいスポーツ少女 

天下_敵の制服少女 

チヤンタ大好吉フ U —ター 




の 



とにかくスポーツが大好きで、 ジョ ギング姿が 
眩しい元気な彼女は、毎日健康を保つために体を 
動かしている。運動神緻讎な彼女は、麻雀もス 
ピード重視のナキまくり戦法で攻め込んでくる。 
「麻雀は11の体操、スポーツみたいなもんだ。う 
〜ん燃えてきたぞ〜！ポクと一緒に明日に向か 
つてフアイトーイツパーツ！！」 



父親が自分の高校の校長をつとめているシヨー 
トカットの制服美少女。学校をさぼって、麻雀し 
ようとはさすがコギャル。（死語？） 

彼女はナキ麻雀が嫌いなので、メンゼン中心の 
打ちかたを得意とする。 

「ガッコー つまんないから、私の部屋で麻雀やら 
ない。この事はパパには内緒だからネ！」 



去年の春に短大を卒業をししたが内定がもらえ 
ず、しかたなくフリーターをしている。趣味は下 
着集めで、タンスの中はお気に入りのランジェリ 
—でいっぱい。麻雀は女友達を部屋に呼んでよく 
打っている。得意の手はチャンタとなかなか渋い。 

「私の部屋に遊びに来たら下着のコレクションを 
見せてあげてもいいわよ。待ってるわ」 
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ロンドン帰0の帰国子女超強気ディスコクイーン 胸の大吉さ NO . 


浅倉麗奈 


(20歳) 
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示 
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時ヤる知ひ 
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た態 
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觀顔 
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4^ 
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顧し [ lk 属顧在 rou 減棚け抜け §i 



ザウルス 

1 

アクシヨン ^ 

80 M ] 

売日未定 


8月発売予定 

CD 

発売日未定| 

讎未定 

刀 H ント 

価格未定 

価格未定 1 


©SAURUS 1995 


最初のレ—ス。コ—スは平坦 
で距離もそれほど長くないた 
め、走り方のコツを！^えるに 
は最適のレ—ス。ここで優勝 



すれば、札幌3歳ステ—クス 
に進むことができるが、敗退 
すれば3_勝利戦にトライ 


することになる- 


コインをべツトし、その増 

減だけを楽しむといぅ従来の 

競馬ゲームでは物足りない。 

ただレースの結果を待つだけ 

でなく、自分で馬を操り、自 
分の力で勝利を勝ち取りたい 
……。そんな方々のために、 

登場したのが、このステ—ク 
スウイナ—— 

プレイヤ I 自身が、 ジョッ 
キー になりきつて、自分で馬 
を走らせることができるとい 
ぅポジティブな競馬ゲ—厶で 

ある。しかも、正確なデ I 夕 

にもとづいた コース で、リア 

ル感あふれるつくりになつて 

ぃる。 

i 刖回はコマンド、アイテム 

を解説したので、今回はステ 

— ジを紹介しよう。 


ステ—ジ紹介 

ゲームの流れは実際に競争 

馬がたどる一生そのまま。3 
歳新馬戦から古馬になるまで 
12〜15レースを勝ち抜いてい 

く。3歳時のステ—ジを紹介 
しよう。 



3歳新馬戦で優勝できなか 
つた場合、このレースに# 

他のレースは3位以内に入賞 
すれば、先のレースに進むこ 
とができるが、このレースは 
優勝しない限り先のレースに 


優勝できなかった場合(た 
だし、3位以内には入賞)は 
再度未勝利戦を走ることにな 
るが、トライできるのは最大 
3回まで。 

優勝できない場合はゲーム 


才1パ—となる。 


平坦で距離の短かった札幌 
競馬場でのレースに比べ、距 
離ものび、コ—ス後半には急 
な昇り坂と難所が増える。ゲ 
—ム前半の山場となるレ—ス。 
札幌競馬場でのレ—スのよ 




にアイテムが出現するので、 
馬の性質にあわせて使い分け 
れば圧勝も夢ではない。 

また、このレ—スをクリア 
すると、調教ステージに進む 
ことができる。 


札幌でおこなわれる3つめ 
のレ I ス。新馬戦、未勝利戦 
を勝ち抜けば參加できる。基 
本的にコ I スの違いはないが、 
スタ ー ト位置が変わる。新馬 


ぅに力まかせでは' ゴールに 
:達するまでに持ち馬がパテ 
てしまうため、+分にぺ—ス 
を考えて走らなければならな 
い。このレ—スからコ—ス上 



* 

戦、未勝利戦を勝ち抜いたプ 
レイヤ—であればそれほど難 



"ステークスウイナー J |番 


札幌 3 歳ステ—クス 



羼震 5 アルタイム憂る羼顔メ—夕—— 


レース画面左下に表示され 
るこのメーターによつて、プ 
レイヤーは自分の操作する馬 
の状況を一目で判断する こと 


ができる。しかも、合計8 
種類の馬顔はどれも愛くるし 
く、馬への愛着も深まる。そ 
れぞれの表情を紹介しよ、つ。 


* この後のステ—ジに関し 
ては次号以降で紹介していき 
ます。 
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チヨロキューをほうふつさせる軽自動車! 
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I MISS0N3 

地獄の鉄騎兵にて _ 

ゲルハルト市を後にしたメ 
タルスラッグの行く手を元帥 
反逆軍の国—備隊が阻む。 

まだ雪の残るケイヒルトの 
森は元帥反逆軍の機械化兵力 


の中枢を担う前線基地であつ 
た。 

国境線道路を越え、補給基 
地を破壊せよ！ 


樹々をなぎ倒し、敵歩兵陣 
地を突き進むメタルスラッグ。 
襲いかかる敵大戦車軍団。 



暗い画面に白い雪が映える 


やつとのことで森のはずれ 
の第 3 2 6 高地にたどり着 
いたメタルスラッグだが、怒れ 
る恐竜が眼前に立ちはだかる。 

その正体は実験中の広域掃 
討兵器、 SDV-OOI 超 
度級砲〃谷王"。怒りの雄叫 
びは雲を裂き天を焦がす。地 
形的不利を克服し、谷王の発 
進をくい止めるのだ！ 


* 後半 3 ステ—ジは次号以降 
で紹介していくので、乞う御 
期待！ 



頼みの綱はメタルスラッグ 
だけだ。元帥反逆軍を退け、 
この町の市民を解放せよ！ 
崩れ落ちる町並み、砕け散 
る商店街のディスプレイ…紅 
蓮の炎がゆらめき、陽炎の中 
に亜®を見た。万能射程戦闘 
車"アイアン•ノカ—ナ^〇 
燃え上がるワインズレッド 
のボディは怒りの赤か。炎に 
まみれた決闘の中で本物の男 
の生きざまをかいま見た。 

「敵でなければ…敵としてあ 
んたと出会わなければ…」 
苦い勝利を味わうフィルで 
あつた。 


熱帯雨林地帯の上空にあった。 

ここは、元帥反逆軍の重要 
拠点のひとつ。降下用のパラ 
シュートを装備して亜魔の森 
に降り立つメタルスラツグ。 



ぅつそぅとした ジャングル 
のなか、浅い川を進む。居並 
ぶ潜水艦の残骸、森の木々を 
利用した敵施設。大瀑布を登 
りつめた時、敵の要塞高津 
7 7 〇式爆撃機残骸要塞〃て 
つゆき"が姿を現す。前時代 
の鉄の魔物の抱哮が大自然を 
IP 〗。 元帥討伐の闘いの幕が 



主要各都市を制圧したモー 
デンの侵略がついに小さな町 
にまでのびた。戒厳令のもと 
恐怖におびえる人々…。ゲル 
ハルト市には安息の時がない。 


試作型メタル•スラッグ SV 
- OOI を始動、発進させ 
たのだ。さらに、それに寄り 

添ぅよぅにメタル•スラッグ 

-002 も起動。操縦席に 

はフィルの最愛の恋人、ミチ 

コ•ナカジマの姿があつた。 

今、たった2人の元帥討伐 

戦がはじまる . 0 


を クリアして、 勝利の美酒に 
酔ってくれ。 



も逃れたフイルとミチコ。そ 
して、 2 輛の SV-OOI 

メタルスラツグ。 

彼らはレジスタンスの輸送 
機のなか、ビルヌ—ブ大陸の 


レジスタンスの秘密工場が砕 
け散る。ついに元帥反逆軍に 
秘密工場をつきとめられたの 

だ。もはやこれまでか…。 

その時、がれきの中から2 

輛の戦車が姿を現した。強力 

なキヤノン砲は元帥反逆軍主 

力戦車"ジイ•コッカ"を一 

擊のもとに葬り去る。 

フイルがすんでのところで 


戦争ものと聞いて、血をみ 
るのはいやだと、尻ごみする 
人もいるだろぅが、ご心配な 
く。このゲ—ムのグラフィッ 
クはポップでユーモラス。駆 
ける戦車、逃ける兵士は劇画 
ちつくでおしやれ。残虐さな 
ど微塵も感じさせない。 

気が小さくて蚊さえ殺すこ 
ともできないがコンバットを 
楽しみたい。そんなあなたに 
ぴったりのゲ—厶に仕上がつ 


ている。 

プレイヤ— は自機である戦 
車を操作。キヤノン砲、バル 
カン砲などの攻撃手段を用い 
て歩兵や装甲車両、施設など、 
さまざまな 敵を倒しながらス 
テ I ジを進んでいく。ステ I 
ジの最後に待つボスキヤラク 
夕 I を破壊すると、そのステ 
—ジはクリア。 

不敵に待ち受ける6つのミ 
ツシヨン(ステ—ジ)すべて 


〈スト—リ|> 


20 X X 年、モ—デン元 

帥が軍事ク—デタ—を決行。 

その rdn 羅 W なシナリオに従い、 

わずか— 70 時間で、世界 

の主要都市は陥落。元帥の統 

制下におかれた。 

もはや、なすすベはないと 

思われるなか、わずかながら 


生き延びていた正規軍が、地 
下で、反撃のチャンスをぅか 
がつていた。 

レジスタンスの I - <、もと 

正規軍の開発員であるフィル 

•ジーン。彼は元帥討伐戦の 

主戦力となる、新型万能戦車、 

メタルスラツグの完成を急い 

でいた。 

ある日、ご、 i 日とともに、 


醫誉: 
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重ね当て 1、— + A ボタン 



育瞻拳 —+ A ボタン 

fl^MP / —+ B ポタン 
幻影脚— —>• + C ポタン 

•尋意技 

ビノレトアツノ、。一 - >i \+A 

ボタン 

雜必雛 

覇王翔吼拳気力一定以上で 
—<-/ i + A ポタン 
龍虎乱舞体カゲージが1/ 
4以下、気カゲージが満タン 
のときに i \ 一 +C • A の順 
に押す 



虎煌拳 i 、一>+ A ポタン 

却〆— + b ポタン 
暫烈拳一 —>+C ボタン 
㈣ 意技 

ピノレトアツノ、。一 -^1 \+A 
ボタン 

鹏必 ■ 

覇王翔吼拳気力一定ム乂とで 
--** ……/ i *+A ボタン 

龍虎乱舞体カゲージが1/ 
4以下、気カゲージが満タン 
のときに丄 \ —+C.A の)犋 
に押す 


►この記事の必殺技のコマンドは自分のキャラクターが右を向いているときのものです 
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藤堂竜白 


□バート•ガルシア 


U ヨウ•サカサキ 







ジョン • クローリー 


•必撇 

グランド，ブラスター 
->+ A ボタン 
クロスダイビングい 
t + A ボタン 


i 、 


Mr . カラテ 


虎煌拳 i 、一>+ A ボタン 
飛燕疾風脚 + B ボタン 
暫烈拳 ———+ C ボタン 

㈣ 意技 

ビルトアッパー \+A 
ボタン 

•起必雛 

覇王翔吼拳 —— 〆 丨、 — + 
A ボタン 



ジャツク • ターナ- 


•必雛 

超ドロップキック 〆 — + B 
ボタン 

極ナックル ハ。 一卜 i + 

A ポタン 

スライディングキック i 、 
-> + B ボタン 


リー•パイロン 


•必撇 

鉄の爪（上段） i \ —+ B 
ボタン 

鉄の爪（下段 ） i \^+A 
ボタン 

百烈疾風脚 / — + B ポタン 
百烈拳-— ^+ C ボタン 


キング 


ミッキー • □ジャース 


バーニングアツパー i 
+ A ボタン 

口ー リング アツノ、。一 丄 
+ B ボタン 



べノム•ストライク 4 
+ B ボタン 

飛び2段僦り + B ボタ 
ン 

烈風脚1 〆 — + B ボタン 


•必撇 

メガ.スマッシュ | >4- 

A ボタン 

フライングアタック /— + 
A ボタン 

才—パ’—ドライブキック I 

/ —+ B ボタン 



— 忘れ去られた 
オールドゲームに 
今新しい息吹を n 


MmBuwmmmmmmmmBBammaaBmfmmmmmBBSmmaKf 

今月からはじまつたこの n — ナ—。往年 
の名作ゲ—厶を取り上げていこ5とい|つ素 
晴らしいコ|ナ—だ。当分の間は格闘ゲ— 
厶中心に展開する予定だが、紹介または攻 
略してほしいソフトがあつたら八ガキをジ 
ヤンジャン送つてきてくれ！栄えある第 
1回は『龍虎の拳』シリ—ズだ=: 


-IOO メガ ショック！ ネ 

オジオ H :」 でおなじみになつ 

た、—〇〇 メガショックシリ 
—ズの第—弾。今では SNK 
格闘ゲ—ム4本柱の—つとし 
て数えられるほどに出世した。 
ょかったね— (頰に涙)。か 

くいぅ私も、このゲ I ムをや 

りたいがためにネオジオを購 

入し、今では格闘ゲ—厶を主 

として10数本保有するまでに 

至っているのは、編集部内で 

は周知の妻である。まあ、 

こんなことを圭日いていてもし 

ようがないので、サツサツと 
紹介していこう。 


あの頃のゲ—ムシステムで 
目新しかったのが、ズ—ムイ 
ン•アウト機能。簡単にいぅ 
と、キャラ同士が近づく とキ 
ャラが大きくなり、離れると 
小さくなるとい、っ今では結構 
メジャ—なものだ。〇一取近では 
『風雲黙示録』で使われてい 
るのでも有名。 

そして、現在の SNK 格闘 
ゲ—ムにつきものの挑発シス 
テムや、必殺技を使ぅのに気 
力がいる気カシステムもこの 
ゲ—ムから採用されている。 

とりあ、^ずこのゲー厶の特 
徴はこんな感じだつたと思、っ。 
ちなみに Mr . BIG と Mr . 
カラテを出現させるには、— 

A フレイでそこまでいくか、 

メモリ—力—ドにそこまでの 

デ—夕を SAVE しておき、 

それを L 〇 A D させれば対戦 
時に使うことができるのさ。 



修業もこのゲ—厶から 夢の対戦も可能だ 















































.も 5 —度愛して零 



鉄の爪攻擎 i 、— + A ボタン 
百裂拳-^~~ >+ A ボタン 
華中鹰爪激 iT + A ボタン 
華中猛腕脚 i / —+A ボタン 

雜必雛 

真空空紐勧一定社で ♦〆 
I \ —+ A ボタン 

•隠し必殺技 

華中飛猿爪 i / — / i 、一 >+ A ボタン 


気孔砲 |、一>+ A ボタン 
流影陣 it + A ボタン 
天馬脚/ —+ B ポタン 
霞み斬り i /—+ A ポタン 
#5皮斬り ——^+ A ボタン 
如月流連拳脚 1/ — + B ポタン 
•起必纖 

麵皮気力一定社で1、一 、 i 
/<-+ A ボタン 

•隠し必殺技 

暫鉄螳螂拳 ——、 i + B ボタン 


蒙古竜卷擊 —/ i 、—+ A ボタン 
蒙古弓単ニュートラノレー>\ 4 〆 
—+ A ボタン 

蒙古 m 弾壁 ボタン 

蒙古大車樹交げニュートラル—、 
i /<-+ B ホ:タン 
蒙古連驗拳 i + A ボタン 

•超必雛 

蒙古蒙烈破碎?単気力一定以で— • 
—*< —〆 i \ —^+ A ポタン 

•隠し必殺技 

蒙古天武人乱舞丨 〆<~ i + 
AC ボタン同時押し 


•必雛 

べノムストライク i 、—+ B ポタン 
ト ルネー ドキック ->< ~ »>+B ボタン 
トラッブシヨット it + B ボタン 
mm I〆 —+已ボタン 

•超必雛 

ダブルストライク気力一定以上で 
一~ I +B ボタン 

•隠し必殺技 

サプライズローズ<~~+ 
BC ボタン同時押し 


•必雛 

極ナックルパート 4\->+ A ボタン 
超ドロップキック //+ B ボタン 
ブレイン ショック ノ < ット >4 - 
B ボタン 

ダイナマイトラリアート ー ~> + 
A ボタン 

ボン✓《ーダンス I /—+ A ポタン 

雜必雛 

極ヒップアタック定ム乂 li で 
« ― I -• HB ボタン 

•隠し必殺技 

ヘルダイビング ( m £) — \ i 〆 

—+ A ボタン 


バーニングアッパー i + A ポタン 

ローリングアッパー i + B ボタン 

チョッビングライト i 〆 —+ B ボタン 
コンビネーシヨン I | / —+ A ノボタン 
コンビネーション2 i/<-+AC 
ボタン同時押し 
•超必雛 

ブラネットゲイル気力一定以上で 
— <-〆 i \->+ A ボタン 

•隠し必殺技 

ラッシュボンハ*一 ii+A 
ボタン 


•必撇 

虎煌拳丄、一 >+ A ボタン 
飛^ U 却 〆 — + B ポタン 
暫烈拳 一>—^+ A ポタン 
翔舌 + B ポタン 
鬼神激 1/ — + A ポタン 
•超必雛 

覇王至高拳気力一定以上で-^—/ 

i + A ノボタン 

•隠し必殺技 

龍虎乱舞 i —~^+ AC ポタン 
同時押し 



•必雛 

グランドブラスター i 、 —+ B ポタン 
クロスダイビング +A 
ボタン 

ドラムショット 〆 -> + A ボタン 
スピニングランサー <~ i / — 
+ B ポタン 
•超必雛 

ブラスターウヱ_ブ気力一定以上 
で—/丄ボタン 

•隠し必殺技 

ライジングスピア（敵近 ）I 
\ i 〆 — *+ A ノボタン 



•必撇 

メガスマッシュ i + A ポタン 
フライングアタック i 〆 — + A ボタン 
スパイラルレッグボマー i t +B 
ポタン 

オーバードライブキック i / — + 
B ボタン 

•起必雛 

メガスマッシャー気力一定以上で 
i 十 A / ボタン 

•隠し必殺技 

アトミックスマッシュ ->*— 〆 4 \ 
~>+ BC ボタン同_甲し 


虎煌拳 i 、 一> + A ボタン 

空中虎煌拳（横）ジャンプ中にん 

\-> + B ボタン 

空中虎煌拳（斜め下）ジャンプ中 
に \ —+ A ボタン 
飛燕疾風脚 /-> + B ポタン 
暫烈拳 _> +A ポタン 
虎咆 —|\+ A ボタン 

i + a ボタン 

雜必雛 

霸王翔吼拳気力一定以上で一/ 
i + A ポタン 

•隠し必殺技 

育!^舌满 i 、—4 C ボタン， 


•必雛 

龍擊拳丄\ — + A ボタン 
飛燕疾風脚 + B ポタン 
幻影脚- ^ + B ポタン 
龍牙 — i \+ A ボタン 
飛燕龍神脚ジャンプ中に i 〆 —+ 

B ポタン 

i 十八ボタン 

•超必雛 

覇王翔吼拳気力一定以上で ——〆 
i 、一 》+ A ボタン 

•隠し必殺技 

育號舌满 ii 光ボタン ノ 



虎煌拳 + A ポタン 

_ i / —+ A / ボタン 


百烈ビンタ - x ~ *+ A ボタン 
雷煌拳 —+ B ボタン 
燕_ ふ/— + B ポタン 

•超必雛 

覇王翔吼拳気力一定ム乂上■で ——〆 
i ノず、タン 

•隠し必殺技 

飛燕鳳凰脚 i / —+BC 
ボタン同時押し 


ミッキー • □ジャース 


テムジン 


□バート•ガルシア 


如月影二 


シャツク • ターナー 


リー•バイロン 


キンヴ 


タクマ • サカサキ 


D ヨウ•サカザキ 


たこと。そして忘れちやいけ 
ないのが「隠し必殺技」の存 
在。これが全員についたこと 
で、誰でも I 発逆転が可能に 
なつたといぅわけ。 

極めつけはノーミスでクリ 
アすると、あの餓狼伝説シリ 
—ズで有名な「ギ—ス」(し 
かも若い)が登場するのだ。 
でも。フレイヤーキヤラとして 
は使えないのさ(グスン)。 


『龍虎の拳 J が登場して—年 
ちょつと。満を持してかどぅ 
かは知らないが、あの龍虎の 
続編が帰ってきた！その名 





121 • 「龍虎の拳2 J で、隠し必殺技が使えるときの条件は体カゲージが丨以下、気カゲージが満タンのときです 
































































^このページの情報は、不確定な噂をもとに編集しております。また掲載して 
いるイラスト類はすべて、サムライスピリッツシリ--ズのものです。 
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NEO • GEO FREAK 番外編 


パ r 

真説サムライスピリッツ R 士道烈伝，，とは? 




ネオジオフアンなら、 SN 
K が NEO • GLUT 0 GD 向け 
に=11真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝』なる RPG を開 
発中だということは、とつく 
にご存じだろう。 

ところでこのゲ I ム、サム 
ライシリ—ズのキヤラクタ— 

が登場する RPG で、年末に 
発売が予定されているという 
こと以外は闇の中。オフィシ 
ャル情報誌といえども、その 
他の情報がまったく出ず、お 
手上げ状態。 

そんなわけで、前号の予告 
でこの RPG の新情報を紹介 
するといつておきながら、新 
情報が入手できなかったこと 
を、深くお詫び申し上げます。 

しかし謝つてばかりいても 
はじまらな いので、今一11 T では 
一部の信頼できる (？) 『嘆』 

をもとに、このゲ I 厶の概略 
を 推測して いこ、 っ。 

ここだけは、オフィシャル 
情報誌の中の非公式情報ベー 
ジと い、っことを、 あらかじめ 
おことわりしておく n 

登場キャ ^^ 、(4 

霸王丸と，' 

ナコルルがいる »?" 

1嘆』によると、覇王丸とナ 
コルルは登場キャラに入って 
いるらしい。 

覇王丸はサムライスピリッ 
ツシリーズの主人公ともいう 
べきキャラなので、当然とい 
えば当然だが、もうひとりの 

罷た。 ナコルルの 場 

なにしろ前回の真サムでは 
エンデイングで死んでしまい、 
% ライ シリ—ズの次回作に 
¥の妹のリムルルが代わ 



; u に登場 t > ることが_視さ 
れていたからだ。 

ナコルルといえば、サムラ 
イシリ1ズのみならず 、 sN 
K 、 果ては日本の格闘ゲー厶 
の，顔，ともいうべき起人気 
キヤラ。この RPG で復活す 
ることが本当なら、一とても嬉 
しいニユ—スだ(多分これは 
間違いないと思われるが ) a 

▼ I 

敵キヤラは% 
天草、牙神？ 

チンブロジアは 

どうなる？ 

当然、覇王丸、ナコルルの 
2人はプレイキヤラだろ'つが、 
敵キヤラはどうなのか？ 

まずその候補の筆頭に挙げ 
られるのが、天草四郎時貞だ。 
真サムでの彼の位置づけとい 
うものは確かに割り切れない 
部分もあつたが、なにしろ| 
度は暗黒神•アンブロジアに 
魂を売つた男。容貌といい、 
性格といい敵キヤラにもつと 
もふさわしい存在といえるの 
ではあるまいか。フアンの方 
には申し訳ないが…。 

次に敵キヤラ候補として挙 
げられるのが' あの牙神幻十 
郎。冷酷で残忍な彼の性格は、 
仮にそれが$な生い立ちに 
起因するとしても、やはリ敵 
キヤラにふさわしいことこの 
うえなし。 ど、つ 転んでもグい 
いお侍々の役はまわつてこな 




























この方だちの立場は 7 


❶覇王丸 

❷ナコルル 

❸天草四郎時貞 
❹牙神幻十郎 
❺柳生十兵衛 
© T •両狂娜 


◎ 

◎ 

〇 

〇 

〇 

〇 


❼ナインハルト • ズイーガー 〇 


©アースクエイク 

▲ 

知火幻庵 

▲ 

❿ シャルロット 

▲ 

チャムチャム 

▲ 

® タムタム 

• 

❿ガルフォード， 

〇: 

© tte 京 

▲ 

❿服部半蔵 

△ 

❿球 

△ 

❿綱完和狎 

X 

❿黒子 

▲ 

❿^将神ミヴキ 

A 

❿ アンブロジァ 

〇 


® リムルル 

® お静 
©お圭 

義 

©鐘 

mm 

③あざみ 
©ざくろ 
® t 、 くろ 
©たたり 
®<7) ろい 

©ママノ、/、 

©パピィ 
® パクパク 
©ピエール 
©かえる 



△ 

A 

A 

A 

〇 

▲ 

x 

x 

A 


◎= ぼぼ確実（99%) D = かな 
り期待で吉そラ（75%以上） ▲ 
=微妙 (8096) △= やや苦しい 

(45%以下 ） x =ほぼ無理(3096 
以下） •= 問題外 (1596 未満） 


※この表はネオジオフリーク編集部にて可能性を推測して作成した。 
プレイキャラまた ( Si 敏キャラとして登場する*'^、。それ以下単に登: 


〇 ま 

:場する力％ 


までは 

紙 
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【東方】 

柳薬 
生師 
如 
十来 
兵. 
衛蒼 
珠 
魂 


【中 央】大日如来 • 黄珠魂 


胎蔵界[黄珠魂•光] 
聖石 パレンケストーン 



金剛界[黄珠魂•闇] 

魔石タンジルストーン 


アン フロジア 

闇の大日如来または真魔 


¥<1。、プレィキャラ接や魔 
法を選ぶだけというバタ—ン。 

■さらに -I フ'アイ 〇ル フアン 
〇ジ —VI 』に 代表され るよう 
な、交互に^!するところは 
同じでも、コマンド により必 
殺技を出すことができるパタ 
—ン(強力な必殺技ほどコマ 
ンドが難しく、失敗する確率 
も高くなる。もちろんコマン 
ドのない通常攻撃も選べる)。 

そして 一部のパソコン系 R 
PG に見られるような、格闘 
場面だけが独立して、普通の 
格闘ゲ—ムのようにランダム 
に攻擊し合い、もちろん必殺 
技も使える という バターンだ。 

コマンドを入力するという 
ことなので、『ドラ 0 ン 〜 j 
のパタ—ンはないだろう。恐 
らく『ファィ〇ル〜』に代表 
されるコマンドありの交互攻 
撃バタ—ンか、まつたくのラ 
ンダムパタ I ンということに 
なりそうだ。 

もちろん他のバターンも考 
えられな くは ないが、『サム 
ライスピリッツ J というタイ 



トルの大きさや、/ SNK と 
RPG という関係々というこ 
とを考えれば0>.)、あまり 
大きな冒険はしそぅもないよ 
ぅに思われる。 

興味は尽きない て> 

墨 ブー 

その他にも、使用できる必 
殺技のこれまでのシリーズと 
の関係や、設定に影響を及ぼ 
す新キャラの登場はあるのか、 
また全体的なグラフィツクや、 
音楽、操作性、さらに武器の 
選択が可能かどぅかなど、興 
味は尽きない。 

いずれにせよ、単なる RP 
G ではなく、アクション的な 
要素が盛り込まれたものにな 
ることは間違いな さそ、 つ。 

そしてあの魅力的なキヤラ 
たちが華やかに彩る世界観…。 
一日も早い情報公開..)に' 
大いに期待したい。 

失礼いた しました 〜 n 

アンフ P ジアを取0巻ぐ 

魂の設定 



なんらかの形で出てきそうだ 
し、プレイキヤラはともかく 
として、通りすがりの旅人と 
して橘右京とか…。 

いずれにせょ現状では登場 
キャラの人数も、使用できる 
プレィキャラの人数もはっき 
りしていない。またチ I ムを 
組んで物語が進むのか、単独 
になるのかも気になるところ。 

必殺技が使えて 
アクション要素も 
加わる？ 

もうひとつの 『 n fJ は、コ 
マンドにょる必殺技が使える 
ということ。 

ただ単に必殺技が使えるの 
ではなく、コマンド入力する 
というところがミソだろ、 っ。 

これまでの RPG の格闘シ 
—ンは、大別すると3つのパ 
夕—ンに分けることができる。 

まずは『ドラ〇ンク〇スト j 
に代表されるような、プ uf 
キヤラと敵キヤラが交互に攻 



いはず。 

この2人がボスキヤラクラ 
スだとしたら、ア—スクエイ 
クや不知火麻衣に殺された不 
知火幻庵あたりが中ボス級か。 

世界観の設定は 
『真説』と『新説』の 
違いから類推 

ただ、もしラスボスに暗黒 
神•アンブロジアかそれに類 
するキヤラが控えているとし 
たら、中ボスが前述の天草、 


牙神あたりで、アー スクヱイ 
ク、幻庵らは仮に登場しても 
ザコ敵級か、ただの登場人物 
ということになりそ、 っ。 

そして その公算がけっこう 
高かったりする。このあたり 
の根拠は『真説〜 J であって、 
『新説〜」ではないというと 
ころに起因する。これまでの 
サム ライシリ— ズの設定を覆 
してしまうよう なスト—リ| 
&キヤストをもつ てく るなら、 
藏説〜 L . になるのではない 
か。むしろこれまでの if 6 x 定を 
修正•統合したものになると 
いう考え方が自然だろう。 

ところで、 i 刖作のラスボス 
だったミヴキはどうか。 

彼女の場合は真サムのエン 
デイングを見る限り、あくま 
でも利用されていただけで、 
今は"フツーのおくさん"に 
なつているはず。多分出ると 
しても、狂死郎の奥さんとか 
の チヨイ 役っぽい。 


〃いい者〃の候補は 
十 兵衛、 

ズイーガ1、 

狂死郎？ 

その他のプレイキャラの候 
補としては、十兵衛、狂死郎、 
ズイ—ガ—などといつた真サ 
ムライの設定で、重要な役割 
を果たしていたキヤラ(「ア 
ン ブロ ジアを 取り巻く魂の設 
定」参照)だ。 

このバターンなら、真サム 
ライの設定に準拠することに 
なるだろぅから、ラスボスは 
暗黒神•アンブロジアで 決ま 
りと い、つ気もする…。 

他では、§§のもてるとこ 
ろでガルフォ—ド。またチヤ 
ムチャムかシャルロットも、 
ぎりぎりのプレイキヤラ候補 
といえるかもしれない。 

それにナコルルが出る以上、 
その家族(特にリムルル)も 












































教觉隐 
安 Q 生短 

©3 %っ. 


毎年恒例のおもちゃの祭典 
「東京おもちゃ ショ ー j が、 

6月—日から4日まで幕張メ 
ッセで開催された。 

開催日は 3 日、 4 日が一般 
公開日で、小売店や関連業者、 
そして我々のようなプレス関 
係は—日、2日に入れるよう 
になつていた。 

我々が乗り込んだ日は開催 
初日の6月—日。少しでも早 
く最新ソフトが動いている姿 
が見たいという思いは、誰で 
も同じ。急ぎ足で会？^へと 
足を踏み入れた。 

ネオジオ関係のゲームは S 
NK ブ—スに展示されており、 
その一 番目 立つ場所に設置し 
てあつたハドソンの -1 天外魔 
境真伝 J (旧作品名、対戦型 
格闘ゲーム)と、ネオジオ期 
待の新作シューテイング.1ハ 
ルスタ— (仮称) j は、初公 


開ということで、かなり注目 
されていたょうだ。そのため、 
人だかりが途絶えることがな 
く、我々もなかなかプレイす 
ることができなかつた。 

プレイしてみた感想だが、 
『天外魔境真伝 J は登場キャ 
ラクターがその筋ではおなじ 
みのものばかりだったので、 
元のゲームを知っている人や 
小•中学生以下の小さな子供 
たちに人！^がでそうなゲーム 
といった印象を受けた。必殺 
技も出やすく、かなり I 手に 
作られているソフトだ。これ 
なら格闘ゲームの初心者にも 
受け入れられるだろう。 

それとは逆に-1パルスター 
(仮称) j は、昔からのシュー 
タ ー( シユ—テイングゲ—ム 
を愛する人たち)が泣いて喜 
びそうな作リになっており、 
かなり玄人好みに仕上がって 


























発売後のゲームを楽しむ人も… 


ブースの中央には最新 C □ゲームが 
列をなしていた 


各所に多数の NEO • 
設置してあった 


GEOCD が 


ブースの奥には登場間近の 
新作ゲームがズラリ I 


ブ—スの入り口は人通りが激しかつた 


いた。日取近のシユ—ティング 
ゲ—厶でおなじみのため撃ち 
のほか、連射することでパワ 
I アップするショットなどは、 
シユ I 夕 I 心をくすぐるもの 
があった 0 

またこれ以外にも、すでに 
ゲ ームセンタ— などで稼働 中 
の「ワ—ルド ヒ—口— ズ パー 
フ H クト 』 も出展されており、 
こちらも対戦などでかなり盛 
り上がっていたょぅだ。 

一通りゲームを。 フレイした 
あとに、人込みを抜けブース 
内に入ると、今まで発売され 
た CD ソフトや、まだ CD ソ 
フトとして 発1 几されていない 
ゲ—ムがたくさんセッティン 
グされていた。その中でも| 
際目立っていたのが風雲黙 
示録 J 。 ブ—ス内に10数力所 
も設置されており、あちこち 
で プレイし ている姿が見られ 
た。 もちろん『餓狼伝説 3J 
も対戦で熱く燃える人の姿が 
目立っていた。 

また、そのブ—ス内の奥に 
はまだ登場していない話題作、 
『神竜戦記 J や『超人学園ゴ 
ウカ イザ—/ r ステークスウ 
ィナ—』などが出展されてお 
.り、ゲームセンタ I での登場 
する時期が近くなつてきたせ 
いか、これらの台の前にも人 
が集まつていた。 

実際プレイしてみると、 -1 超 
人-学團ゴゥ カイ ザー」は、大 
張正己先生が描いたキャラク 
夕—の個性がやはり強烈。ま 
た「必殺技トレ—スシステ 
ム」など、新しいシステムも 
導入し、期待通りの出来だつ 
た。 

『神竜戦記』は、操作方法が 
多すぎるとい、つ点は気になつ 
たが、これも慣れれば気にな 
らないだろう。「魔法」とい 


う一風変わつた趣向が、うま 
くゲームシステムに取り込ま 
れているという印象を受けた〇 

最後に-1ステークスウィナ 
— J だが、ネオジオ初の競馬 
ゲ I ムということで、かなり 
注目されていた。やはり、他 
の^:でよく発売されている 
1 fir 成型シミユレー シヨ ンとは 
違い、アクションゲ—厶にな 
っている点が目新しかったよ 
うだ。とはいつても、 CD 版 
では1 fir 成シミュレ—ションの 
モ—ドが追加される予定なん 
だけどね。 

今年の SNK ブ1 スは 、昨 
年の おもちやショー と同様に 
『天外魔境真伝』や、『風雲黙 
示録 J といつた格闘アク シヨ 
ンゲ—ムに人気が集中してい 
たようで、やはり格闘ゲーム 
といえばネオジオというコン 
セブトは今年も続きそうだ。 

しかし、何人かの人たちに 
ィンタビュ—してみた感じで 
は、 ユー ザ—の方やファンの 
立場からいぇば、格闘ゲー厶 
ばかりでなく、いろいろなジ 
ャンルのゲームが発吉儿される 
のを望んでいる人が非常に多 
かつた。それらを充実してい 
くのがこれからの課題ではな 
いか我々は感じた。 

とまあ、後半部分は堅い感 
じのレポートになつて しまつ 
たが、おもちやショ—全体と 
しては、今回も好評で初日か 
ら一万人を突破するほどの盛 
況ぶりだった(ただ K . O . F . 
f 95 が出展されていなかったの 
は残念だったが)。 

来年のおもちや ショー では、 
さらに 成長したおもちやの祭 
典が見れそうだと思いながら 
我々は会場を去っていくのだ 
つた0 
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纏快 GANGAN 
行進曲 

CD ソフト ( ADK ) 



⑨ニンジャコンバット ⑩マジシャンロード ⑪ニンジャコマンドー⑫ラリーチェイス @ラギ 

CD ソフト ( ADK ) CD ソフト ( ADK ) CD ソフト ( ADK ) CD ソフト （ ADK ) CD ソフト ( ADK ) 



⑮クロススウ ォード ⑯クロススウ ォード11 ⑰ ワールドヒーローズ ⑬ ワールドヒーローズ ⑲ 7 —ルド 

CD ソフト ( ADK ) CD ソフト ( ADK ) CD ソフト ( ADK ) 2 CD ソフト （ ADK ) し 口—ズ 2 JE . 

CD ソフト ( ADK ) 



〈 ADK 既発 CD ソフト⑨〜⑲各1名〉 






© フアイナルロマンス2 
1 (ビデオシステム) 



やシヨー< N 3 

アフア尤 ( SNK ) 




@@81®-シャツ 

§NKW 


⑦マッ只ンダナ 

(<□^)4 


®7 ^kklplx 

パ—フエ ox M>cn 
インス.ッ？ッ 

h SDK - 



\ 


©7 J^Kklplx 

备•キング•オブ•パ—フエ ！： nx □□ ソ 
フア多—ズ 94 rLMA § 



④生駒治美サイン色紙 

3名 


⑲ワ—ルドヒ—口—ズパーフエ 
クトポスタ— ( ADK ) lo 名 



ハガキにご希望のプレゼン 
卜番号(必ず何号かも明記). 
住所•氏名•年齢•職業•電 
話番号、 そしてネオジオフリ 
—クへのご意見•ご希望をご 
記入の上、_券を貼付し左 
記宛先まで。 

〒112褢眾都文京区水道2113 
— 2 1201 ㈱ 芸文社分室 
NEO•GEO FREAK 
編集部 i 号プレゼント」係。 

締切りは8月—日(消印有 
効)。発表は 5 号 (9 月 10 日 
発売号)誌上。 


ネオジオフ U — ク発刊号 
プレゼント当選者発表 H 


813 CDVTK - 

I . -1/1 

百合子•北^ K 大靈和 • i \ 佐藤歳 
•1 

議獲説 スペシャル CD ソフト 
賺 S . 埼玉2和成•滋 

史.養/録.霞\大録仃 . I 

県 

011サムライスピリッツ CD ソフト 

霾詰 正洋•霞/泉-崇•千輩\松署 

史*11重県 \ g _ • _\井^:志•埼 
玉県 

S 霞示録 CD ソフト 

蓠屬 .養 ノ置志 .千 i \ 福 水 
直人.広暈\柰等霞•長 

幫 

.ャラクシ—フ.アイト CD ソフト 

ms . 17 ii - fzra ® 

果絵*11躉\佐懸•京驚/土 i •茨 
i 

f ブルドラゴン CD ソフト 

ii - - 

勝 S •岐鼍\今霞.秋田県/内田鑒 
•岡粜 

0>|ルドヒ—口ー ズ 2 JETCD ソフト 
t f - . i/i 
子 • _\中村泰三.長 f \結_徳•福 

i 

イズ•キング•オブ•ファイタ—ズ CD ソ 

フト 

S —. -11 
- •1 
8籠3ポスタ— 

SI . i . —ft 

M - i/^i - I/xi - m 
轟/和田姦.秦 7 鈴畫•蒙 \ 
木下驚.豪/ HB 仁宇岐多山銮 
•北奮他10亀 
雪1| < 示禁スタ| 


:西純 T 養/石麗 T 議\雷 

f . +*\{用 仁史 •雪2刖田晋二郎 

•大阪府/飯 f 囊\鈴裘弓•霞 
\木崎零青素/輩智子•寶，小 

i •秦他10毳 

S 人纖コウカイザーポスタ| 
t .1- --1/^1-1/— 
i - fizi - s >/ i * 

I 

ブルドラゴンポスタ— 

蠢単聲\松井 S . 秦\雷基 
.裏都/裏.長幫\讓二•養 

§讀3丁シャツ 

求賺 ii \ 小口久美子.！一!®田 
中翥•震川勝也.茨策/福沢 I 樹 
•長幫\柳田稔•千輩ノネ雲.震 

/海老—都/3葉•千 s \ 佐 
—.1 

A N G ANt#i 丁シャツ 

墓 馨•養/山本めぐみ•福賢 

貸サムライスピリッツテレカ 

賽間奔.養減明.新輩/磐 
蜜•養/—正一.長幫\盡紀 

•佐躉ノ田率千 f — 介•望 m 
/ii -1/®1 - il 
夕?.三蠆他2名 

__イラストボ—ド 

S 5- 

官通.養/窘彦•広多 II 靈 • 
l \ s 史•山 pm\ww •震/ 

Fi -17^1-1/— 

♦山輩 

嘗ユ|ポィント1|_ 

霜屋 .翼/橋本—.丘轚\宇田 
津知春二最滅知行.神霞\馨 

郎 .f 

凳 張正星生サイン入義 

I -1 /If - 
f -1/ i-l 
©< DK オフィシャル同& 

i 寧靡/囊隆.霞/菌 

SnH -< • 都/田中あさか.京^!^/小 

•I 

§13— 

翥見友介•業\$佳*養/三田 

S - - i/Bl 

•山摩\犬飼湯-岡虞/久保田有紀.神 
霞/糧也.兵 s \ 鈴木 I 成•大貧\ 

fi-I 

1 $ 

畫実つ靡/謹：議\森淳 
子.蒙ノ須畫.豪都\感記 f 

f ノ？鑾.広暈\三澤由美子.31 
県\麗樹•山口県/二肇 
中美幸.蠢他 90 名 

以上のみなさん(敬称略)が当選です。お 
めでと、つございます！ 


畫理奈.北海 f 部稔彦.神奈川県/ 

f 拳•養 \ i ： 久津觀•肇\五 
±1«*1 

以上のみなさんにモニタ—をお願 
いします。重は3号の発売日の2疋です。レ 
ポ—卜よろしく^いします。 
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參 PN / せいがゆラら（北海道) 

おらあ、たしかに見ただよ。野良仕事さ 
しているときに、まぶしい光の中から宇宙 

人が…。あれ7これリトルグレーのイラ 
ストだよね… 


PN / 邪紗那（東京都） 

ファイヤースターターというと格好い 
いけど、よ5するに人間チヤツカマンな 
んだよねえ…。（も、物を投げないで、 
冗談ですから…） 



省 

♦ PN / みずきさら（兵庫県） 

根強い人気の舞ちゃん！やっぱり必 
殺技をひね0だしているイラストは、華 
があるねえ。 

K - O - F ’95 の舞ちゃんも期待犬。 



♦ PN / 水沢潮（佐賀県） 

K • 〇 • F ’95 にも、怒 チームは エ 
ントリーされてるよ！ 

こんどは、カーネル•八イデルン 
おじさんも描いてくで 一。 


/Iラーイラスト 



IPN / 桔便屋弥生（福岡県） 

返り血をあびながら、不敵に微笑む幻 
十郎。 

俺は、こんな奴にあったら、ぜったい 
に土下座するつすう一。 


_ PN / 水竜月るん（青森県） 

う一ん I ベニイしびれるつすぅ一！ 
でも、彼をみてると音なつかしいアニ 
メ「破襄拳ポ U 〇一 j が、俺の頭を駆け 
巡るう 〜I 


• PN / 江利チェコ（東京都) 

f ■河膝毒と私_!私が、河豚毒を初 
めて見たのは焼け野原の東京だった。 
あのころは食べる物もなく私は…。 
あれ！なんのコーナ ー だつけ。 





骨法の使い手から忍者になりつつある 
アンデイ。格闘センスあふれる彼も、舞 
の胸の扇子にゃかなわないってか！（だ、 
駄洒落だよ…トホホ“*) 




• PN / NASA-T (東京都) 

おつ！早< も天外魔境真伝のイラスト登場。新しいゲーム 
のイラストはポイント高い！みんなどんどん送つてね！で 
は、ごキ」げんよ5! 



• PN \ 夢々{埼玉県) 

へへへ…約束どうりブツはカラ—ぺ—ジに載せたせ。報酬は 
手はずどうりスイス銀行に振 D 込んでおいてくれ！(コメント 
になつてないなあ…) 




• PN \ 青山椎菜(宮城県) 

SNK の元祖ヒロイン麻宮アテナちゃん。サイコソルジヤ—だけに、 
最古のキヤラクタ—なんちて。(また、だじゃれ…疲れてんのかなぁ) 
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★クイズに答えてテレカをもらお〇/女 

丄マキシマムのハイハ°_ジョニースペシャルの MAX が単体で相手に HIT した場合、何段攻撃になる？ 

① 4段攻撃 ②28段攻撃 ③ 31段攻撃 ④35段攻撃 

ジャンヌの MAX エンジェルアローは 最高で何段攻撃になる？ 

① 彳〇〇段攻撃 ②5段攻撃 ③序二段攻撃 ④21段攻撃 

丄カーンの蒙古忍這（しゃがみ前進)の時、ライフゲージの下の字幕表示は？ 

① ロコツにちかづぐ•-②さりげなくちかづぐ •• ③さりげなくためる…④きしゅうじゃぁっ♦グ… 

問題の答えを官製はがきに書いて応募してください。正解者の中から抽選で30名様に、 

ADK 特製『パーフェクト書き下ろしイラストテレフォンカード』をプレゼントいたします。 

※発表は商品の発送を持って代えさせていただき ますので 御了承ください。 

応募方法：官製はがきにクイズの答え•お名前•年齢 • 住所 • 何か一言を御記入の上下記まで御応募ください。 

応募期間：7月21日〜日月10日※日月10日消印有効 

宛 先：〒362埼玉県上尾市愛宕 H 6-8 レーベンビル 4 F (株エーデイーケイ『プレゼントクイズ』係まで。 



^ 5 ^ 






ADK 特製 WH パーフエクト攻略豆本 

ド^®—口一夏八ーフ3：クト 

^3レクシ_> 

一口 一》《-フェクトバし— 

づそ S 




幽麵 


茨ムぜ穿他越霞 


エーディーケイ NEOGEO CD ラインナップ 


タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

マジシヤンロード 

好評発売中 

¥4.800 

ワールドヒーローズ 2 

好評発売中 

¥5.800 

ニンジヤコンパツト 

好評発売中 

¥4.800 

ヮ挪ヒ -Q- ズ 2JET 

好評発売中 

¥6.800 

ラギ 

好評発売中 

¥4.800 

痛快 GANGAN 行進曲 

好評発売中 

¥6,800 

クロススウォード 

好評発売中 

¥4.000 

クロススウォード II 

好評発売中 

¥5.800 

ラリーチェイス 

好評発売中 

¥4.800 

9- JbKt - D -； W - フェクト 

7 月 2 旧 

¥8.800 

ニンジヤコフンドー 

好評発売中 

¥4.800 

パラエティー将棋(仮称） 

未定 

未定 

ワールド ヒー ローズ 

好評発売中 

¥4.800 

才 U ジナル闩 PG (仮称） 

未定 

未定 



Q ADK テレホンサ-ビス 情報等、お得な内容满職 

ADK ネオジオ C □店頭イベント実施/ (お問い合わせは、 ADK 営業部まで) 


TE し .048-775-2347 

-電話番号はお間違えなく- 


NEO-GEOC© 

兹 NEO .GE ◦ は SNK の登録商標です。 





































株式会社エーデす-クイ営業部 


〒3B2 埼玉県上尾市愛宕 3-2-15 ADK ビル TEL.048(775)24〗2 代 FAX.048(775)8198 



GQ 専用才 M ジナルモー KJ 7 
さ6に興！ r さ6に白熱。 


「ワ—ルドヒ—口—ズパーフ H クト J CD 版は、 

「ア—ケードモ—ド」 •「 CD モ—ド」•「対戦モ—ド」から選んで楽しめるソフ 
噂の「ディオ•ゴクウ•ゼウス」が使える CD 専用オリジナルモ—ド/ 
驚異的な究極奥義、徹底追求した対戦バランス、まさに完璧な 
「パーフエ クト」 が、いよいよ登場だ/ 
















才 
C i 

□ 

I 


I 


数あるゲームの中でもとびきり多くの情報量を持つネ_オゲーム。 

_だからネオジオ CD は、数あるゲーム マシンの 常識を超え/1大容量56メガ 
ビット DRAM 搭載 マシン なんだ 。 CD ロムからの情報をダイレクトに使いこ 
なし巨大なキャラクターだってグリグリ動かしてしまう高性能で、ネオジオゲ 
一厶ならではの興奮を続々キミに届けるぞ。この夏アーケードに登場する 
「ザ•キング•オブ•ファイターズ’95」も、はやくも9月にネオジオ CD ソフトとし 
てラインナップ予定/いろいろあるけど、ゲームするならネオジオ CD だ。. 

liSSM 名 班 5E _ 

希望小売価格49,800円(税別）ネオジオ CD コント ローラー 2個付属 


株式会社エス.エヌ.ケイ〒564大阪府吹田市鹽津町 18-12 ■ネオジオテレフォンサービス東京《的 (5275)6200 大阪 B 06(339)0110 旧9:00〜 PM 5: Q 0 丨*暇番号はお_遍えなく。 


雑誌63638—49 


T10 63638490581 


11111111111111111111111111 


NEO GEO は SNK の登録商檫です 
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